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EN ESTE 


INFORME 
PROGRAMAS DE AJEDREZ 


Codo vez se mejoran los programas que permiten 
jugor al ajedrez. Los últimos lanzamientos 


de ig son muy copoces de enfrentarse a los 
más grandes moestros y en algunos ca- 
sos hasta de 
cousarles mu 

chos dificulta- 

des, En este in- 
forme podréis 
descubrir los 

programas de 
último genera- 


ción. 


MPEG 
El cine digital ha llegado hasta nuestros orde- 
nadores. Os decubrimos todos los 

secretos del 
estándor de 
compresión 
que ha conse- 
guido que el 
mundo del PC 
se transforme 
delinitivamen- 
te en imagen 
y sonido en 
movimiento, 


4 PRIMERA LÍNEA Todos los novedodes en el sec 
tor informófico, odemás de hibros y últimos noicis. 


22 CARTAS AL DIRECTOR Sugerncis cr 
os, consejos... esta sección está pensado pora vosotros. 


34 INFORMAGIA Este mes un temo inquietante 
Experimentos de telepoo digital 


38 REPORTAJE Un conpleo fome sobre os pro 
gramos de lo Sere Estrela de Morcombo. 


46 EXPANSIÓN Os presentamos “Masnedo TV”, uno 
lidad que os permitirá grabor vuestros trobojos en video. 


48 NOTICIAS HOBBYTEX Acuitenis un me- 
vo progama pora laconguració de Hoblirk 1.09 


EXPANSIÓN 


VIDEO BLASTER 

RT 300 

Ya hay un nuevo modelo de tarjeta Video Blas- 

ter en el mercado. Con más posibilidades que 

o versiones 

anteriores, 

E Creative 
e Labs hado- 

de un solto 

adelante, 


QEMM 7.5 
Este gestor de me: 
moria de la com 
pañía irlandesa 
Quorterdeck es 
uno de los más 
utilizados en el 
entorno PC. 
Anolizamos a 
fondo una nueva versión que en es 


ta ocasión nos permitirá trabajar induso desde 
el entorno Windows. 


PCmania os tros uno sorpresa: ¡nada menos que dos (D- 
Roms! Y dentro de éstos, lodo un dósico, “Bienvenido, Mister 
Marshal! de Luis G. Bedlonga en formoto MPEG. El MPEG es 
un sislema de compresión de video y oudio que pemitelare- 
producción a partoll completo yen colidodsuperioralo del 
sislema VHS de imágenes en movimiento. Esterevolucionaro 


formato necesito un hordwore espedfico para poder gozor 
sen su foflidad de la enorme colidod de reproducción. 


¡nos preguntamos qué le falta a nues- 

995 ptas. [Incluido IVA) tros para ser auténticamen- 
E mo A de inme- 

lato la respuesta. Ya tenemos imágenes 

en millones de colores en oe su- 

periores a las de la televisión, ya tene- 

mos sonido estereofónico con collod in- 

cluso superior a del CD Audio, Pero lo 

no teníamos hasta hace poco era Vídeo digital, El 
lo es. Da una calidad superior a la de un magne- 


ALTA DENSIDAD PANTALLA 


ABIERTA 
í 
] 1697 El mundo del arte está de enhora- 
En esta ocasión hemos tirado la 


buena. Las nuevos tecnologías se 


Í — casaporla ventana para ofreceros una aúnan para crear productos de la o] bo Único que necesita es una far 
primicia mundial. Por primera vez una re- — colidod de este CD-ROM de Dina- po ra, ¡a es una revista que siempre 
vista de informática mic Multimedia. Un vioje virtual ol ido por te de su tiempo. Y una vez más vamos a 
regalo una peli mundo de Velézquez demostrar que apostamos fuerte por la tecnología. Esta 
taa vez os ofrecemos un clásico del cine en formato MPEG: 
e “Bienvenido, Mister Marshall”, el cual lo encontraréis en 


los dos CDs que este mes entregamos junto a la revista. Y 
de poodo capi je pío el MPEG, con in- 
dicación de dónde se encontrar tarjetas descom- 
presoras y a qué precios. 

Pero esto no es todo porque por supuesto ahí están nues- 
tras secciones y cor hal y además, analizamos 
un programa que os permitirá enviar fax desde Win- 
dows con sólo disponer de un modem, damos un repa- 
so completo al software de gestión de memoria más uti- 
lizado hoy, hablamos del nuevo modelo de Vídeo 
Blaster, comentamos un sensacional programa de músi- 
ca para Windows, os brindamos un completo informe 
sobre los mejores juegos de ajedrez de la actualidad... 
Todo esto sin olvidar Juegos como «Lost Eden«, «BioFor- 
ge», «X-Com», «Warcraft» o sorprendentes novedades 
multimedia como «Velázquez», «Animales peligrosos» 
lo «Microsoft NBA», 


RENDERMANÍA 


Nuestra interesante sección de render 
continúa dándoos las normas que hay 


que seguir para conseguir sacor 
,. el máximo partido a vuestra 


8 6 imaginación. 
pos Y 
a Val IA 
re A 


Mornnrnnnnrnrnnonrrrnrrnrrrnsnrnararnnarcnrnrrenr......o 


4 54 AEX «Foxline», un sencillo programo po 92 Confinuando con el 104 Uno recopilación de los programas 
ro la gestión de fox desde Windows. TGA, en esto ocasión veremos lo paleta de este formato. que muy pronto veremos en nuestros ordenadores 
58 «¿Encore 3.0.1», un serio competidor 94 Lo programocón de uno de los dis 110 PRI Con «The Doedalus 
del editor de partituras profesional por excelencia, «Finale». positivos fundamentales en Windows, el rotón Encounter», una auténica guerra estelor. 
60A «MetoMorph», una mogrífica op" 96 Veremos los efectos 112 A «Pinball Fontosies De 
ción pora aqueos quese quieran incor enel morphing que produce uno rinde reducción de mogen luxe», «Tank Commander», «Universe», Tower Assaul», 
A «Animales peligrosos», «X-Com», «PC Bosket 3.0», «Lost 
62 INFOG Téxricas como e elo, laoguodo, 98 LA Aprenderenes cenkozarlosdfe Eden, entrectros 
E olatiza, choro opicodas ol infografía restesuridodes de infomación de ruedo hipertexto 
136 Los más actuales poro los mejores juegos. 
821 A Os damos a conocerlosgoro TOO ASÍ FUN A Estamos atras dos vo E 
dores de este mes en nuestra pinocoleca porticulor riontes oltemolivos pora el diseño lógico de la memoria coche. 140 PC SELEC Dellos mejores juegos. 
84 Y Uno delos temos más importantes de 102 INF AE Nuestro arfculo dedicado dl sonido 141 Respondemos a todos vuestras 
Windows 3.1, la memoria viral digil abordo es modos de condl corso y dados. 
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ATENCIÓN AL 
USUARIO 

Creative Labs ha anunciado la 
puesta en marcha de un 
servicio de información al 
Usuario al que se podrá 
acceder desde cualquier 
punto de España. 


El número es: 
900 953536. 


BEATRIX POTTER 
Mindscape y Penguin books 
han llegado a un acuerdo 
para que el conocido Peter 
Rabbit pase a protagonizar 
Una serie de cuentos 
Interactivos en CD-ROM para 
niños. 

REDUCCIÓN DE 
PRECIOS 

Supra ha reducido 
sustancialmente el precio de 
sus modems. A partir de 
ahora todos sus modelos, 
tanto para mac como para po 
llevan rebajas de hasta un 
25%. El distribuidor en 


España de Supra es ABC 
Analog. 


TEAM 17 SE ALÍA 
CON OCEAN 

Team 17 acaba de asociarse 
con Ocean para distribuir con 
su nombre todos sus 
productos durante los 
próximos dos años. El 
acuerdo comenzará con 
“Worms” y "Project X2”. 


10.000 REBEL 
ASSAULT 

Erbe ha anunciado que el 
número de unidades vendidas 
de «Rebel Assault» ha 
alcanzado la enorme cifra de 
10.000. Un auténtico récord 
en nuestro país para tratarse 
de un CD-ROM. Fuentes de 
Erbe han comunicado 
también que el total de 
«Rebel Assault» vendidos en 
todo el mundo ha superado 
ya el 1.000.000 de copias. 
Enhorabuena a LucasArts y a 
Erbe. 
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NUEVA 
IMPRESORA DE 
OKI 


La impresora de carga plana ML- 
320 FB de Oki es un muevo mo- 
delo diseñado para proporcionar 
alta calidad en espacios peque- 
ños. Tiene tres modos de veloci 
dad con una salida máxima de 
300 caracteres por segundo en 
modo borrador. La ML-320 FB 
tiene 9 agujas y es totalmente 
compatible con el modelo de 24 
agujas ML 390-FB de la misma 
compañía. El precio aproximado 
de esta máquina será de 155.900 
pesetas más el LV.A. correspon- 
diente. El MTBF de la ML 320- 
FB es de 5.000 y la duración 
aproximada de su cabezal de 200 
millones de caracteres. 


GRAVIS 
ULTRASOUND ACE 


Gravis, compañía distribuida en 
nuestro país por Seric's Room, 
continúa ampliando su gama de 
tarjetas Ultrasound. El nuevo mo- 
delo se denomina ACE. “as” en 
nuestro idioma, y es verdadera- 
mente una opción muy interesan- 
te. Se trata de una tarjeta de 16 
bits diseñada para coexistir con 
las antiguas placas de audio de 
síntesis FM, léase Sound Blaster 
16 para abajo y compatibles. La 
Ultrasound ACE, unida a una de 
ellas proporciona efectos FM y 
sonido de síntesis de tabla de on- 


das, o lo que es lo mismo música 


PLAYTOONS DE COKTEL VISION 


Dentro de la línea Coktel educative, esta conocida compañía francesa 


presenta en nues- 
tro país y nuestro 
propio idioma dos 
CD-ROMs dedica- 
dos a los más pe- 
queños de la casa 
«Tío Archibald» y 
«Spirou en el caso 
del falso colabora 
dor» son un par de 
programas en for- 
mato digital dise- 
hados y estudiados 


para estimular la imaginación de los más jóvenes creando libremente 
historias sobre un guión que el propio juego proporciona. La aventura 


está servida. 


MIDI de alta calidad. El precio de 
ACE es además muy, muy com- 
petitivo: 16.990 ptas. Si todavía 
no posees una tarjeta de audio la 
ACE también te hará los efectos 
de una de ellas pero, eso sí. emu- 
lando por software la compatibili 
dad Sound Blaster. Por supuesto 
que la Ultrasound ACE también 
es compatible al cien por cien con 
el modo nativo de Ultrasound. 


GOLF 2.0 


Los aficionados al golf y a la in- 
formática pueden ya disfrutar con 
la versión 2.0 del «Microsoft Golf 
para Windows». Se han incorpo- 
rado al programa opciones como 
una vista preliminar del campo en 
la que se pueden detectar su alti- 
tud, la ondulación de las calles y 
los greens o la opción de guardar 
en disco duro la configuración 


elegida por cada jugador en el 
programa. Asimismo se ha inclui- 
do un potente generador de esta- 
dísticas para informar a los juga- 
dores en todo momento de sus 
resultados. «Microsoft Golf 2.0 
para Windows» viene con el cam: 
po Firestone Country Club y re- 
quiere para funcionar como míni- 
mo un 3868X con 4 Mb de RAM, 


3DEMON, LA 
NUEVA M 
GENERACIÓN 
Omnicomp Graphics Corp. ha di- 
señado la tarjeta VGA 3Demon. 
Esta placa de arquitectura PCI está 
basada en el potente chip de la 
compañía 3DLabs Glint 300SX y 
su potencia proporciona la veloci- 
dad necesaria para que un Pc pue- 
da convertirse en una estación de 
trabajo. Soportado por Open GL 
de SGI, Reality labs de Render- 
morphics, RenderWare de Crite- 
rion Software, BRender de Argo- 
naut, 3DR de Intel y X Inside Inc, 
la 3Demon acelera el rendering en 
24 bits permitiendo Z buffering, 
anti aliasing, alpha blending y ma- 
peado de texturas. 


CD-ROM DEL 
PERIÓDICO DE 
CATALUNYA 


El Periódico de Catalunya ha pre- 
sentado una edición electrónica de 
los cuatro últimos meses del pasa- 
do año en CD-ROM. Empleando 


ás 
13 años de 
pu to 
dl pes 
> .. 


el programa «Adobe Acrobat» rea 
der se ha creado una base de datos 
de imágenes y texto tanto para Pc 
como para Macintosh con toda la 
información aparecida en el diario. 


COMPUSERVE 
VALUE PACK 


ABC Analog distribuye un intere 
sante paquete de software que ex 
plica todo lo que deberíamos saber 
para conectarnos a una red tan im: 
portante como Compuserve. 


SONY 4X 


Sony acaba de lanzar dos unidades 
lectoras de CD-ROM de cuádruple 
velocidad. Su denominación es 
CDU-76E y CDU-76 
posee un interfaz IDE ATA-PI que 
permite su conexión a una controla 


primero 


dora estándar de PC. El segundo 
viene con un interfaz SCSI-2. Las 
dos unidades son capaces de leer 
CD-DA, CD Rom XA, CD-I, CD-I 
Ready y Photo CD. Las caracterís- 
ticas técnicas de la 76E son un ca- 
che interno de 256Kb, una veloci 
dad de transferencia de hasta 684,4 
KbYs y un tiempo medio de acceso 
de 250ms, mientras que la 768 po: 
see las mismas capacidades mejo 
rando hasta 190ms el tiempo medio 


de acceso a los datos 


Compuserve Value Pack” cons 
ta de tres libros que complementan 
a dos CD-ROMs en los que se in- 
cluye todo el software necesario 
para sacar el máximo partido a 
Compuserve. Si ya eres miembro 
de esta red este “pack” te enseñará 
los trucos y lugares más importan: 
tes de la red. 


SA 


WINDOWS 
Asymetrix acaba de 
presentar «3D F/X 
para Windows» 
«3D F/X» permite 
crear imágenes tri 
dimensionales diná 
micas con un am 
plio catálogo de 
modelos, superfi 
cies y animaciones. 


Sus principales ventajas son com- 
patibilidad OLE 2.0. posibilidad de 
exportar AVI, BMP y TGA; impor- 
ta ficheros DXF y es incluso posible 
añadir ficheros WAV 
ciones creadas. Otra de las caracte 


las anima- 


GAMA PENTIUM DE DELL 


Dell Computers acaba de anunciar su nueva gama de 
ordenadores con procesador Pentium actualizado. 
Comenzando con un PÓ0 hasta llegar a un P120, esta 
gama cubre todas las necesidades de cualquier tipo 
de usuario a un precio más que interesante. Por ejem- 
plo, el Dimension XPS P60 con 8 Mb de RAM y dis- 
co duro de 385 Mb cuesta 255.000 ptas más LV.A. 
Los que necesiten una poderosa máquina pueden es- 
coger el Dimension XPS P120 que por 499.000 ptas 
más LV.A. les permitirá trabajar con 16 Mb de 
RAM. CD Rom NEC 4X y 525 Mb de disco duro. 


rísticas más interesantes de «3D 
F/X» es que posee un sencillo inter- 
faz del tipo WYSIWYG. Un pro- 
grama potente que aparecerá en for- 
mato CD-ROM aunque incluye una 
opción para solicitar disquetes si to- 
davía no se posee un lector digital. 


NUEVO PACK DE 
CD-ROMS 


Un nuevo pack de CD-ROMs ha 
aparecido en nuestro país. Se trata 
de Sft. 10 Pak The Original y con- 
siste en 10 CD de diferentes com- 
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INFOCENTRAL 2.0 
Novell lanzará una nueva 
versión de su conocida 
agenda Infocentral para 
Windows durante el próximo 
mes de Julio, 


AT8T, INTEL Y LOTUS 
Estas tres compañías han 
llegado a un acuerdo para 
trabajar juntas para ampliar 
las capacidades de 
comunicación interactiva en 
tiempo real, Los productos de 
redes destinados a las 
superautopistas de la , 
información de este trío de 
grandes funcionarán 
conjuntamente para dar 
servicio a millones de 
hogares. 

JOYSTICK DE 
PRIMAX 

Primax entrará de lleno en el 
mercado de consumo en los 
próximos meses y va a 
comenzar a vender un nuevo 


modelo de joystick para Pc 
denominado FireStorm. 


VISUAL EDGE 

El software EdgePrint de 
Visual Edge es capaz de 
imprimir con calidad 
fotográfica gráficos e 
imágenes de grandes 
dimensiones. EdgePrint está 
distribuido en nuestro país 
por Mensana e incluye 
Harlequin PostScript Nivel Il. 


NUEVO SOFTWARE 
DE MICROTEK 

Microtek ha lanzado un nuevo 
interfaz de software para sus 
escáneres denominado 
Scanwizard. Incluye una 
amplia ventana preview con 
zoom, nuevo soporte de 
fuentes de 12 bits, escaneo 
múltiple, efecto descreening y 
despeckling y mejora 
orientada a la salida del 
escáner. El distribuidor de 
este software es Mensana. 
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pañías en un conjunto a un pre: 
cio muy interesante. «Beyond 
Planet Earth», «Who shot johnny 
rock?», «1994 Sports Hllustrated 
almanac», «Hell cab», «Print- 
master gold», «Photomorph and 
conversion artist», «Multimedia 
Mozart», «National parks of 
America», «Sing along kids v.2» 
y «Corridor 7: alien invasion» 
Una buena recopilación distribui- 
da a través de ABC Analog. 


TELSTAR DOUBLE 
VALUE GAMES 


La compañía inglesa Telstar lan- 
zará en breve dos nuevos packs 
en CD-ROM que incluyen gran- 
des éxitos de Pc en versión com 

pacto, El interés de esta colec- 
ción es la de poder adquirir los 
programas que se nos quedaron 
un poco atrás a buen precio y de 
dos en dos. Los nuevos produc 

tos de Telstar serán Bloodnet 
más Megarace y Syndicate más 
UFO. 


TURTLE BEACH 
SYSTEMS TROPEZ 
Y MONTECARLO 


Seguro que en muchas ocasiones 
habéis comprobado que en el pro- 
ceso de instalación de un progre- 
ma se Os pregunta si tenéis una 
tarjeta Turtle Beach Systems 
Pues a partir de ahora estarán dis- 
ponibles en nuestro país de la ma- 


UMD Es 
DISTRIBUIRA 
GENIUS 

UMD ha llegado a un acuer- 
do con Kye Systems Corp. 
para poder distribuir en nues- 
tro país toda la gama de pro- 
ductos Genius. 

Genius, compañía que casi 
todos conoceréis por la alta 
calidad de sus ratones, tiene 
en catálogo desde tabletas di- 
gitalizadoras pasando por 
Joysticks, escáneres de mano 
y sobremesa, tarjetas de so- 
nido, componentes de red o 
sintonizadores de TV. 


ESCÁNER EPSON GT-8500 


Para aquellos que necesiten un es 


er de sobremesa de buen 


calidad, 


Epson acaba de presentar su nuevo modelo GT-8500. Se trata de un pe 
nférico que permite resoluciones de 1600 puntos por pulgada en imáge- 
nes monocromas de 256 tonos de gris. El GT-8500 incorpora interfaces 
paralelo bidireccional y SCSI, se le puede añadir un alimentador auto- 
mático de 30 documentos en tamaño Ad y una unidad lectora de trans- 
parencias. Por supuesto que Epson ha añadido también su nuevo soft- 
ware Scan! II y la aplicación Hyperimage 


no de Ventamatic. Los dos mode: 
los presentados se denominan 
Tropez y Montecarlo. El primero 
de ellos es compatible Sound 
Blaster, posee sonido de síntesis 
de tabla de ondas y es ampliable 
hasta 12 Mb de RAM. Además in- 
cluye interfaz para CD-ROM tipo 
AT-API y el software Wave SE, 
MicroWave, Wave Patch, Stratos, 


Sierra audio rack y Mouseplayer, 
Su precio es de 57.000 pesetas 
más IVA. La tarjeta Montecarlo 
posee interfaz para CD Sony, Mit 
sumi y Panasonic, conector Wa- 
veblaster y se diferencia del mo- 
delo anterior en que se presenta en 
dos únicas configuraciones de 
RAM: 512K y 2Mb. Su precio es 
de 25.000 pesetas + IVA. 


FERTA DEL 


300 n Eustek] 


Scanner de mano “True Color que le permitirá capturar imágenes a 16.7 millones de 
colores o 256 niveles de grises. Compatible con el estándar TWAIN para Windows. 
Resolución máxima de 400 dpi. 
Incluye los programas para 
Windows ¡Photo Plus y Recognita 
GO-CR (OCR). Incluye tarjeta 
controladora y manual del 
controlador TWAIN en castellano. 


13.900 


TWAIN-SCAN 256 


Incluye los programas para Windows 
iPhoto Plus y Perceive Personal OCA. Incluye 
tarjeta controladora y manual del controlador 

13. TWAIN en castellano. 

PRINSCAN CONNECTION PLUS 

Adaptador de reducido tamaño que le permitirá conectar un TWAIN-SCAN 256 o Color 24 al 

puerto paralelo de cualquier PC. Esto le permitirá ublizar el scanner en cualquier ordenador e 

incluso notebooks sin slots de expansión. Incluye el software Wordiinx DCR para Windows. 


ma 99.000 


SCANPLUS COLOR 6000 

Scanner de sobremesa tipo tax que permite capturar documentos de 
hasta 216 men de ancho a 1.200 dpi y 24bit (16.7 millones de colores) 
Basta con Insertar el 
documento en la ranura 
y el scanner lo hace 


avanzar $] 
automáticamente Ñ 
Compatible TWAIN y HP. 4 bo: 


Scanjet. Se suministra 

con software Windows * 
de edición y OCR, tarjeta 

controladora, cables y 


manuales. 
28.000 


Zó Plustek 
SCANPLUS GRAY 600 


¡Scanner de sobremesa tipo fax que permite capturar documentos de hasta 

216 mm de ancho a 1.200 dpi y 256 niveles de grises. Basta con insertar el 

documento en la ranura y el scanner lo hace avanzar automáticamente 

i Compatible TWAIN y HP Scanjet. Se suministra con software Windows de edición 
y DCR. tarjeta controladora, cables y manuales. 


CONDICIONES + 


directament 


INE- E, ' Ausiás Marc, 26, D-34 - 08010 Barcelona - Tel. (93) 301 58 18 - Fax (93) 301 60 23 


Scanner de mano de 256 niveles de grises 
compatible con el estándar TWAIN para 
Windows. Resolución máxima de 400 dpi 


ES DE PC MANIA 


34.900 


SOUND BLASTER DISCOVERY CD16 
Kit Multimedia completo para instalar y tuncionar que incluye la 
tarjeta Sound Blaster 16 value Edition, lector de CD-ROM de 
doble velocidad modelo CR-563, altavoces multimedia y 
software en CO-RDM. Se suministran 3 CDs: el software de 
Creative en CD, English in Touch para aprender inglés y un CD 
¡con una recopilación de 9 juegos comerciales. 


64.900 


SOUND BLASTER 
MULTIMEDIA HOME CD 

Kit Multimedia completo para instalar y funcionar. 
Incluye lector de CD-RDM de cuádruple velocidad (600 
Ks, 250 ms y 256 Kb de buffer), tarjeta de sonido Sound Blaster 16.con el chip ASP, 
altavoces, micrótono manos líbres y 20 títulos de software de MicrosoHt y Creative. 


37.000 cue 
cA ; 


KIT MULTIMEDIA SUPERQUAD 
-. 


CREATIVE 


Kit multimedia que incluye el lector de CD-RDM TEAC 
CD-55A de cuádruple velocidad y la tarjeta de sonido 
Sound Blaster 16 en versión DEM. Sonido multimedia 
de 16 bits compatible con los estándares del mercado y 
lector de CD-RDM a velocidad de vértigo. Se suministra 
¿con un título de software en CD-ROM, 


KIT CD-ROM SUPERQUAD 
Lector de CD-ROM TEAC CD-55A de cuádruple velocidad. Velocidad de transferencia 
de 600 KtYs y tiempo de acceso de 195 ms. Dispone de interface compatible 


Parasonic, bandeja motorizada y control de volúmen. Se suministra con controladora 
y un título de software en CD-ROM. 
17.500 1 
[ner 25] JoMEoA 
TAPE 250 INTERNAL mm APEZSO Iormay B 


Unidad de cinta lomega compatible QC-80 
(lectura/escritura) que permite almacenar hasta 250Mb con compresión de datos, 
Además permite la lectura de cintas Invin y QIC-40. Se conecta de forma fácil a la 
controladora de floppy y se instala en un compartimento de 3.5”. Incluye todo lo 
necesario pera la instalación y software para DOS y Windows en castellano. 
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CINTA QIC-80 IOMEGA 
Cinta DC-2120 prelormateada compable con QIC-80 que permite 
almacenar hasta 250Mb con compresión de datos. ideal para utilizar con el Tape 250 de Jomega. 


“ue 


PV? CANTIDAD PRECIO 
CUPON SOLICITUD DE INFORMACION O PEDIDO 73007 

UPedido (Información sin compromiso = 00 ] 

Nombre =En Doo. 1 = 

Apellidos JS 

Dirección 17506 === 
Población == = 
Provincia cp. Po e alerenca (ajeno comprobante) mane 

Teléfono Fax firma as 
NIF O DNI ¡omo sara de sarapona 3 
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REMOTE POINT 


Interlink ha desarrollado un con- 
trolador remoto, distribuido en 
nuestro país por Microbridge Ibé- 
rica, capaz de funcionar como un 
ratón y ser manejado con una sola 
mano. Para ello dispone de un 
trackball y un botón para “pin- 
char”. El Remote Point soporta un 
ángulo de 45 grados en horizontal 
y 30 grados en vertical y hasta 8 
metros de distancia. Funciona a 


MICRO 
GUIA 


WORD 


6 


para Windows 


1 
1 
1 
1 
1 


| Francisco Pascual 
González 
Ra-Ma 
Word 6 para Windows 
173 Pa 
| 1.250 Ptas. 
e 
Í Perteneciente a la colección 
Microguías este libro se 
convierte en el perfecto 
complemento para todos 
aquellos que deseen conocer a 
fondo al procesador de textos 
más conocidos del ámbito PC. Si 
| a esto le incluimos su pequeño 
Í tamaño y su ajustado precio, el 
| primero muy bien aprovechado 
ÑÍ porel autor, se convierte en un 
Í texto imprescindible para que 
acompañe a nuestra CPU 
cuando queramos que nuestros 
| trabajos con Word alcancen una 
categoría verdaderamente 
profesional. Incluye gran 
cantidad de gráficos tomados de 
pantallas del propio programa 
con ejemplos claros de la 
funcionalidad de los diferentes 
menús y sus opciones. 


8 Pemanía 


través de un puerto normal de ra 
tón y existe también una versión 
para ordenadores Macintosh. 


PEGASUS Il 


El Centro Informático Boadilla 
distribuye un módulo fabricado 
por la empresa alemana Electronic 
Design que permite hacer produc 
ciones de vídeo profesional a los 
usuarios de PC. Pegasus Il tiene 
una salida analógica entrelazada 


LAN TIMES 


Está muy claro para todos los 
que nos movemos en el mundo 
de la informática que el futuro 
pasa por el lógico desarrollo de 
los sistemas de redes. El 
problema sin embargo, viene 
dado por la ausencia de un 
estándar claro en el mercado. 
En este texto se da un repaso a 
lo que significan las redes y al 
cómo se pueden resolver los 
problemas que cualquier 
usuario avanzado se puede 
encontrar en el momento de 
intentar montar un sistema en 
su empresa. 

Si hay algo que se le puede 
achacar como aspecto negativo 
al libro es el hecho de estar 
dedicado a personas que ya 
conocen, al menos en teoría, el 
funcionamiento de una red. 


RGB con señal Alfa Key para po- 
der utilizarse con un genlock, se 
conecta a una salida ISA de 8 bits 


Reinhard Hamel y 
Stephan Voets 


Hablar de hoja de cálculo es 
hablar básicamente de Excel de 
Microsoft. Todas las incontables 
posibilidades de este potente 
software le convierten a veces 
en una complicada herramienta. 
Pues bien, con este libro, que 
viene acompañado de un 
disquete, se habrán acabado 
nuestros problemas. Con la 
calidad habitual de los textos de 
esta serie de Marcombo los 
autores dan un repaso a fondo 
partiendo de lo más básico a las 
capacidades matemáticas y 
visuales de Excel 5. 

Ni qué decir tiene que el libro 
viene literalmente plagado de 
imágenes explicativas y está 
escrito en un lenguaje claro y 
conciso. 


y su software funciona bajo Win- 
dows 3.1 o superior. El precio de 
esta placa es desde 119.900 pese- 


QUE Development 
Group 

¡a Multimedia 
La biblia de 
WordPerfect 6 para | 
Windows 
685 Pá, 
5.495 Ptas. | 
xRRR 
La biblia de WordPerfect 6 para 
Windows... parece un título algo 
pretencioso para un libro de 
informática. Pero cuando 
comenzamos a recorrer sus 
páginas descubrimos que lo que 
quieren hacer sus autores es un 
repaso exhaustivo de todas y 
Cada una de las posibilidades 
del programa que compite con 
Word. Desde cómo instalar el 
programa hasta cómo utilizar 
sus herramientas, ejemplos de 
todas las funciones, de las 
herramientas accesorias que 
acompañan a WordPerfect y un 
sinfín más de datos. Un libro de 
consulta que nos convertirá en 
usuarios expertos de este 
potente software. 


A] 


tas y es posible añadirle un gen: 
lock de marca también Electronic 
Design desde 69.900 pesetas 


NUEVOS 
PRODUCTOS 
VISUAL GIS 


Visual Gis está desarrollando nue- 
vos productos. «Visual Map Pro» 
incluye la cartografía de España. 
Madrid, Barcelona y Sevilla y per 

mite personalizar completamente 
el programa con datos propios so- 
bre marketing, logística etc. El 
usuario dispondrá de tres meses de 
asistencia técnica telefónica con 
posibilidad de ampliar el plazo 
con contratos anuales. El progra 

ma aparecerá en CD-ROM y su 
precio será de 89.900 pesetas. An- 
tes de fin de año podremos ver 
también VisualMap Pirineos. Vi- 
sualMap París, Visual Map Portu- 
gal. Visual Map Lyon, VisualMap 
Francia, VisualMap Inglaterra y 
VisualMap Londres. Toda una 
proyección internacional para una 
empresa afincada en nuestro país. 


480/66 256K VL Bos Green intel. 124.900 
486/80 256K VI Bus Green — AMD 
486/10 256K VL Bus Green AMD 132.900 


¡ 
E 
1 


Comes 250/420 it -21500/26 500 


PSYGNOSIS Y MILLENNIUM 


Psygnosis ha llegado a un acuerdo con Millennium para distribuir sus pro- 
ductos. Los tres primeros programas que aparecerán fruto de este acuerdo 
serán: «Silverload»: una aventura en CD-ROM con toques de juego de rol 
ambientada en el lejano oeste americano: «Extractors»: será un programa 
de arcade y estrategia en el que tendremos que demostrar nuestra habilidad 
como mineros, y «Scroll»: un CD repleto de misterio y ambientado en la 
antigua ciudad de Alejandría. 


MULTIMEDIA 
HOLANDES 

Tulip va a poner a la 
venta cuatro sistemas 
multimedia de la línea 
Impression con televi- 
sión incorporada. Estos 


pendiente pero Tulip ha desarrolla- 
do un sistema que integra varias 
funciones en la propia placa del or- 
denador. La idea es convertir la se- 
ñal YUV a formato RGB en la pro- 
pia tarjeta obteniendo de este modo 
una imagen de calidad similar a la 
de la televisión normal. 


ordenadores permiten 
al usuario ver la imagen 
en una ventana o a pan- 
talla completa con solu- 
ción teletexto y toptext 

Hasta el momento los 
sistemas de TV en PC 
usaban una tarjeta inde- 


EE: 


e 
a 


125.900 


Pentium/66 256K PCI Green intel, 189.900 

cb i , Sound Bloster 

Pentivm/90 256K PCI Green _ intol. 220.700 "on Mamuotes y Licencia de Usuario Sound Bloster 

peo md lea 32 

Conan BL200 Cont DE Multi /O ——..... 1.300 ha 

Conon 8J-230 Cont IDE Altavoces 

Conon BJ-4000 1 Adv 1DE 'Sconner Prima 

Er ma aa 

' o 

113 Cont NR Scanner Color 24 

He ContIDE Tarjetas de 

E FAX/Modem SYGA 256 Reale 

Epson L. SYGA 512 Realtc 

pa SIE Toe : 

pson LA ke 4950 

Li a SYGA Td 18 $200 

a SVGA Gros L 1MB - 9.200 

Filtro Gt 7 Pa: 

Filtro 8 SYGA Trident 5200 

Diskette 3. - Gros 5200 

has - - 5700 
700 
600 
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JopSick Quickshot Warmor— 1.600 
Cartucho HP-Diskjet BN... 2900 
Ventlador de Micro 
Maletin para Port 


Colorado 350 MB int ........ 25-300 
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o co 35 FD 1.4 MB 


Parmena linea 


IMPRESIÓN LÁSER 


OKI ha presentado a la prensa sus 
nuevas impresoras láser. La OL 
810ex forma parte de una nueva 
generación de impresoras con 
tecnología LED y resolución de 
600ppp a la velocidad de 6 pági 
nas por minuto, incorpora un pro- 
cesador RISC a 25Mhz y un bus 
de datos de 32 bits para propor: 
cionar una alta velocidad de im- 
pres Entre sus características 
destacan además la posibilidad de 
aceptar cargas de hasta 500 hojas 
de papel y su capacidad de con- 
mutación automática de interfaz 


POWER MAC SE HACE DOS COMPATIBLE 
Apple lleva ya tiempo trabajando junto con IBM en el desarrollo de una plataforma conjunta que sería la base de 


que detecta cuál de los dos que 
posee está activado y actúa en 
consecuencia. La OL 1200ex 
ofrece una velocidad de 12 pági 

mas por minuto con la misma re- 
solución de salida de su hermana 
pequeña. Lleva un procesador 
RISC MIPS R3000 y 2Mb de me- 
moria ampliables hasta 34Mb. 


YA HA LLEGADO 
EL ZIP 


El famoso ZIP de lomega, del 
que casi estaréis ya cansados de 
oír hablar ya es una realidad 
Desde principios de este mes de 
Junio la compañía estará colocan- 
do las unidades en todas las su- 
perficies de informática de nues 
tro país. Además, ya se conocen 
los datos técnicos de la unidad 


vez más importante del estándar MPEG está 
jue haya una gran cantidad de productos 
más, quien menos está preparando 
el vídeo digital exhaustivamente 
O que mejora fih el caso de tener instalada una tarjeta 
MPEG. 


laro, que esta noticia también tiene su lado malo, Como 

siempre en España estamos a la cola de toda la 
tecnología. Exceptuando algunos visionarios y entusiastas 
que se arriesgan a traer las tarjetas reproductoras a 
nuestras fronteras no hay ninguna gran 
dedicadas a ese tema que se haya 4 


destinad ar el siste- 
ma de almacenamiento transpor- 
table, El ZIP se presentará en dos 
modelos, uno con puerto paralelo 
y otro con puerto SCSI 
último no se incluye la tarje 
trata de una unidad de menos de 
500 gramos de peso y de unas di- 
mensiones similares a las de un 
lector portátil de CD-ROM, Su 
velocidad de transferencia soste 

nida es de 1.25 Mb por segundo y 
el tiempo de acceso a los datos es 
de 29 milisegundos, posee un buf- 
fer de 32K y los discos que se po- 
drán utilizar serán de 25Mb o de 
100Mb. El precio estimado será 
de unas 30.000 pesetas para la 
unidad y de 3.000 para los discos 
de 100Mb. El ZIP vendrá junto 
con una buena colección de utili 

dades en la que destaca el softwa- 
re Guest: un driver TSR (Termi- 
nate and Stay Resident) que se 
puede trasladar en un disco junto 
a la unidad. 


un nuevo ordenador personal que vería la luz en un par de años. Fruto de estos acuerdos se han desarrollado los 


procesadores PowerPC que tanta y justificada fama están teniendo en el ámbito de la informática. Pues bien Ap- 


ple, como primeros pasos hacia esa plataforma 
conjunta, ha diseñado dos modelos de ordenador 


con el denominador común de ser totalmente 
compatibles con los PC compatibles. Se trata del 
Performa 630 DOS compatible y del Power Ma- 
cintosh 6100 DOS compatible. Del primero de 
ellos os hablamos el mes pasado. El nuevo Po- 
wer Macintosh 6100 Dos compatible lleva un 
PowerPC 601 a 66Mhz y un DX2 66Mhz, 16Mb 
de RAM, 8 en la parte DOS y 8 en la parte Po- 
werMac, y disco duro de 350 Mb. Su precio esti- 
mado ronda las 400.000 pesetas y está destinado 
a entornos muy profesionales que necesiten un 
ordenador con la potencia del PowerPc y com- 
partir ficheros en aplicaciones con MS DOS. 
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TRADUCCIÓN 
SIMULTÁNEA 


El programa «Key translator for 
Windows» de Softkey y distribui 

do en nuestro país por ABC Ana- 
log permite la traducción simultá- 
nea inglés/castellano en los dos 
sentidos. La aplicación viene en 
un CD-ROM que incluye más de 
13.000 verbos y más de 380.000 
palabras. Posee además un revisor 
de gramática española y un siste- 
ma de teclas de acentos denomi- 
nado Key Accent. El funciona- 
miento de «Key Translator» es 


Sólo me falta el Aptiva African Blue 


para acabar la colección. 


¿Nunca oíste hablar de Aptiva? 


Está a mitad de camino entre el Jazz y el Thrash Metal. 


1995 


Aptiva es lo que tú quieras. Cómo, cuándo y para lo que tú quieras. Si quieres disfrutar de tu música favorita, 
pon un CD en tu Aptiva y sube el volumen a tope. Pero si estás interesado en pasar el rato de forma más 
tranquila, Aptiva se convertirá en una poderosa base de datos. Es la mejor manera de ordenar desde 
tu colección de insectos hasta tus facturas y de realizar tus trabajos personales de la forma más creativa 
y sin complicaciones. Aptiva será lo que tú quieras que sea. Podrás conseguir lo que quieras de él. Formará 

parte de tu mundo. 

Además, con Helpware tendrás una línea de ayuda telefónica que te atenderá 

las 24 horas, todos los días del año. 


INFÓRMATE EN CUALQUIER CONCESIONARIO AUTORIZADO IBM. LLÁMANOS AL 200 100 400 ¡DE 9:00 A 18:00 :) Y TE FACILITAREMOS EL MÁS PRÓXIMO. 


“Aptiva Mod, 2144-754. 1486 SX 33 Mhz. Aptiva es marca de IBM Corp. O IBM, 


Realmente hay diferencia 


lnmter 


Shar<= 


EROTICO, JUEGOS,ETC... => 


/RIMERA LÍN 


MJ1: SUPER Games 
Colección de 6 


más alucinantes y 
espectaculares. 

MJ4: Helloween Harry 
2 discos HD. Harry debe 
salvar al mundo de 
esta nueva ia 


nus Wolfenstein 
3 discos: Mata a los 
Nas en 256c VGA. 


MI7 SOM ! 


¡ware del mome 
'56k 


MJ8:Educa-Pack 
110 discos: Colección 


ramas y juegos 

¡educ 5 para 

Sprendor ¿con el P.C. 

Inglés, música, mate, 

y mucho más.. 

MJ9:Duke Nukem +11 

Un clásico con su 

¡segunda parte para 
pases horas de 

IVorsión.3 ciscos HD 


NOVEDADES 


MJ26:Jazz Jackrabbit 
Ayuda al conejo 
Jazz a salvar el 
mundo y liberar a la | 
princesa Eva.3 discos 


MJ30:Wacky Wheels 
2 discos, si te gustan los 

de carreras, escoge éste. 

nun 200, viste los colores de 


tu mascota favorita en uno de 
¡e RSCOTOE Corterás a 
lo. 


22 ee] 


discos con los juegos 


1 Juego share | 


xx con colidod VGA-GIF 


MAA : BEACH BALL 


l 
Í 


¿Quiéres acompañar | | pelirojo, ¡DETODO! 
a Bunny a su playa MA? : BATMAN-X 
“| particular ? Cine xxx Mira cómo se lo 

¡ entfuP.C.. 3 discos monta Batman 
MAS:NKKI2 discos | |ConleCalwomon 

| ANKkilo gusta llevar | [EGA- 1 disco 

| osus amigullos a oso. | [M8 : LOVE PACK 
Quizá tu puedos ser el | Elkamosuta levado 
próximo. -XIX= | ordenados 
MAJO: Erótica Pack | Apréndelelolodo.. 
Sdiscosconcoro- | ocgitodo.l dsco 
melojesiadelos | pyA9: MANDY 

pomo más 

duros. VGA. -XXX- 


Muy fuerte. 


MA12: Eost sucks West 
1 disco: Mujer Oriental 

necesita hombre occiden- 
TOMO VGA 


pasaban 
verós, Ene Xd decos 


Soy la mujer de tus 
sueños, estoy en tu 
corazón, y también 
en SEXY GIRLS, pero 
AL DESCUBIERTO 


Envíenme l los siguientes códigos: 
Código Código 


iñ En dskeltes de 3 1/2 de alía 


Tolón HP 
1 Colálogo Complelo 


realmente sencillo. El resultado es 
un texto en el idioma deseado que 
necesitará únicamente unos pe 
queños retoques. 


SOMOS MÁS DE 
200.000 


El Estudio General de Medios, , 
EGM, en su última edición declara 
que la difusión de nuestra revista es 
de 222.000 lectores. Estas cifras in- 
dican no la tirada de PCmanía sino 
el número de personas que mes a 
mes accede a esta publicación. Sa 
ber que pasamos por 444.000 pares 
de manos y que nos leen otros tan 
tos pares de ojos son un estímulo 
para la gente de la redacción y nos 
anima a continuar en nuestra línea. 
Muchas gracias a todos 


PCGLOBE MAPS 
AND FACTS 


Broderbund lanzará en los próxi- 
mos meses una edición de su co- 
nocido atlas multimedia en CD- 
ROM «PcGlobe Maps and Facts» 
en nuestra lengua. Este software 
permite desde imprimir los mapas 
de todos los países del mundo, 
hasta acceder a gráficos sobre la 
producción, renta, etc de cada na 
ción, escuchar los himnos, calcu 
lar la distancia entre las ciudades 
o convertir de una moneda a otra 


HAY LEMMINGS EN 
MI ESCRITORIO! 


Una nueva versión del conocido pro- 
aca 
ba de aparicer. Se trata de Lemmings 
for Windows, una versión remozada y 
en CD-ROM del popular juego desti- 
nada al entorno gráfico de Microsoft 
Lemmings for Windows es igual a las 
anteriores versiones y lleva como aña- 
dido los niveles de “¡oh no more Lem- 
mings!” el primer disco de datos que 


grama «Lemmings» de Psygnos 


apareció para el famoso software 


ESCÁNER 
PARAGON 800 
SINGLE PASS 


Worlwide Sales Corp E 
senta el nuevo escáner 
800 SP. Se trata de un escáner pla- 
no en color que permite realiza 
una única pasada un escaneo en 
modo color de 24 bits con 800 ppp 
ópticos y hasta 6.400 por interpo 

lación. Paragon 800 SP puede es 

canear una página Ad en sólo 24 
segundos y se le puede añadir un 
alimentador opcional de hasta 60 
hojas. Viene con un interfaz. SCSI 
y es compatible mediante la nor 

¡a TWAIN con Microtek. Inclu 

ye el software OCR Wordlinx, 
Picture Publisher 4.0 e Image Pals 
2. Su precio recomendado es de 
139.900 pesetas más T.V.A. 


INTEL SMART 
VIDEO RECORDER 


Este modelo de tarjeta de captura de 
vídeo para PC de Intel permite ad- 
quirir vídeo a 30 fps en una ventana 
de 320x240 pixels. Con un precio 
en UU. de unos 750 dólares la 
Smart Video Recorder puede cap. 
turar imágenes estáticas a pantalla 
completa a 640x480 pixels, grabar 
vídeo en bruto o con compresión di 
ferida con flujos CD-ROM mono 
spin, acepta entradas de vídeo ana 
lógico compuesta o S-Vídeo, es 
compatible con los estándares 
NTSC y PAL y es una tarjeta de ta 
maño medio con interfaz ISA con 
conectores RCA y mini-din, Junto 
a la placa se entregan los drivers de 
Indeo versión 3.2, Digital Video 
Producer de Asymetrix y DigiClips 
de Tri Digital 


Gran variedad de bienes con 
los que comerciar y pasajeros 
que transportar 


+ 
Defiéndete de los piratas y 
Enfrentate a barcos enemigos en combates mercenarios enemigos. 
marinos de gran realismo. * 


Compra y mejora tus barcos. 
Elige entre diferentes tipos. 


+ 


Interfaz muy práctico y alta 
mente intuitivo. 


* 
Modelos de precios y de políti 
Recorre el mundo en busca de ricas colonias. > comercial muy dinámicos, 
* 


Altisima jugabilidad. 
Rejugable hasta la saciedad, 
nO te Cansará 


* 


Versión en CD-ROM 
incluye voces y narraciones 
profesionales. 


Almacena víveres y mercancias 
entre viaje y viaje. 
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quez, 10-5.* Deha. Tél: o 
Vela, 577 90 94. 20001 MADRID 


Conéctate a TELELINE. Si tienes un PC, el mundo es tuyo. Abre las puer- 


tas a un nuevo y revolucionario concepto de entretenimiento interactivo. 
Disfruta de un servicio que opera en entorno Windows y te proporciona una 
completa oferta de ocio las 24 horas del día. Sólo tendrás que conectar a tu 


Baudios y acceder por el nivel 030 de Ibertex, mediante el nemónico 


TELELINE. 


Y por primera vez en España, para que tengas todo bajo control, dispones de 
una ventana que te indicará exactamente el tiempo y coste de la conexión. 


mulador de vuelo comercial 


OR CATALOGO 


Un servicio donde podrás realizar compras de videojuegos, 
accesorios de informática y antivirus, cómodamente. Para 
que puedas disponer inmediatamente de tus juegos, 
TELELINE y El Corte Inglés te ofrecen un amplio 


Pide ahora este módem a 14.400 Bps., acompañado del más completo 
programa para Windows, que incluye BitCom (programa para envío 
de datos), BitFax (programa para envío de fax) y Amaris Ibertex 
(programa para acceder a TELELINE), por sólo 4.990 ptas. (gastos de 
envío incluidos). 

Si ya tienes módem, pide el Software del juego múltiple Air Warrior, 
contra-reembolso de 500 pts. en concepto de gastos de envio. 


' 
] 
! 
] 
PC un módem, con una velocidad de transmisión recomendada de 9.600 : 
3 
] 
] 


EUREL | Selecciona 
un tema 
en la otra 


” | 

l=- =) 

Simulador d 
combat 


catálogo de títulos y periféricos que podrás > 
visualizar en la pantalla de tu PC. Incluso l 


puedes ensayar el juego antes de hacer tu pedido. 
Después sólo tienes que dar tu O.K. y despreocuparte: Lo 
recibirás en tu casa. TELECOMPRA de TELELINE, es un 
servicio ofrecido por La Tienda en Casa. división de venta 
a distancia de El Corte Inglés. 


Envía este cupón con tus datos a: TELELINE, C/Velázquez, 10, 2” Dcha. 
28001 Madrid, al fax: 91-575 86 33, o llama al teléfono: 91-577 85 21 


(Especifica cual es tu pedido: Módem o Software Air Warrior). 


Ane E e PO ma 
SOFTWARE AIR WARRIOR. ....... 

bl 

Nombre y Apellidos: Edad: ' 
Dirección:.. Localidad: 

Provincia: Código Postal: Teléfono: 


"Hedionte esta firma, el solicitante declaro conocer y aceptar el coste de conexión del juego múltiple que se 
entrega, y que será el de las tara telefónicas actuales, así como las modificaciones de las mismas que sean 
adoptadas por Telefónica de Espata, SA". FIRMA, 
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Unete a un sistema multimedia que te va a dar más de lo que nunca hayas 
podido imaginar. Porque sólo tu propia imaginación marcará el limite al 
servicio TELELINE. Todo es posible: demos de juegos, consultas técnicas, 
novedades, ofertas, bolsa de material, correo electrónico, diálogos en 
directo... 

Con TELELINE, bienvenido a la nueva revolución tecnológica. 

Bienvenido al futuro. 

Bienvenido a la era del entretenimiento interactivo. 


. 


Con Air Warrior podrás entrar en combate, hacer vuelo 
acrobático, tendrás imágenes hiperrealistas en 3D, varias 


Con TELELINE descubrirás una nueva dimensión del 
juego. Porque te permite conectar con otros muchos 


ordenadores a la vez y competir con ellos. 


Empieza con Air Warrior, uno de 
AIR WARRIOR los simuladores de vuelo más 
sofisticados del mundo. 
ABRE 
¡OR 
TAS. 


Tarifa normal: 16 ptas/minuto. Laborables (excepto sábados), de 17.00- 
22,00h. Tarita reducida: 10 ptas/minuto. Domingos, festivos y sábados de 
14,00-8,00h. Laborables de 22,00-8,00h Tarifa hora punta: 22 ptas/minuto. 
Laborables de 8,00-17,00h y sábados de 8,00 a 14,00 h. 


perspectivas de imagen y un control total de tu máquina. 
Los Juegos Múltiples TELELINE van ampliando su 
catálogo, ahora llega Civilization, una obra maestra del 
genio de la programación Sid Meier. 


Line 


TE CAMBIA LA VIDA 


INFORME 


Fritz 1.0, Chess Genius 3 
y The Chessmaster 4000 Turbo 


«Fritz 1.0», «Chess Genius 3» y «The Chessmaster 4000 Turbo» son tres programas de 
ajedrez con características muy diferentes. El tragón de «Fritz 1.0» es un programa de re- 
lativa fuerza y que se puede adquirir a un precio asequible. De «Chess Genius 3» desta- 
caremos el hecho de haber eliminado a Kasparov en el torneo Intel de partidas semirrá- 
pidas celebrado el año pasado en Londres. «The Chessmaster 4000 Turbo», gracias a la 
capacidad de almacenar datos del CD-ROM, ha estimulado la fantasía y la imaginación. 


REQUERIMIENTOS 


NisFritz», ni «Genius» requieren una máquina muy potente 
para funcionar correctamente, Claro, que su velocidad de 
proceso dependerá mucho de la propia rapidez de la CPU. 

En cualquier caso con Un 386 tendréis bastante aunque 
es recomendable un 486. «Chessmaster» es un producto 
¿con un aspecto visual muy espectacular por lo que ya re 
Quiere pera poder aprovecharlo un ordenador mediana 

mente potente: pensad en un 486DX33 como una máqui 

na para empezar. Además requiere Windows 3.1 0 
supenor. 

«Fritz: está distribuido en España por Arcadia, «Chess Ge- 
nius» por Erbe y -Chessmaster. por Proeinsa. 
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UN TRAGÓN QUE NO TEME 

LA INDIGESTIÓN 

La versión 1.0 del programa «Fritz» para PC 
se vende bajo el anuncio “Software Profesio- 
nal de Ajedrez”. Aunque pueda resultar un 
tanto exogerado, se trata de publicidad. Hay 
que decir que el producto, de origen alemán, 
puede ser atractivo para un determinado 
segmento de aficionados: aquel cuyo nivel 
de fuerza ronde la segunda categoría y no 
pueda, o no quiera, pagar el alto precio de 


otros programas de más potencia que exis- 
ten en el mercado. Si pertenecéis a este gru- 
po de usuarios, seguro que pasaréis muy 
buenos ratos perdiendo partidas con el «Fritz 
1.0», mejoraréis vuestro juego y, en un futu- 
ro, hasta quizás os animéis a adquirir actua- 
lizaciones para versiones más complejas de 
este programa. 

En condiciones de torneo (dos horas, cua- 
renta jugadas), se muestra implacable si 
aparecen sobre el tablero combinaciones de 


OS 


pocas jugadas, sin muchas líneas secunda- 
rias y con mate o ganancia de material in- 
mediata; también en los finales simples y con 
escasas piezas (jojo, simple no decir 
sencillo!); y, en general, en las posiciones en 
que la capacidad de cálculo es determinante. 
Por el contrario, la valoración posicional de 
«Fritz 1.0» es deficiente, difícilmente “verá” 
jugadas que requieran sacrificios a largo 
plozo, tiene tendencia a sobreestimar sus po- 
sibilidades defensivas (mucho más si no hay 


joques de por medio) y, muy a menudo, no 
“intuye” el peligro que supone un peón pa- 
sado y su capacidad para transformarse en 
dama al llegar a la octava fila. 

Puestos así las cosas, está dlaro que intentar 
ganar a «Fritz» con celadas es suicida; de la 
misma forma que, una vez que adquiere 
ventaja material sin compensación, podéi 
estar seguros que ganará la partida. Por el 
contrario, entrará como un tierno corderito 


en la boca del lobo de los sacrificios posicio- 


nales y a largo plazo que le planteéis, por 
mucho que le lleven a situaciones que no se 
puedan sostener (como la mayoría de los 
programas, es un tragón compulsivo que no 
teme las indigestiones). 

Entre los prestaciones que ofrece se incluye 
selección de idioma, impresión de posicio- 
nes y partidas, la posibilidad de controlar el 
tiempo (desde el “blitz”, cinco minutos para 
toda la partida, hasta las condiciones de tor- 
neo) y dos funciones muy útiles: “handicap” 
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0 


a 
a 


(si vuestra frustración por perder reiterada- 
mente ha llegado a niveles insoportables, os 
levantará la moral) e “infinito” (útil para 
analizar durante el tiempo que queráis). 
También podéis introducir la posición que 
deseéis y optar o no porque, durante la par- 
EN Orce zos tida, «Fritz» os muestre información sobre su 

An valoración, los movimientos que analiza y la 
profundidad con que lo hace. El programa 
lleva incorporadas 500 partidas famosas y 
un libro de aperturas que ni está actualiza- 
do, ni es demasiado profundo. Las alternati- 
vas de mejora pasan por ampliar personal- 
mente su base de datos o por adquirir 
alguna de las que existen en el mercado (eso 
sí, a precios elevados). 

Finalmente, convendría señalar un tipo de 
error imperdonable en un programa de su 
nivel: valora erróneamente posiciones sim- 
ples que forman parte del “ABC” del aje- 
drez. Por ejemplo, cualquier aficionado sabe 
que el final de rey contra rey, alfil y peón de 
torre que corone en casilla de distinto color a 
la diagonal por la que se mueve el citado al- 
c7c6 dScó b7c6 a1b1 ABAZ aZad c143 (00:00:03) fl es “tablas”, sil rey del bando débil pue- 
Valoración: 11.86 Profundidad: 7 Jugada: 44/44 (4845) de ocupar dicha casilla, «Fritz» no; lo que 
significa, por ejemplo, que en la posición: 


Selección de idioma, impresión de posicio- 
nes y partidas, posibilidad de controlar el 
tiempo y las opciones de “handicap” e “in- 
finito”, son algunas de las prestaciones que 
ofrece el programa «Fritz 1.0». 


2 minutos /Jugada 
3 minutos /Jugada 


5 minutos / Blitz 
10 minutos / Blitz 


15 minutos / Blitz 
30 minutos / Blitz 


De «Chessmaster 4000 Turbo» tene- 
mos que destacar su espectacularidad. 
Xarpou,A-Korchno!,U (8) No. 384 Excelentes gráficos e imágenes, dife: 
Bagulo City WCh Elo Blancas: 1735 rentes perspectivas, una gran varle- 
1978 1-0 28 Jugadas Elo Negras: 1665 dad de piezas, sonidos, y la increíble 
posibilidad de diseñar al contrincante 
lo convierten en el programa más 


Aunque el programa cuenta con unas 500 partidas ya famosas y un libro de aperturas, 
convendría ampliar su base de datos porque no está todo lo actualizado que se desearía, 
aunque hay que advertir que los precios son muy elevados. —< An 
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Rd5, c7 (blancas) Rb6, Ad?, a6 (negras) jue- 

1..., ReZ, que sólo lleva al empate, en vez 
de 1..., Rb5, que gana en pocas (ya dijimos 
antes que la gula de «Fritz» es superior a la 
de los mismísimos Gargantúa y Pantagruel) 


EL CHIP DERROTA A LA NEURONA 
La fuerza de un “programa de bolsillo” como 
el «Chess Genius 3» de Mephisto demuestra 
que se acerca el día en que los ordenadores 
jugarán al ajedrez mejor que nosotros. El 
mismísimo campeón del mundo, Gary Kas- 
parov, que en reiteradas ocasiones ha de- 
fendido lo contrario, lo ha sufrido en sus pro- 
pias carnes: fue eliminado por este software 
en el torneo Intel de semirrápidas celebrado 
el año pasado en Londres. 

La victoria del chip sobre la neurona no fue 
completa porque en la siguiente eliminatoria 
el programa cayó derrotado ante el empuje 
de Nikolic, pero dejó en mal lugar a quienes 
desprecian a la “inteligencia artificial”, club 
en el que también milita Kasparov (alguien, 
todo hay que decirlo, cuyas predicciones son 
tan fiables como las de Rappel y que tiene la 
mala costumbre de hablar antes de pensar) 
«Chess Genius 3» no es superior al campeón 


«Fritz 1.0», «Chess Genius 
3» y «The Chessmaster 
4000 Turbo», sencillez, 

tencia y 
es foculridad, tres 
modos diferentes de jugar 
al ajedrez. 


del mundo de ajedrez, aunque sí es capaz 
de ganar a cualquier gran maestro prepo- 
tente o descuidado 

Con tales antecedentes, queda claro que 
las virtudes de este software no hay que bus- 
carlas en sofisticadas o excelentes resolucio- 
nes de los gráficos (inexistentes o de andar 
por casa) sino en su fuerza jugando al aje- 
drez. Creado por uno de los programadores 
más prestigiosos, el británico Richard Lang, 
esta versión del «Chess Genius» posee un 
buen curriculum de victorias en más o menos 
oficiosos campeonatos del mundo de las 


computadoras y, como ya se ha señalado 
antes, es capaz de codearse con la elite del 
ajedrez sin salir mal parado. 

El programa de Mephisto lleva incorporado 
un buen y bastante moderno libro de apertu- 
ros, y ha mejorado mucho, comparado con 
sus competidores, en dos aspectos tradicio- 
nalmente débiles en los ordenadores: el jue- 
go posicional y, sobre todo, los finales. Si a 
ello añadimos E virtudes clásicas de las má- 
quinas (especialmente su machacona capa- 
cidad de cálculo) está claro que no se lo re- 
comendamos a los usuarios con ”mal 
perder”. Particularmente en partidas a cinco 
minutos resulta demoledor. 

Los prestaciones son las habituales, aunque 
conviene resaltar que, en general, han sido 
“trabajadas” con cuidado y profesionalidad 
por su creador. Las más importantes son: 
pantalla informativa que muestra la evalva- 
ción de la posición, el nombre de la apertura 
y el tiempo consumido por ambos contrin- 
cantes; posibilidad de imprimir las partidas y 
de introducir posiciones, infinitos niveles y 
varios estilos de juego (de gambito, clásico, 
etc.); y compatibilidad con las bases de da- 
tos más utilizadas (Chessbase y Bookup). 
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Probablemente, el mayor inconveniente de 
«Chess Genius 3» sea el precio; pega que se 
relativiza si la comparamos, por ejemplo, 
con las máquinas de ajedrez que se pueden 
encontrar hoy en día en el mercado español: 
más caras y de menor fuerza. Si os apasiona 
este juego, tenéis poco nivel y no sois de los 
que consideran que perder con un ordena- 


dor es sinónimo de menos inteligencia, no 
será una mala idea rascaros un poco el bol- 
sillo y comprar este potente programa 


GUERRA AL ABURRIMIENTO 

Y ALA MONOTONIA 

Aunque la fuerza como jugador de «The 
Chessmoster 4000 Turbo» no es desprecia- 
ble, su característica más destacada es la es 
pectacularidad. La capacidad de almacenar 
datos de un CD-ROM se ha puesto en este 
programa al servicio de la imaginación y la 
fantasía del usuario, que, gracias a excelen- 
tes gráficos e imágenes, podrá acercarse al 


«Chess Genius 3» se caracteriza por su po- 
tencia. Profesionalidad, un cuidado libro de 


aperturas, y todas las prestaciones para 
“ganar”, lo convierten en un rival de insos- 


pechadas cualidades. Hasta el mismo Kaspa- 


rov se vio eliminado por tan fantástico chip. 


pa 


e AG 
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ajedrez bajo múltiples y lúdicas perspectivas 
que exceden a las características tradiciona- 
les de este juego 

Los senadores españoles, a iniciativa del re- 
presentante de Coolición Canaria Marcelino 
Galindo, discutieron recientemente sobre la 
oportunidad de introducir el ajedrez como 
asignatura optativa en los colegios y, por 
unanimidad, resaltaron su valor normativo y 
formativo. No obstante, en un ataque de lu- 
cidez, los padres de la patria desestimaron 
la proposición de Ley presentada por el cita- 
do senador loratendia que su práctica fuera 
obligatoria en la escuela); evitando así que 
miles de chavales españoles odiaran esta ac- 
tividad. Acercorse al ajedrez, como a cual- 
quier otra afición, es más efectivo si se hace 
voluntariamente y no por imposición 

Y es en este terreno donde «The Chessmas- 
ter 4000 Turbo» resulta más atractivo con su 
declaración de guerra al aburrimiento y a la 
monotonía. En primer lugar, deja escoger 
entre una variada gama de piezas (desde 
agresivos dinosaurios hasta exóticos guerre- 
ros chinos) y tableros (en dos o tres dimen- 
siones, simulando ébano, marfil, porcelana, 
metal...). También podéis configurar la per- 
sonalidad del oponente con quien deseáis 
enfrentaros (jugador combinativo, posicio- 
nal, a “lo Kasparov...) y su nivel (princi- 
piante, experto...) asi como el ritmo de du- 
roción de la partida. Y para que nada falte, 
selecciona sonidos que indican jaque, captu- 
ra de pieza, etc. Con estos elementos básicos 
la máquina ofrece un buen torneo. 

Si vuestra capacidad ajedrecística es tan 
baja que ni siquiera sabéis mover las piezas, 
tampoco es problema. «The Chessmaster 
4000 Turbo» dispone de un sistema de ense- 
ñanza que no se detiene en las reglas bási- 
cas, y muestra también algunos principios 
estratégicos del juego, imprescindibles si se 
quiere progresar. Las posibilidades del soh- 
ware no se limitan a estos niveles para prin- 
cipiantes; imprime y salva juegos, permite 
practicar aperturas, configurar posiciones 
determinados, crear bases de datos, jugar a 
distancia (a través del modem) o valorar si- 
tuaciones. En resumen, «The Chessmaster 
4000 Turbo» es el programa de ajedrez per- 
fecto para quienes deseen jugar con una 
emoción que no se encuentra en los diogra- 
mos tradicionales. Y 


Santiago Erice 


Pad onológico para PC 
y 100% compatibles. 
Control independiente 


PC Mission de disparo automático. 


Dos posiciones 


Joystick analógico para PC de disparo automático: 

y 100% compatibles + semioutomático 

Palanca con centrado + monos libres 

automático Dos velocidades de disparo 
Controles de centrado automático seleccionables 
paro los ejes X e Y Salido digital 

Dos botones de disparo de 8 direcciones 


todoo de] 


V A e ido Ed dt 


DROSOFT Moratín 52, 4% dcha. 28014 Mgar 
TELÉFONO SERVICIO DE ATENCIÓN 


A 


Joystick onológico pora PC PC Raider 


y 100% compatibles Joystick onalógico para PC 
Control de autocentrado y 100% compatibles 

Auto disparo Palanca con centrado 

de dos velocidades automático 

Ajuste fino Disparo automático 

de los ejes X e Y (30 disparos por segundo) 
2 botones de disparo Controles de centrado 
Cable de conexión para los ejes X e Y 
extrolorgo Dos botones de disparo 


Tel. 91/4209 38 35 Fox 91/429 52 40 
L USUARIO: 91/429 11 61 


“Mejorar” el ordenador 
Tengo un ordenador IBM PS/2 
386 55SX y según me han infor- 
mado en una tienda IBM no hay 
forma de mejorarlo (upgrade). 
Me gustaría saber si esto es así o 
si existe alguna forma de aumen- 
tar su capacidad. Quisiera saber 
además si económicamente vale 
la pena o convendría ir pensando 
en un nuevo aparato. 


Roberto C. Rodríguez Torres 


Mucho nos tememos que si te han 
dicho en el concesionario IBM de 
tu localidad que es imposible 
mejorarlo será cierto. Claro, que 
eso tampoco significa que tengas 
que tirarlo. Posiblemente puedas 
utilizar, como poco, el monitor, 
las disqueteras, el disco duro e 
incluso la memoria RAM. Se 
trata de que busques una tienda 
que se dedique a montar ordena- 
dores y les entregues el tuyo con 
instrucciones de que aprovechen 
todo lo aprovechable en la nueva 
máquina que te construyan. 


Foto CD a BMP 

Hace poco convertí una serie de 
fotografías a formato Foto CD de 
Kodak y me gustaría saber si hay 
alguna manera (sistema o pro- 
grama) que me permita convertir 
de este formato a BMP para 
poderlas usar como fondo en 
Windows y dar así un toque per- 
sonal al ordenador. 


Vicente Pérez Fraile 


Nada más fácil, amigo Vicente. 
Existe un gran número de progra- 
mas y utilidades que convierten de 
unos formatos a otros. Te reco- 
mendamos emplear un programa 
de Windows llamado «Paint Shop 
Pro», se entregó hace un par de 
meses en uno de los CD-ROMs de 
la revista, que es capaz de leer en 
formato .PCD (Foto CD) y, una 
vez abierta la imagen, salvarla en 
cualquier otro, incluido .BMP. Ten 
en cuenta varias cosas, la más 
importante es que tu imagen como 
fondo de Windows te va a “quitar” 
memoria del entorno, pincha en 
“Acerca de..." antes y después de 
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poner la foto para ver si te com- 
pensa. Y que tienes que salvarla, si 
quieres que te ocupe todo el escri- 
torio, en la resolución en la que 
tengas habitualmente Windows. 


Programas de medicina 


Soy un asiduo lector de su revista 
y encuentro difícil el acceso a 
base de datos y programas refe- 
rentes a mi profesión. Soy pedia- 
tra y me gustaría que me propor- 
cionaran información sobre 
empresas españolas o extranjeras 
dedicadas a software de temas 
médicos. 


Miguel A. Perán 


Cartas al Director es un fo- 
ro en el que tlene cabida 
cualquier opinión de los 
lectores. Por supuesto sea 
buena o mala. Aceptamos 
críticas y aquí las podréis 
ver. Para participar en la 
sección os rogamos que 
nos envíes tus cartas a la 
siguiente dirección: 
CARTAS AL DIRECTOR 
REVISTA PCMANÍA 

C/ DE LOS CIRUELOS 4, 
28700 SAN SEBASTIÁN 


DE LOS REYES (MADRID) 


O bien, que las enviéis por 
FAX al número: 
(91) 654 75 58 


En la carta debe ir clara- 
mente especificado el 
nombre del autor y el nú- 
mero de su DNI. PCmanía 
se reserva el derecho a 
extractar el contenido del 
texto. No se devolverán 
los originales ni man- 
tendrá correspondencia 
en referencia a ellos. La 
revista no se hace respon- 
sable de las opiniones ver- 
tidas por los autores de 
las cartas. 


Pues, efectivamente, es cierto que 
existe poco sobre medicina en 
cuanto a software se refiere. No 
obstante, también es cierto que lo 
hay y que se puede conseguir en 
nuestro país. Primero te recomen- 
daríamos que te pusieras en con- 
tacto con el Colegio Oficial de 
médicos y les solicitases nombres 
de librerías especializadas cerca 
de tu localidad o con las que te 
pudieras poner en contacto 
mediante teléfono o fax para soli- 
citarles sus correspondientes 
catálogos, seguro que incluye 
material informático. Asimismo 
en los servicios de documenta- 
ción de los principales hospitales 
de tu provincia es posible que te 
puedan informar de direcciones 
en las que obtener ese software 
que tan difícil acceso parece 
tener. 


Cindy Crawford 

Opino que su CD mensual 
podría, si cabe, mejorarse nota- 
blemente. ¿Por qué razón no han 
publicado hasta el momento nin- 
gún CD con imágenes eróticas 
(no porno) o, lo que sería más 
interesante todavía, con fotogra- 
fías de personajes famosos como 
“top models” (en especial Cindy 
Crawford) o actrices (y actores)? 
Les animo a que lo intenten. por 
favor, mucha gente se lo agrade- 
cerá. 


José Ignacio López de la Fuente 


Es muy posible que tengas razón, 
¿por qué no lo hemos hecho? 
Bueno, pues no lo hemos hecho 
por la sencilla razón de que consi- 
deramos que PCmanía es una 
revista informática, y en cuanto al 
CD-ROM, creemos que debe pro- 
porcionar contenido y no ser sim- 
plemente un catálogo de fotogra- 
fías. Ocasionalmente han apareci- 
do colecciones de fotografías en 
nuestro CD pero estarás con 
nosotros que en muy pocas oca- 
siones. Además hay un problema 
añadido para publicar las fotos 
que nos solicitas: suelen tener 
“copyright” porque están hechas 
por famosos profesionales de la 
fotografía. ¿Te parecería intere- 


sante tener que pagar más por la 
revista por el hecho de incluir una 
colección de imágenes de tu “top 
model” favorita? Sin embargo tu 
idea es buena y desde aquí la lan- 
zamos al aire por si hay alguna 
compañía que se atreva ha hacer 
un CD-ROM sobre el mundo de 
la moda. Si tanto deseas esas imá- 
genes, ¿por qué no piensas en 
adquirir un escáner? 


Malas traducciones 


En primer lugar felicitaros por la 
magnífica revista que sacáis 
todos los meses. Aunque su pre- 
cio sea elevado merece la pena 
comprarla... mis quejas van diri- 
gidas hacia Proein S.A. y espe- 
cialmente contra sus traductores, 
Me extraña que vosotros que se 
supone probáis los juegos no 
hayáis reparado nunca en su 
pésima traducción. Esto me hace 
pensar que, o bien probáis las 
versiones en inglés, o no las pro- 
báis en absoluto. Ahí queda la 
cuestión. 


Emilio Lázaro 


Transmitimos tus quejas a Proein 
S.A. y estamos seguros de que 
intentarán enmendarse en un 
futuro cercano. Piensa de todos 
modos que no siempre es fácil 
traducir un programa porque en 
muchas ocasiones sus creadores 
no han pensado en ello y no faci- 
litan en absoluto la ardua tarea. 
En cuanto a nosotros en más de 
una ocasión nos hemos referido a 
las malas traducciones, no sólo de 
los programas de Proein S.A. A 
veces, entonamos un “mea 
culpa”, sólo podemos trabajar con 
las versiones en inglés y mientras 
se ha podido producir un cambio 
de planes y la distribuidora ha 
decidido traducir cuando ya se ha 
comentado el juego. En líneas 
generales, cuando hablamos de 
una versión en el idioma original, 
o bien se cita en el texto o bien se 
añade en las imágenes con un pie 
que dice “versión en inglés”. A 
partir de ahora miraremos con 
muchísimo más cuidado las tra- 
ducciones, creemos como tú que 
es un tema prioritario. 


SANCTUARY 
WOODS” 


Tel. (91) 539 9B 72 
Fax (91) 52B 83 65 


El desarrollo de la tecnología del vídeo digital se inició a principios de la 
década de los 80. Como ocurre casi siempre cuando se inicia una 
investigación, surgen múltiples competidores que estudian sus propios 
métodos para conseguir copar el mercado si su producto o propuesta se 
adopta como estándar. También, como ocurre en la mayoría de los casos, es 
una alianza entre varias empresas la que logra definir el estándar. Como 
todo es cuestión de dinero, el que más medios técnicos y humanos tenga 
es el que a la larga “se lleva el gato al agua”. 


n el estudio e investigación del al- 

macenamiento y compresión del vi- 

deo digital, la unión o colaboración 

entre empresas es más que un 
acuerdo, una necesidad. Necesidad, debido 
al altísimo coste en el desarrollo e imple- 
mentación de los algoritmos de almacena- 
miento y sobre todo de compresión. En tér- 
minos pecuniarios, el desarrollo de un 
estándar debe planificarse desde el inicio de 
las investigaciones. Con esto se logra redu- 
cir los costes totales: se elimina la incompa- 
tibilidad entre los diferentes sistemas desa- 
rrollados y se reduce el coste de fabricación 
de los diferentes codec (compresor/des- 
compresor) software y hardware (circuitos 
integrados VLSD. 

Un ejemplo real es la gran extensión del 
fax, cuyo estándar de compresión de datos 
(Group 3) fue definido por el CCITT. Preci- 
samente ese auge del fax se ha producido 
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compresión le vídeo 


porque todas las máquinas de fax envían y 
reciben utilizando un estándar, ¿Tendría al- 
guien un fax si supiera que cada uno de los 
fabricantes utilizará un método distinto de 
envío de datos? Pues la verdad es que no. 


UN POCO DE HISTORIA 

Los primeros pasos en la compresión del vi- 
deo, que no en el almacenamiento, los dio el 
CCITT, dirigido a los videoteléfonos y a la 
teleconferencia. Era el inicio de la compre- 
sión en tiempo real. Pero como os podéis 
imaginar, todo esto estaba bastante lejos y 
lo sigue estando aún. Desde el inicio de los 
80 se desarrolló el videoteléfono. Han pasa- 
do desde entonces más de 10 años y lo he- 
mos visto sólo en reportajes de televisión. 
Mientras tanto la tecnologia se va acercando 
cada vez más a nosotros (no a los técnicos 
sino al público general) y en la mayoría de 
los casos los “pequeños de la casa” son los 


que mejor manejan y entienden los sofisti- 
cados aparatos electrónicos (cuando hablo 
de “sofisticados” me refiero a la multitud de 
funciones que ofrecen, no a la facilidad de 
uso). Estos aparatos electrónicos hace un 
par de décadas eran propios de ingenieros 
de la NASA. Hoy sin embargo, ya han llega- 
do a ser considerados como unos electrodo- 
mésticos al alcance de cualquiera. Por ejem- 
plo, un ordenador en casa se considera 
como un electrodoméstico, así al menos es- 
tán calificados en las empresas asegurado- 
ras del hogar. Tecnologías tan avanzadas y 
complicadas como la compresión y transmi 
sión de vídeo digital llegan hasta nosotros a 
través del ordenador, ese electrodoméstico 
que no está precisamente en la cocina, y 
otros aparatos, como el Laser Disc (menos 
difundido) y las consolas de videojuegos. 
Como el vídeo digital llega a nosotros aho- 
ra por diferentes vías es necesario adoptar 


inminentemente un estándar normalizado. 
ISO (International Organization for Stan- 
dardization), la organización internacional 
de estándares, ha tomado las riendas para 
desarrollar un estándar de almacenamiento 
y compresión del video y el sonido digital. 
Los soportes de almacenamiento y transmi- 
sión definidos por ISO incluyen el CD-ROM, 
los discos duros, discos ópticos, DAT, la 
ISDN y las redes de área local 

Motion Pictures Expert Group (MPEG) es 
el resultado de la necesidad de estandariz: 
ción del vídeo digital. Este grupo de exper- 
tos no sólo estudia la compresión del vídeo, 
también estudia la compresión del sonido 
asociado a esas imágenes en movimiento y 
sobre todo la sincronización entre ambos 
elementos, El Comité MPEG inició sus acti- 


MPEG paso a paso 


1. CAMBIO DE ESCALA Y CONVERSION DE COLOR: Se reduce ei tamaño a 352 x 240 (SIF). La 
información de color RGB se traduce ai modeio YUV, más compacto, que separa el 


color en valores de crominancia y iuminancia. 


2. SUBMUESTREO DEL COLOR: Debido a que el ojo humano es más sensibie a los cambios 
del brillo, se descartan tres cuartos de ¡os valores de ia crominancia. 

3. El CODIFICADOR APLICA LA TRANSFORMADA DISCRETA DEL COSENO (DCT): Que traduce cada 
bioque de 8 x 8 pixeis en un conjunto de números que describen un nivel de detaile 


de la imagen. 


informe 


lades allá por el año 1988 
y su misión inicial fue dise- 
ñar un borrador del están- 
dar. Debido a la importancia 
que fue adquiriendo el video 
digital en esos años, las 15 
empresas que ron el 
estudio se convirtieron en 
150 en los dos primeros 
años de investigación. 

En un principio la compre- 
sión del vídeo tiene como 
objetivo llegar a un nivel en 
el que la transferencia má: 
xima en la reproducción 
sea de 1,5 Megabits por se- 
gundo. Para el audio 
MPEG el objetivo se fija en 
tres bandas diferentes aten- 
diendo a la calidad, que son las de transfe- 
rencia de 64, 128 y 192 Kilobits por segundo. 
El compromiso final del MPEG (vídeo + so- 
nido) es mantener el grado de transferencia 
de 1.5 Mbits por segundo incluyendo la in- 
formación de sonido. 

El trabajo de todos estos participantes está 
regulado por una metodología de trabajo 
que consta de tres fases. 


A. La primera fase consiste en definir las 
“reglas del juego”, esto es, qué es lo que se 
quiere conseguir en términos técnicos y de 
calidad: los requerimientos. El resultado de 
esta primera fase fueron los documentos 
“Proposal Package Description” (documento 


4. CUANTIFICACION: Los valores de saiida de ¡a TDC se dividen entre una constante y se 
redondean. Esto reduce en número de vaiores posibies y hace más fácil que ¡os 


números adyacentes sean idénticos (tengan ei mismo vaior). La cuantificación es 
fundamental para determinar el tamaño final dei vídeo. Si se divide entre números 
constantes de mayor vaior, se obtiene un número menor de vaiores y 
consiguientemente una mayor razón de compresión. 

5. Copiricacion Run-LencrH: Estos valores cuantificados se comprimen utilizando esta 
técnica que sustituye valores idénticos adyacentes por un contador y ei vaior de 


repetición. 


6. Copiricacion HurFMAn: La saiida comprimida dei paso anterior se vueive a 
comprimir sustituyendo cadenas de ¡ongitud variable por indicadores de menor 


longitud. Así se logra una mayor compresión. 


7. COMPRESION INTERFOTOGRAMA: Reducción de redundancias por predicción en ¡os 
fotogramas, tanto unidireccionai como bidireccionai. 
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ISO/WG8/MPEG/89- 
128, Julio 1989) y la 
metodología de test 
de las propuestas de- 
sarrolladas (Hidaka, 
T., Ozawa, K. Subjecti- 
'ssment of re- 
dundancy-reduced 
g images for in- 
teractive applications: 
Test methodology and 
report, Signal Proces- 
sing: Image Commu- 
nication 2, 2 - Agosto 
1990). 

B. La segunda fase 
es la puramente com- 
petitiva. Cada uno de 
los participantes desa- 
rrolla y prueba su propuesta ajustándo 
los términos definidos en la fase anterior. Es 
esta fase 17 empresas e instituciones de: 
rrollaron o patrocinaron 14 propuestas dife: 
sa los pertinentes tests, Las 14 
propuestas aportaron: la documentación téc- 
nica, exponiendo la descripción del algorit- 
mo utilizado, un fragmento de vídeo para ha- 
cer un test subjetivo por un evaluador 
imparcial y una serie de archivos de datos 
(programas y vídeos comprimidos) para 
comprobar el algoritmo. 

C. La tercera y última fase es la de conver- 
gencia. Una vez estudiadas las diferentes 
propuestas se llega a esta fase en la que el 
trabajo de todas las empresas participantes 


de MPEG. 


tarjeta reproductora 
*Una unidad CD-ROM XA, Modo 2 Forma 2. 
+ Microsoft Windows. 


es puramente colaborativo. Todos los parti 
cipantes se reúnen para integrar las mejores 
partes de cada propuesta en lo que será el 
estándar definitivo. Esta fase es un poco 
“cruel”, ya que ideas muy buenas se descar- 
tan en favor de otras ligeramente superiores 
o menos comple] nplementar (por te- 
ma de costes) 


De esta serie de pasos surgi 
del estándar de compresión de vídeo 
MPEG, cuyas especificaciones finales se 
“congelaron”. especificas s sólo se 
pueden variar sensiblemente en el caso de 
que se demuestren impre: nes o se in- 
eluyan cambios de orden menor. 


REQUERIMIENTOS DE LA 
COMPRESION DE VIDEO 

Los algoritmos de compresión de vídeo se 
definen o diseñan (naturalmente) aten: 
do a los medios donde se van 
transmitir las secuencias. Las características 
fundamentales que deben seguir los algorit- 
mos de compresión, y concretamente para 
caciones que utilicen el esquema 
iguientes: 


ACCESO ALEATORIO: El acceso aleatorio es 
un aspecto fundamental para el almacena 
nto del vídeo en los diferentes soportes 
existentes, ya sean de naturaleza puramente 
aleatoria como por ejemplo los discos mag: 
néticos y el CD-ROM, o de naturaleza se- 
cuencial, como por ejemplo las cintas DAT. 


El acceso aleatorio requie- 
re que se pueda acceder a 
un punto determinado de la 
secuencia de vídeo y des 
comprimir cualquier foto- 
grama en un tiempo limita: 
do. Se permite un tiempo 
medio de acceso directo de 
0,5 segundos sin que se 
produzca una degradación 
tangible de la calidad de la 
secuencia, 

BUSQUEDAS EN AVANCE Y 
RETROCESO: Dependiendo ( 
de la naturaleza del medio 
de almacenamiento es posi 
ble realizar avances y retroce- 
sos. Irremediablemente la técni 
ca consiste en saltar fotogramas. 
Al tener que saltar datos, el me 
dio de almacenamiento deber 
ser de acceso aleatorio y rápido. 
'RODUCCION INVERSA: Las 
aplicaciones interactivas pue 
den necesitar reproducir el vi 
deo en sentido inverso. No es 
necesario mantener una calidad 


fase continuo entre am- 
bos elementos. Por ello es 
necesario proporcionar 
un método para mantener 
una resincronización con- 
tinua, así como el modo 


Y de integrar en un mismo 


medio las señales del au- 
dio y el video. 
TOLERANTE A ERROR! 
La mayoría de los medios 
de transmisión y almace- 
namiento digital no está 
absolutamente libre de 
errores. Por esto el siste- 
ma de codificación debe 
tolerar fallos no corregidos 
por los sistemas digitales, 
gurando la continuidad de la 
reproducción. Por ejemplo en 
las retransmisiones de video: 
telefonía y videoconferencia 
por ISDN o LAN. 

RETARDO DE CODIFICACIÓN 
/DESCODIFICACION: Las aplic 
ciones de videoconferencia y vi 
deotelefonía necesitan un tiem- 


y 


alta lo que supone menos con- La información po de retardo máximo de 150 

sumo de memoria. relacionada con el milisegundos, ocupados por la 

SINCRONIZACION Aupiovi- "Movimiento se basaen  ¡ransmisión y sobre todo por la 
bloques de 8 x 8 pixels. 


suAL: Las imágenes deben estar 
sincronizadas con el sonido. 
Debido a que el sonido se comprime y des 
comprime más rápidamente que el video (ya 
que almacena menos datos) existe un des- 


LO QUE HAY QUE SABER 


L El MPEG-1 comprime a razón de 200:1. Se adapta fáclimente a un nivei de transferencia 
de 1.2 Mbits por segundo con una calidad de imagen similar ai del VHS. Permite el acceso 
aleatorio, como requieren las aplicaciones multimedia interactivas y es capaz de almacenar 


unos 72 minutos de video en un CD-ROM. 


2. La resolución de un archivo estándar de imagen es de un cuarto de pantalla, es decir, 
352 x 288 pixeis a 25 fotogramas por segundo. Obtener una imagen a pantalla compieta es 
el resuitado de apiicar ias técnicas de interpoiación a ia señal base más un factor de 


corrección. 


3. Ei formato MPEG está siendo adoptado por muchos sectores industriaies, A finaies de 
sigio, más de 53 miliones de usuarios de televisión por cabie tendrán instaiado en su casa un 


descodificador MPEG. 


4. La codificación / compreslón de archivos MPEG es una tarea costosa, tanto en hardware 
¡como en tiempo. Sin embargo la descompresión / descodificación es una tarea menos 
costosa. La descompresión es una tarea que ileva tiempo, por eso es necesario tener un 
hardware instalado para descomprimir video MPEG a pantalla completa y a 25 fps. 

5. El MPEG comprime espacial y temporalmente ¡a información redundante: dividiendo ia 
señal en tres tipos de fotogramas y utilizando la técnica de predicción bidireccional. El 
resultado son fotogramas con distinta calidad y compresión. 

6. Probabiemente ¡a próxima definición del estándar muitimedia PC (MPC-3) contenga ia 
instalación de una tarjeta descompresora de vídeo MPEG, que soporte ios diferentes 


formatos CD-ROM, como Video-CD, CDi, etc. 


compresión y descompresión de 
datos. Este retardo debe ser lo 
menos posible, para mantener un nivel de 
calidad medio (sin saltos) en la presentación 
de las imágenes y la reproducción del soni- 
do. En otras aplicaciones cuya función es 
meramente la de la reproducción del vídeo 
(CD-ROM) el tiempo de descodificación es 
vital. La mayoría de los descodificadores 
(descompresores) utilizan software, pero 
cuando tratamos secuencias que se repro- 
ducen a pantalla completa (llegando a reso- 
luciones de 1280 x 1024 pixels) y almacenan 
sonido con calidad de CD-Audio (44 KHz.) 
un descompresor de esta naturaleza está 
fuera de lugar. El software es lento para esta 
labor, teniendo que dar paso al hardware. 
En el cuadro de la página siguiente tenéis 
una amplia relación de tarjetas descompre- 
soras de video MPEG. 

“TRANSFERENCIA DEL MEDIO: Es importante 
también el ancho de banda de transferencia 
del medio de transmisión o de almacena- 
miento. A menor compresión se necesita un 
ancho de banda mayor, que la mayoría de 
los dispositivos aún no permiten. Si compri- 
mimos mucho, necesitamos menos ancho 
de banda, pero por contra necesitamos un 
descompresor más potente (rápido), gene- 
ralmente basado en chips de tecnología VL- 
SI (hardware). 
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Real Magic 


MPEG, llega el vídeo digital 


1 formato MPEG llega a 
niveles de compresión de 


200 a 1. Eso significa que 
una secuencia que ocuparía real- 
mente 200 Mb en disco puede 
comprimirse sin aparente pérdi- 
da de calidad a 1 Mb. Un “ratio” 
bastante espectacular que re- 
quiere un enorme trabajo por 
parte del ordenador. Por ello se 
hace imprescindible el empleo 
de chips especiales que liberen 
al procesador del trabajo. Se ha- 
ce necesario el uso de una tarje- 
ta de descompresión MPEG. 

Esto no quiere decir que no se 
pueda realizar por software. En 
nuestros CD-ROMs encontra- 
una serie de utilidades sha- 
reware que os permitirán, siem- 
pre dependiendo de la potencia 
de vuestro ordenador, al menos, 
ver algo de la película. Eso si, 
con una calidad muy por debajo 
de la que es capaz de ofrecer una 
tarjeta. El sonido es otro tema. 
Resulta imposible reproducirlo 
vía software por lo que se hace 
absolutamente imprescindible el 
empleo de la tarjeta hardware 
para poder escucharlo. 

En cualquier caso, para los que 
no dispongáis de una tarjeta de 
descompresión MPEG, hemos 
decidido también grabar la peli- 
cula en formato Video for Win- 
dows (.AVI) con lo que podréis 
acceder a ella desde el conocido 
entorno gráfico de Microsoft. 
Para acompañar esta digitaliza- 
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ción a .AVI hemos realizado una 
aplicación que os permitirá ac- 
ceder a determinadas secuen- 
cias de la película, ver las mejo- 
res escenas de algunos actores 
y a las canciones que aparecen 
en el filme. Todo ello acompaña- 
do por textos explicativos de lo 
que se está viendo en ese mo- 
mento, curiosidades y mucha 
más información que seguro en- 
cantará a los cinéfilos, 

Y llegamos a la parte más inte- 
resante. ¿Cuáles son las tarjetas 
MPEG disponibles en el merca: 
do?,¿cuál es su precio?, ¿cuáles 
son sus prestacione: La ver- 
dad es que hay muchas y muy 
variadas. Hemos hecho una se- 
lección de las que, a nuestro jui- 
cio, son las más interesantes. 


REAL MAGIC 

Real Magic de Sigma Designs 
es quizás la más conocida de to- 
das y la más veterana. En este 
caso veteranía no significa estar 
obsoleta puesto que Sigma va 
continuamente mejorando y ac- 
tualizando su línea de produc- 
tos, que pasa por ser una de las 
más completas del mercado. 

La gama Real Magic comienza 
con la tarjeta Real Magic Lite, 
una reproductora que cumple el 
estándar MPEG ISO 11172, per- 
mite 128.000 colores en pantalla 
a una resolución máxima de 
1024 x 768 pixels en 30 fps. Gra- 
cias a su software es capaz de 


leer CD+i y Video CD, siempre 
que nuestro CD-ROM sea XA. 
En lo referente al sonido: 16 bits 
en estéreo y a 44.1Khz. La tarje- 
ta es independiente del hardwa- 
re del ordenador y se puede ins- 
talar desde un 386/25Mhz. La 
tarjeta Real Magic requiere una 
VGA junto a ella con un feature 
conector. La mayor parte de las 
VGA actuales lo llevan, por lo 
que no debería constituir un 
problema. La siguiente tarjeta 
en la gama, que ya no lleva el 
denominador “lite”, es básica- 
mente la misma placa pero in: 
cluye emulación para Sound 
Blaster y AdLib además de co- 
nector de joystick, Asimismo 
lleva un conector para una uni- 
dad de CD-ROM. 

Sigma Designs también pro- 
porciona más soluciones: Real 
Magic Rave es una placa que ya 
no necesita tarjeta VGA. Real 
magic Rave contiene en su cir- 
cuiteria todo lo necesario para 
ser a la vez VGA Vesa LB y re- 
productora de MPEG. 

A más alto nivel, Real Magic 
Producer proporciona hardware 
de captura de vídeo y software 
de edición digital. En el paquete 
se incluye «Adobe Premiere 
4.0» y Caligari True Space. 


MIRO 

Miro es una conocida empresa 
alemana que a partir de ahora y 
desde su presentación en el últi- 


Motion Picture Experts Group, un extraño nombre para un grupo 
de expertos en imágenes en movimiento que acordaron crear un 
estándar de compresión para proporcionar vídeo de alta calidad 
a los ordenadores del presente y del mañana. PCmanía, como 
regalo excepcional, incluye en este número una película en 
formato MPEG: “Bienvenido Mr. Marshall” de Berlanga, una 
obra maestra del cine español que encontraréis en los dos CD- 
ROMs que acompañan a la revista. 


mo CeBit de Hannover va a en- 
trar en el mercado del audio pa- 
ra PC y, lo que a nosotros nos 
interesa más, en el asunto de la 
reproducción MPEG. 

Su tarjeta miroVIDEO 12PD 
es al mismo tiempo VGA y re- 
productora de MPEG. Permite 
resoluciones de hasta 1152 x 
864 pixels pero en color de 8 
bits. Para conseguir ver imagen 
en 24 bits de color tendremos 
que reducir la imagen hasta 640 
x 480 pixels. La miroVIDEO 
12PD se presenta en bus VLB o 
PCI e incluye varias herramien- 
tas software: miroSUPERSCRE- 
EN, miroSCOPE iroSIZE- 
Calibration. Otras tarjetas son la 
miroVIDEO 205D que con 2Mb 
de DRAM reproduce hasta 
1280x1024 en 256 colores y la 
20SV que posee 2Mb de VRAM. 


CREATIVE LABS 
Creative Labs, los padres de la 
Sound Blaster, también tienen 
su propia tarjeta reproductora 
de MPEG. Su nombre es MP400 
y posee feature conector. Permi- 
te resoluciones de 640 x 480 en 
24 bits de color y es configura- 
ble mediante jumpers en la pro- 
pia tarjeta. 

Creative Labs no tiene un dis- 
tribuidor oficial en nuestro país 
y sus productos pueden encon- 
trarse en la mayoría de las tien- 
das de informática, entre ellas 
Centro Mail. 


GRUPO Es APOYO 

MULTIM 
Esta empresa SS tiene 
en su catálogo una serie de tar- 
jotas que completan todo tipo de 
soluciones MPEG. 

La PV-221 reproduce MPEG 
vídeo estándar y es compatible 
con MPEG 1 (ISO 11172). Al- 
canza hasta mostrar 65.000 colo- 
res en pantalla en resolución de 
640 x 480. En cuanto a sonido 
llega a 16 bits en estéreo a 
44,1kHz. Posee asimismo una 
salida de audio de 3W por canal 
a 4 ohmnios, Se conecta en un 
slot ISA estándar y opcional- 
mente se le puede añadir un in- 
terfaz IDE y Mitsumi para CD 
Rom. 

La PV-222 tiene las mismas ca- 
racterísticas pero también posee 
posibilidad de vídeo overlay gra- 
cias a su feature conector, Alcan- 
za hasta 1024 x 768 con 65.000 
colores, posee una salida de ví 
deo compuesto para TV o VCR 
e interfaz IDE para CD-ROMs 
Panasonic, Mitsumi y Sony. 

La PV-123 captura y reproduce 
MPEG, y, además, posee sinto- 
nizador en estéreo de TV. Per- 
mite una reproducción de 1280 
x 1024 pixels hasta 24 bits de co- 
lor. Tiene entradas de vídeo 
compuesto, S-Video, salida de 
video compuesto y VGA permi- 
tiendo overlay gracias a su fea- 
ture conector. 

La MPEG Player MM1 permi- 
te overlay a pantalla VGA de 
hasta 800 x 600 en 24 bits. Deco- 
difica imágenes JPEG-like 
(MPEG frame 1) e incorpora un 
amplificador de 2x14W de po- 
tencia. 

La MPEG Player DRT1 repro- 
duce MPEG y posee salidas de 
video compuesto en PAL y 
NTSC, RGB y S-Video. Soporta 
imágenes en color de 24 bits y 
posee dos salidas estéreo de au- 
dio, una amplificada y la otra no. 


TRUST 

Trust únicamente posee un mo- 
delo de tarjeta reproductora de 
MPEG. Se trata de la TRUST Vi- 
deo master MPEG Player. Esta 
tarjeta reproduce vídeo MPEG a 


640 x 480 en 24 bits de color, no 
necesita una VGA con feature 
conector y permite seleccionar el 
sonido en mono, estéreo o esté- 
reo mejorado con su software 
correspondiente. 


MRV 
COMMUNICATIONS 
Inc 


Esta compañía posee una tarje- 
ta denominada Real Motion 
M30 que cumple el estándar 
ISO 11172, soporta resolución 
de hasta 1024 x 768, no necesita 
una VGA con feature conector 
porque se conecta externamen- 
te, permite overlay y reproduce 
audio estéreo hasta 48Khz. 
También es totalmente configu- 
rable mediante software. 

Y como soluciones con un pre- 
cio más elevado existe MPEG 
Studio, una tarjeta capturadora- 
reproductora que posee conec- 
tores para tres fuentes de vídeo 
y audio, permite exportar fiche- 
ros MPEG, AVI, InDeo y Quick- 
time. 


PHILIPS 

Philips posee una tarjeta, 
PCAI0MP, en bus ISA 16 bits 
que cumple el estándar ISO 
11172. Es capaz de reproducir 
en color de 24 bits a pantalla 
completa. Tiene un conector de 
salida de SVídeo y la calidad de 
la reproducción de audio es de 
16 bits a 48Khz. No requiere fe- 
ature conector. 


SGS THOMSON 

SGS Thomson tiene en sus catá- 
logos dos tarjetas reproductoras 
de MPEG: la MP020 y la 
MPO021. La MP020 cumple el es- 
tándar ISO 11172, tiene salida S- 
Vídeo configurable en PAL y 
NTSC, alcanza hasta 1024 x 768 
pixels en 65.000 colores y soni- 
do 16 bits estéreo PCM con sali- 
da audio amplificada de 3W. Su 
interfaz es ISA, posee feature co- 
nector, y además incluye interfaz 
CD-ROM para Panasonic, Mit- 
sumi y Sony. La tarjeta MP021 
no necesita feature conector y la 
salida de audio no está autoanr- 
plificada. 


PRECIOS Y 
DISTRIBUIDORES 


CREATIVE LABS 
(900 95 35 36) 
[CENTRO MAL 902 171819) 


MP400. 
PYP 54.900 (IVA INCLUIDO) 


REAL MAGIC 
(ABC ANALOG 91 634 20 00) 


REAL MAGIC UTE 
49.900 + IVA 


GRUPO DE APOYO 
MULTIMEDIA 
(91 431 43 74) 


Pv221 45.650 + IVA 
PV-222 63.030 + IVA 
Pv-123 113.300 + IVA 
MPEG PLAYER MIMI de 
VITEC 170.500 + IVA 
MPEG PLAYER DATI de 
VITEC 170.500 + NA 


TRUST 
(ABC ANALOG 
91 634 20 00] 


TRUST VIDEO MASTER 
MPEG PLAYER 38793 + IVA 


Eprrasapab: Tanto el algoritmo de com- 
presión como el sistema de almacenamiento 
deben permitir la edición del vídeo. La 
genes del video no se comprimen indepe: 
dientemente como las imágenes estáticas 
no que lo hacen en grupos, Cuanto menores 
sean estos grupos mejor editabilidad tendrá 
el vídeo en formato comprimido. Esto lo en- 
más adelante cuando veamos la 
compresión MPEG con más detalle. 

FLEXIBILIDAD: El formato del vídeo (en 
sus dimensiones) debe ser flexible, ya que 
en ordenadores se definió el formato de ví- 
deo en ventana. lo que supone diversas di- 
mensiones en pixels de la ventana. También 
se supone que va a ser capaz de transferirse 
entre diferen temas sin problemas de 
incompatibilidad. 

CosreEs: Los costes que suponen la imple- 
mentación del algoritmo en hardware deben 
ser minimos, así como el número de chips 
necesarios. Igoritmo también debe per- 
mitir que la compresión se pueda realizar en 
tiempo real, lo que supone unos 
codificación increíblemente redu 


EL ALGORITMO DE 
COMPRESIÓN MPEG-1 
La dificultad en el diseño de compresión del 
esquema MPEG estriba en lo siguiente, Por 
una parte los requerimientos de calidad del 
video no se pueden conseguir solamente 
con la compresión de los fotogramas (desde 
ahora compre intrafotograma). Por otra 
parte, el mejor método de compresión para 
acceder aleatoriamente a un punto determí- 
nado del vídeo es éste, el que se realiza por 
cada fotograma. Como este tipo de compre- 
sión no satisface los requerimientos de 
compresión respecto a la calidad del vídeo, 
es necesario apoyarla con otro tipo de com- 
presión, la que se realiza entre fotogramas 
(desde ahora interfotogramas). Con este ti 
po de compresión se logran los requeri: 
mientos para la transferencia de los datos, 
pero no compromete un acceso aleatorio sa- 
tisfactorio para las aplicaciones que lo nece- 
siten. El término medio consiste en equili- 
brar estos dos tipos de compresiones, 
interfotograma e intrafotograma, y equili- 
brar también la reducción de redundancia 
espacial no recursiva y recursiva, El comité 
MPEG decidió utilizar dos técnicas para la 
compresión interfotogramas: la predictiva y 
la interpolativa. 

El esquema de compresión MPEG se basa 
en dos pilares fundamentales: 


1 La compensación (basada en bloques) 
del movimiento para la reducción de la re- 
dundancia temporal. 
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2. La transformación del dominio, un siste- 
ma de compresión que utiliza la transforma 
da discreta del coseno (Discrete Cosine Trans- 
form) utilizado para la reducción de la 
redundancia espacial. 


Las técnicas de compensación del movi- 
miento utilizan la compresión predictiva e in 
terpolativa. A la señal restante, no comprimi 
da por error en la predicción, se le aplica la 
transformada discreta del coseno causando la 
reducción de la redundancia espacial. La in 
formación relacionada con el movimiento se 
basa en bloques, como dije anteriormente, de 
8 por 8 pixels, se transmite conjuntamente 
con la información espacial y se comprime uti 
lizando un esquema de códigos de longitud 
variable para conseguir la máxima eficiencia. 


REDUCCION DE LA 
REDUNDANCIA TEMPORAL 
Debido a la enorme importancia del acceso 
aleatorio al video y la muy significante reduce: 
ción del grado de transferencia requerido, 
proporcionado por la interpolación (interfoto- 
grama), el equilibrio se apoya en la definii 
de tres tipos de fotogramas: 


a) Intrafotogramas: Este tipo de fotogramas 
son los encargados de proporcionar al video 
los elementos necesarios para conseguir un 
acceso aleatorio. Como se deduce lógica 
mente su grado de compresión es muy le 

b) Fotogramas 
predichos: Estos 
fotogramas — se 
comprimen res 
pecto al fotogra 
ma anterior, que 
puede ser un in 
trafotograma —u 
otro fotograma 
predicho. Se utili 
zan como base pa- 
ra la compresión 
de siguientes foto- 
gramas. en los 
que se registran y 
comprimen sólo 
las variaciones. El 
grado de compre- 
sión es excelente 
Para secuencia: 
en las que se man- 
tenga una imagen 
con poco movi- 
miento, por ejem 
plo en el presenta- 
dor de un 
telediario. 


ReaiMotion M30 
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informe 


e) Fotogramas interpolados (bidirecciona- 
les): Son los que alcanzan un mayor grado de 
compresión y requieren dos referencias, una 
pasada y otra futura para realizar una predic 

ción. 


En los casos anteriores en los que un foto- 
grama se codifica o comprime respecto a 
otros, se utiliza la técnica de la compensa 
ción de movimiento para incrementar la efi 
ciencia de la compresión. Como os podéis 
imaginar la frecuencia de aparición de estos 
tres tipos de fotogramas en un vídeo MPEG 
depende de la aplicación que se le dé. Por 
ejemplo puede haber un intrafotograma ca 
da 15 fotogramas, uno predicho cada 5 y uno 
interpolado cada 3. 


COMPENSACIÓN 

DE MOVIMIENTO 

Entre todas las técnicas que trabajan con la 
reducción de la redundancia temporal de imá- 
genes de vídeo la más utilizada es la de la 
compensación predicha del movimiento. Es 
la base de la mayoría de los algoritmos de 
compresión para los videoteléfonos, como el 
estándar H.261 del CCITT. Este tipo de pre- 
dicción supone que el fotograma que se re- 
presenta en un momento dado se puede cons- 
truir partiendo del anterior haciendo una 
translación de su contenido. La traslación no 
es igual para cada fotograma, por ello es fun- 
damental conocer esa información de movi: 


miento, de la compensación de movimiento, 
para reconstruir correctamente el fotograma, 
esto es, la dirección y la distancia del despla- 
zamiento. Todo un ejercicio de cálculo vecto- 
rial trabajando con tres vectores por cada blo- 
que de 8 x 8. El vector que representa el 
bloque del fotograma, otro vector referido al 
fotograma anterior y otro para el bloque del 
siguiente fotograma 

La compensación interpolada del movi 
miento (predicción interpolada) es una carac- 
terística clave y propia del MPEG. Se trata de 
una técnica que permite la reproducción del 
video a diferentes resoluciones. La señal de 
entrada codificada originariamente tiene una 
resolución temporal baja. Durante la repro- 
ducción, esa señal se interpola y se le aplica 
un factor de corrección, convirtiéndose asi en 
una señal que se adapta a múltiples resolucio- 
nes. Se produce entonces una amplificación 
de resolución sin pérdida aparente de calidad. 
Esta técnica permite un alto grado de com: 
presión 


REDUCCIÓN DE REDUNDANCIA 
ESPACIAL 

Entre las imágenes estáticas y los datos que 
no se comprimen debido a errores en la pre- 
dicción existe un alto grado de redundancia 
espacial. Las técnicas de reducción de redun 
dancia para este trabajo son variadas. Se elige 
en este so la transformación frente a la 
cuantificación vectorial, ya que la transforma» 


da discreta el coseno (TDC) combinada con 
la cuantificación escalar y la compresión run 
length tiene una serie de ventajas definitivas 
además de una implementación más directa. 
Las ventajas son que: 


*La TDC es una transformada ortogonal 
orientada al trabajo con filtros que garantiza 
una cuantificación en subbandas (o coefi 


la mejor de transformadas ortogo- 
ya que tiene un algoritmo rápido y 
una aproximación bastante exacta para imá- 


genes de gran tamaño. 


Los tres pasos de la reducción de redun 
dancia espacial son: 


1, Cálculo de los coeficientes (subbandas) 
de la transformada: La señal de entrada a la 
transformada está en el rango de 
lida entre -2048,2047 lo que 
suficiente exactitud para el mejor de los 
cuantificadores, 

2. Cuantificación de los coeficientes: Se 
trata de una operación clave, ya que depen- 
diendo de la ordenación de los cuantifica: 
dores se podrá comprimir más o menos. La 
cuantificación adaptativa permite un ajuste 
visual de la calidad del resultado compri: 
mido. 

3. Compresión run-length: Después de la 
reorganización de los datos con un recorrí: 
do en forma de zigzag. 


1 que con el mismo grado de compresión 
permite la difusión de imágenes de televi 
sión de alta definición HDTV (704 x 576 en 
PAL y 704 x 480 en NTSC) a pantalla com- 
pleta. 

El formato de transmisión HDTV, llamado 
CCIR 601 da 60 campos entrelazados por se- 
gundo (hay que tener en cuenta que es un 
formato basado en campos y no en fotogra- 
mas) que almacena dos imágenes entrelaza- 
das de 704 x 288, el doble de resolución que 
el MPEG-1. El formato MPE: 'stá dise- 
ñado para la transmisión por medios que 
trabajen por conmutación de paquetes de 
datos, como por ejemplo las redes Ethernet 
y los satélites. 


MPEG-3 

El MPEG se desarrolló especificamente 
para soportar los anchos de banda de la te- 
levisión de alta definición, pero por varias 
circunstancias se detuvo su desarrollo en 
pos del MPEG. 


MPEG-4 

El MPEGA está aún en desarrollo. Se estudia 
su esquema para transmisiones de ancho de 
banda inferiores a 40 Kbits por segundo. El 
máximo nivel de transmisión hoy en día es de 
20.8 Kbits por segundo (modems de alta ve- 
locidad). Por este motivo la definición está en 
espera hasta que la tecnología telefónica esté 
preparada para trabajar a velocidades supe- 
riores. 


COMO ES UN CD MPEG 

Hay di s variantes en el soporte CD- 
ROM para el almacenamiento de video en 
formato MPEG. Un CD-ROM MPEG debe te- 
ner una parte que sea un programa para que 
el usuario interactúe con su contenido, que 
puede ser un juego, una enciclopedia, etc. 

El CD-ROM debe tener el formato ISO 9660 
(PC). La unidad lectora debe ser de arquitec 
tura extendida (XA) funcionado en modo for- 
ma 2, que permiten la intercalación de audio y 
vídeo con corrección de errores, lo que supo- 
ne un incremento en la transferencia de trans- 
misión de unos 30 Kilobytes por segundo. 
Los soportes que se pueden encontrar son los 
siguientes: 


Video-CD: Basado en las especificaciones 
del White Book son discos no interactivos 
que contienen una película. Se pueden re- 
producir en cualquier tarjeta MPEG compa- 
tible y en rductores de CDi equipados 
con el cartucho de video digital. La nueva 
versión del Video-CD, la 2.0, añade ciertas 
funciones de interactividad 

Karaoke-CD: Una variante del Vídeo-CD 
que permite sincronizar nuestra voz con la 
imagen. 

Realmagic: Cuando casi la unica tarjeta re- 
productora de MPEG que existía a nivel 
asequible era la Realmagic, algunos fabri- 
cantes desarrollaron versiones de sus pro- 
ductor para esta tarjeta, por ejemplo el fa- 
moso «Dragon 's Lair». 

CD-i: Estos discos (pocos) basados en el 
formato del libro verde se están convirtien- 
do a formato Video-CD. Están desarrollados 
para reproducirlos en aparatos de Philips. 
CD-MPEG: Son CD-ROMs que contienen 
uno o varios archivos en formato .MPG para 
su reproducción. No son interactivos y se 
pueden reproducir con cualquier hardware 
que cumpla las especificaciones el MPEG. 


Otros sistemas de entretenimiento utilizan 
la compresión MPEG para aplicaciones inte- 
ractivas como los juegos. Y) 


José Domínguez Alconchel 


Nueva Inea de produtos 
Case Logic para nfomática 


MM Capacidad 12, 24 y 36 Cd-Rom 


CD-ROM STORAGE 


Capacidad 30 CD-ROM 
Apilable 


Cap. 10.CD-ROM W 
Apilable 


ME Capacidad de 12 CD-ROM en 

ProSleeves 

MM Sistema de apertura con apoyo poste- 
rior para mayor comodidad. 


MN Capacidad para 
20 discos de 3,5" 
ME bolsillos trans- 
parentes para 
faciltar la selec- 
ción de los dis- 
cos archivados. 


E Capacidad para 
40 discos de 3,5” 


DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO DECASE LOGIC (O PARA ESPAÑA: 
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Marqués de Villabrágima, 6. 28035 Madrid 
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Experimentos de telepatía 


DIGITAL 


omo las sesiones previas habían si- 
do agotadoras, Pearce manifestó su 
deseo de dejarlo por ese día; Rhine, 
inasequible al desaliento, le prome- 
tió que si continuaba le daría cien dólares por 
cada carta que acertara. El efecto de esta pro- 
mesa fue fulminante, pues en la siguiente se- 
rie Pearce adivinó las 25 cartas. Lamentable- 
mente para su maltrecha economía, su 
esfuerzo fue en balde; cuando Pearce recla- 
mó sus 2.500 dólares, Rhine le explicó que to- 
do había sido una estratagema para motivarle. 
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LA PARAPSICOLOGIÍA, 

¿CIENCIA O FRAUDE? 

Pese a lo discutible del final, para la mayoría 
de los parapsicólogos modernos esta histo- 
ría constituye el punto culminante de una 
década, la de los años treinta, en la que la 
Parapsicología inicia su despegue como 
ciencia. Hasta entonces los investigadores 
de los llamados fenómenos extraños se ha- 
bían restringido al estudio de hechos aisla- 
dos, limitándose en la mayoria de los casos a 
describir lo que veian. Fue a principios de 


siglo cuando el joven botánico J. B. Rhine 
decidió aplicar métodos estadísticos riguro- 
sos en la investigación parapsicológica. En 
su opinión, el objetivo prioritario era de- 
mostrar la validez de al menos un fenóme- 
no, para después tratar de explicarlo. El fe- 
nómeno elegido fue el de la telepatía. 

Para ello se sirvió de un juego de cartas 
que había diseñado poco antes su colabora- 
dor Karl E. Zener, formado por cinco cartas 
distintas repetida cada una cinco veces. Ca- 
da carta presentaba un símbolo sencillo fá- 


argmas INFORMÁGICOS 


UN PROGRAMA TELÉPATA 


El programa almacena secuencias de cuatro respuestas, formadas por 
ceros o unos, y calcula la probabilidad de que la respuesta sigulente 
sea un cero o un uno. Veamos paso a paso cómo funciona. Primero 
dimensiona dos variables; en la variable prueba introduce los valores 
de cuatro respuestas consecutivas: en la variable sujeto se almacena 
la probabilidad de que tras una secuencia de cuatro respuestas la 
siguiente sea un cero o un uno. Como hay 16 maneras de ordenar dos 
números en grupos de cuatro, esta variable es una matriz de 16 
elementos por dos. 

A continuación se entra en un bucle cuya función es generar los 
cuatro primeros números. Como no se dispone de ninguna 
información, estos números se crean al azar, y por tanto la 
probabilidad de acertar es del 50%. Estos cuatro números se 
convierten a decimal, y después se asigna su valor a la variable indice. 

A continuación se entra en el bucle principal. Dentro de éste se van 
almacenando los números que la persona piensa en cada pasada, y se 
comparan con los cuatro números anteriores, para calcular la 
probabilidad del siguiente número. 

Supongamos, por ejemplo, que los cuatro números anteriores s 
0,0,1,0. En sistema decimal se convierten en el número 4. Sigamos 
suponiendo que la variable sujeto(4,0) es igual a 2, y la variable 
sujeto(4, 1) es igual a 6. Quiere decir que es más probable que 
después de estos cuatro números se piense en un 1 que en un O, y 
por tanto éste es el valor que marcará el ordenador. Después de 
presentarlo en pantalla pregunta si es correcto o no. Si es correcto la 
variable sujeto(4, 1) se incrementa en una unidad, con lo que pasa a 
valer 7; si no es correcto se incrementa la variable sujeto(4,0). El 
proceso se repite hasta que se pulsa la tecla S, con lo que se sale del 
bucle y se imprime el tanto por ciento de aciertos. En este tanto por 
ciento no se cuentan los cuatro primeros ensayos, dado su carácter 
netamente aleatono. 

Al jugar con el programa se ve cómo es capaz de detectar y predecir 
secuencias repetitivas de números. En el caso más sencillo, en el que 
se introduce siempre el mismo número, acierta siempre; si por el 
contrario los números se introducen según un método aleatorio sólo 
acierta en la mitad de las ocasiones. Como los seres humanos 
generalmente estamos entre ambos extremos, el porcentaje de 
aciertos suele ser sensiblemente mayor de la mitad. 


Cierto día del año 1932 
el parapsicólogo Joseph 
Banks Rhine, a la sazón 
director del Laboratorio 
de Parapsicología de la 
Duke University, en 
Durham, Carolina del 
Norte, se disponía a 
continuar los 
experimentos con 
Hubert Pearce, joven 


cilmente diferenciable 
de los otros cuatro. El 
método de Rhine consis: 
tía en realizar el máximo 
de experiencias, en las 
que un experimentador 


estudiante de teología mandaba mentalmente 
al sujeto investigado la 
con una aparentemente imagen dela carta que había salido al azar. — éxito seguirían otros, y que al cabo de pocas 
alta capacidad de Después se anotaba el número de aciertos y — décadas la parapsicología podria mirar de 
ración se elaboraba una cuidada estadística. Para igual aigual al resto de ciencias. 


evitar la posibilidad de flujos de información 


extrasensorial. Las 
pruebas consistían en 
que Pearce adivinara 

las cartas que el 

científico extraía de un 
marzo de 25, formado 

por la repetición de 
cinco cartas distintas. 


no deseados Rhine diseñó todo un severo 
conjunto de controle: 

En la década de los años treinta se hicieron 
en el laboratorio de Rhine cuatro millones y 
medio de pruebas, con una frecuencia media 
de aciertos del 35%, es decir, quince puntos 
por encima de lo que seria esperable por el 
puro azar. Un resultado tan espectacular hizo 
exclamar al conjunto de investigadores de 
los fenómenos paranormales que se habia 
demostrado científicamente la realidad de la 
telepatía. Todo llevaba a pensar que a este 


UNAS EXPECTATIVAS 
DEFRAUDADAS 

Una de las personas que con más intensidad 
participaba de esta idea era la famosa antro- 
póloga norteamericana Margaret Mead. 
Fue por su recomendación por lo que la 
Asociación Americana para el Avance de la 
Ciencia (AAAS en inglés) aceptó, en 1969, 
admitir la parapsicología en su seno. ¿Se ha- 
bría cumplido al fin el sueño de los parapsi- 
cólogos? Vamos a ver en este artículo, cuan- 
do estamos a las puertas del próximo 
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agtómas 


Piense un número entre 0 y 1 y pulse la tecla intro o pulse S para salir 
El número que ha pensado es 1 
¿He acertado (S/N)? s 
Piense un número entre 0 y 1 y pulse la tecla intro o pulse S para salir 
El número que ha pensado es 1 
¿He acertado (SIN)? n 


Piense un número entre 0 y 1 y pulse la tecla intro o pulse S para salir 


El número que ha pensado es 0 
¿He acertado (S/N)? s 


Piense un número entre 0 y 1 y pulse la tecla intro o pulse S para salir s 


Frecuencia de aciertos : 66 % 


Figura 1 


milenio, qué es lo que queda de tales expec- 
tativas, y cómo la informática puede ayudar- 
nos a desvelar alguno de los supuestos fenó- 
menos paranormales. 

En enero de 1979 el físico J. A. Weeler, una 
de las máximas eminencias actuales en me- 
ánica cuántica, y paradójicamente uno de 
investigadores más nombrados por los 
logos, solicitaba la expulsión de la 
Parapsicología de la AAAS. Basaba tal peti- 
ción en la falta de rigor de los parapsicólo- 
gos en sus investigaciones y en la ausencia 
de resultados científicamente comproba- 
bles. En apoyo a su demanda Weeler lanzó 
un reto a los parapsicólogos; les instó a que 
le mostrasen un solo resultado que fuera 
plenamente irrefutable. Por lo que yo sé to- 
davía no ha recibido ninguno. 

Valga como ejemplo el caso de Russell Targ. 
En el año 1972 recibió de la NASA una sub- 
vención de 80.000 dólares para investigar la 
capacidad de precognición de los seres hu- 
manos. Para los no versados en estos temas, 
la precognición es la capacidad de obtener co- 
nocimientos del futuro. Para ayudarse en su 
investigación Targ diseñó una máquina que 
generaba una serie de números al azar, de 
manera que los sujetos investigados debian 
predecir el número que saldría. 

En las primeras fases, en las que los controles 
eran poco rigurosos, los resultados fueron pro- 
metedores, obteniéndose resultados significa- 
tivamente superiores a los obtenidos por el 
azar. Sin embargo, cuando se conectó una im- 
presora a la máquina para registrar mecánica- 
mente cada experimento, lo que impedía cual- 
quier irregularidad, los resultados fueron 
exactamente los esperados por azar. Ante esta 
situación la NASA anuló la subvención a Targ. 

Para explicar situaciones tan enojosas co- 
me ésta los parapsicólogos han inventado to- 
do un conjunto de normas tras las que para- 
petarse en caso de fracaso. Concretamente, 
la norma 23 dice que los poderes psíquicos 
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resultan negativamente influidos por la com- 
plejidad de los experimentos. Uno se siente 
tentado a pensar que también la posibilidad 
de cometer fraude está negativamente influi- 
da por esta complejidad. 

La dolorosa realidad es que sesenta años 
después de los experimentos de Rhine la pa- 
rapsicología no parece haber realizado nin- 
gún avance real. Incluso empieza a ponerse 
en duda la validez de los propios resultados 
de Rhine. Es el caso del psicólogo de la Uni- 
versidad de Manchester C. M. Hansel, 
quien en 1960 visitó el laboratorio de Rhine 
para repasar los protocolos de los experi- 
mentos con Pearce. Para su sorpresa Han- 
sel encontró todo tipo de irregularidades. 
Concretamente le escandalizó el que no se 
limitara la capacidad de Pearce de cometer 
fraude espiando a través de una ventana al 
investigador que examinaba las cartas que 
él debia adivinar. 


LA TELEPATÍA EN LA PICOTA 

En repetidas ocasiones se han señalado pro- 
cedimientos por los cuales se podria explicar 
la aparición de fenómenos que podriamos ca- 
lificar de paranormales, sin necesidad de re- 
currir al fraude. En el caso de la telepatía se 
pueden explicar ciertos resultados sorpren- 
dentes por la tendencia inconsciente de los se- 
res humanos a repetir patrones mentales. Por 
ejemplo, supongamos que dos individuos dez 
ciden realizar el siguiente experimento telepa- 
tico: una de ellas piensa al azar un número de 
entre dos, sea cero o uno, y lo escribe en un 
papel. La otra ha de adivinar mentalmente de 
qué número se trata. Siendo la probabilidad 
de acertar del 50% ¿qué pensaríamos de ab 
guien que obtuviese una probabilidad sensi- 
blemente mayor, pongamos del 60%? Para 
más de uno se trataria de un caso genuino de 
telepatía. La explicación, sin embargo, puede 
ser más prosaica. Supongamos que la primera 
persona piensa dos veces seguidas en el nú- 
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mero cero. Si el proceso fuese aleatorio al cien 
por cien la probabilidad de que en la tercera 
ocasión eligiera cero deberia ser del 50%. Sin 
embargo existe una tendencia muy humana a 
elegir un uno, para evitar una repetición exce- 
siva de ceros, por lo que se introduce un sesgo 
estadístico. ¿Podría ser el sesgo el responsa- 
ble del mayor número de aciertos? Para de- 
mostrar este supuesto el austriaco Michael 
Rohregger ha creado un sencillo programa 
que aparentemente es capaz de leer el pensa- 
miento. Al ejecutarlo nos pide que pensemos 
un número entre cero y uno, y que pulsemos 
una tecla a continuación. Acto seguido nos 
muestra el número que el programa cree que 
hemos pensado, y nos pide que indiquemos si 
ha acertado o no. Al final se nos muestra la 
proporción de aciertos. Si bien en las prime- 
ras pasadas esta proporción es del 50%, tal y 
como sería de esperar al hacerlo al azar, poco 
después se incrementa, hasta ser del 60% o in- 
cluso mayor. En la figura 1 se muestra un 
ejemplo del programa en acción. 


OTRAS APLICACIONES 

La utilidad del programa no se limita a ex- 
plicar algunos presuntos fenómenos de tele- 
patía. Igualmente se podría emplear como 
un test capaz de medir la creatividad de la 
gente. Aquellas personas con altas dosis de 
creatividad tenderán a cambiar el patrón de 
sus respuestas, lo que supondrá que la tasa 
de acierto del programa será solamente del 
50%. Por el contrario, la gente que sea poco 
creativa tenderá a mantener el mismo pa- 
trón de ceros y unos, lo que provocará una 
tasa de aciertos por parte del programa mu- 
cho mayor. Por tanto, cuanto mayor sea la 
tasa de aciertos del programa menor será la 
creatividad de la persona. Por supuesto, to- 
do esto será así siempre y cuando la persona 
desconozca el mecanismo de actuación del 
programa, porque en caso contrario podría 
modificar sus respuestas de forma intencio- 
nada. Y 
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PRECIO 


a principal seña de iden- 

tidad de estos programas 

es su presentación. No 

vienen en incómodas ca: 

jas de gran tamaño, en 

cuyo interior sólo encon 
tramos un disco y un pequeño 
manual. Los productos de Mar- 
combo poseen la caracteristica 
de ocupar poco espacio, pues se 
reduce a un libro de instruccio- 
nes claras y detalladas de algo 
más de 20 centímetros de lado y 
un disquete de alta densidad o 
un CD-ROM (el primero en casi 
todos los c: . Tal vez por 
ello, su precio sea más reducido 
Y antes de hablar de los progra- 
mas, decir que todos los de esta 
serie son copias completas y 
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Graphic Works 


operativas, es decir, que no son 
demos, ni versiones shareware, 
con lo que no vamos a encon- 
trarnos con ningún problema de 
que alguna opción no esté dis- 
ponible si no pagamos una can- 
tidad de dinero. 


UN PROGRAMA 

PARA CADA 
NECESIDAD 

Dentro de la gran variedad de 
programas que existen en estos 
momentos, destacamos unos 
cuantos debido a su calidad o in- 
terés para el público. Siguiendo 
esta última premisa, nos encon- 
tramos con «Miradas Mágicas 
para Windows». Por el nombre 
algunos ya habréis podido intuir 
que versa sobre estereogramas 
de los que ya os hemos hablado 
en PCmania. Con este programa 
vamos a tener la posibilidad de 
crear nuestros propios estereo- 
gramas para enseñárselos a los 
amigos. Cualquiera puede cons- 
truirlos y guardarlos en un ar- 
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Label Manager 


chivo gráfico o bien imprimirlos 
en una impresora tanto en blan: 
co y negro como en color. De to- 
dos los programas de los que os 
hablamos, éste es el único junto 
con «Nitro» que está en formato 
CD-ROM. Además, incorpora en 


el manual algunas imágenes en 
color para ir prac 
mo las técnicas de visualizaci 
tipo de imágenes. 
o de que lo vuestro no 
sean las imágenes ocultas tridi- 
mensionales, siempre podéis 
disfrutar de más de un centenar 
de animaciones en formato FLI 
y FLC «concretamente 130 fiche- 
ros de este tipo-. El CD-ROM in- 
cluye animaciones de todos los 
gustos. Desde interiores diseña- 
dos con programas como «3D 
Studio» hasta morphings varia- 
dos, pasando por mundos vir- 
tuales. En el CD viene un progra- 
ma llamado «Show-Manager», 
con el que podréis crear vuestras 
propias presentaciones con las 


de 


Los productos de Marcombo ya 
llevan algunos meses en nuestro 


país. Durante este tiempo, han 
ido apareciendo algunos 


ramas bastante interesantes 


cuanto a su contenido, de los 
cuales os vamos a hablar a 
continuación. Es la Serie Estrella 
esta compañía española. 


animaciones, e incluso dotarlas 
de música. Además, en el propio 
disco se incluyen algunas pistas 
de audio para añadirlas a vues- 
tro libre albedrío. 

Pero si lo que queremos es di- 
señar nosotros mismos, tene- 


mos la oportunidad de hacerlo 
con «Graphic Works Lite», 
que funciona desde Windows y 
es lo más parecido que vamos a 
encontrar a programas como 
«AutoCAD» de Autodesk. Con 
«Graphic Works Lite» vamos a 
tener la oportunidad de entrar 
en el mundo del diseño asistido 
por ordenador de una forma 
económica pero profesional. De 
este modo se convierte en un 4 
producto ideal para aquellas per- 
sonas que buscan un programa 
para dibujar complejas tareas de 
una forma sencilla. Entre sus ca- 
racteristicas más destacables 
destaca el que se puedan visuali- 
zar hasta 25 capas de dibujo su- 
perpuestas o individualmente, 


Graphic Won 


bel Manager 


funciones de zoom, diferentes 
opciones de anotación o la posi- 
bilidad de imprimir nuestros tra- 
bajos hasta en hojas DIN A2. 
Otro programa orientado a la 
edición personal es «Becker 
Page Lite», igualmente para el 
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Nitro 


Miradas Mágicas 


entorno gráfico Windows. Diri: 
gido en principio para todos 
aquellos que se inician en la 
autoedición, este programa e 
una buena opción para cubrir 
las necesidades de pequeños 
El programa está 
pensado pa: ar documen: 
tos poco extensos, y su mane 
jo es sumamente sencillo; ade 
más, ofrece algunas de las 
posibilidades que tienen otros 
programas más importantes, 
como «Quark Xpress». Dentro 
de sus principales caracteristi 
cas destacan la función WY- 
SIWYG (“lo que ves es los que 
obtienes”), diferentes funcio 
nes de dibujo, tratamiento de 
textos y autoedición, importa: 
ción de textos y gráficos en los 
formatos más populares o una 
librería de ClipArts en formato 
vectorial. 


usuarios 


C 


ACCESO A 
NUMEROSAS 
IMAGENES 

Y ya que hablamos de librerías 
de ClipArts, hay un disquete con 
el mismo nombre también para 
Windows en el que además de 
más de un centenar de gráficos y 
plantillas de todo tipo en color y 
en formato PCX, encontraremos 
el programa «ClipView», un ad: 
ministrador gráfico de ClipArts. 
Con dicho programa tenemos un 
acceso inmediato y cómodo a 
cualquiera de las imágenes. Uti 
les para cualquier documento o 
programa del estilo de los que os 
hemos hablado anteriormente, o 
en alguno de los que os vamos a 
hablar a continuación. «Label 
Manager»: Como su nombre in- 
dica, es una utilidad que funciona 
bajo Windows gracias a la cual po- 
dremos crear etiquetas de todos 
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los tipos y tamaños que desee 
mos, y luego sacarlas por la im: 
presora. Apenas existen dificulta 
des para utilizar este programa, 
pues podemos modificar a nues: 
tro antojo el tamaño de las etique- 
definir los tipos de letra que 
vamos a utilizar (siempre y cuan: 
do sean TrueType y estén instala: 
dos en nuestro sistema), importar 
gráficos en formato BMP y PCX 
o utilizar alguno de los múltiples 
formatos que el programa incor: 
pora por defecto. 


Y ya que hablamos de programas 
útiles, nada mejor que una agen: 
da que se encargue de recordar- 
nos las citas de las próximas se- 
manas, números de teléfono o 
direcciones de interés. Esta es la 
función de «Time é: Date», una 
agenda electrónica que por su as- 
pecto y funcionalidad nos recuer- 
da mucho al «Organizer» de Lo- 
tus, aunque a un precio bastante 
más reducido. Un programa real: 
mente útil para aquellas personas 
que necesitan planificar de una 
forma cuidadosa su trabajo. Co- 
mo véis, son muchos los progra: 
mas de Windows de los que os 
hemos hablado. Y a la hora de 
eliminar estos programas de 
nuestro entorno gráfico, nos en- 
contramos con la pega de que a 
pesar de que podemos borrar los 
ficheros que haya instalado en el 
disco duro, los ficheros de ini- 
cialización no son eliminados. 
Para ello, podemos contar con 
«FileEx», una utilidad que una 
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vez instalada en el sistema hará 
un seguimiento de cada progra- 
ma de Windows que instalemos, 
guardando en un fichero LOG 
todos los cambios que haya he- 
cho en nuestra máquina. De esta 
forma, en cualquier momento 
podemos eliminar todo lo que no 
deseemos que ocupe sitio en el 
sistema de una forma rápida, có- 
moda y sencilla. Algo que proba- 
blemente no necesitaréis con los 
programas de Marcombo. Y) 
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VIDEO BLASTER RT 300 


Capturadora de Vídeo con 
compresión 
en tiempo real 


Son muy pocas las capturadoras de vídeo existentes en el mercado 
que efectivamente tienen todas las prestaciones que los fabricantes indican. 
No obstante, debemos decir que en el caso que nos ocupa 
tenemos una excepción de lujo. 


capturadora de vídeo con compresión 

en tiempo real. Es capaz de trabajar 
con un ordenador del tipo 80386 para repro- 
ducir vídeo, utilizando el controlador soft- 
ware Intel Indeo 3.2. Es muy recomendable 
hacer la captura de vídeo en un 486 a 66 
MHz para perder el mínimo de fotogramas 
le. Existe la posibilidad de capturar se- 
¡cias con diferentes calidades de com- 
presión. Para las ocasiones que requieran 
imagen de alta calidad se puede optar por 
capturar las secuencias sin ningún tipo de 
n, el resultado dependerá de las 


| a Video Blaster RT300 es una tarjeta 


Instalación 

La instalación de la Video Blaster RT300 es 
sencilla. Lo único que debemos tener en 
cuenta es la interrupción (IRQ) y la direc- 
ción de memoria que va a utilizar, para que 


no entre en conflicto con otros dispositivos 
instalados en el ordenador. La configuración 
de estos parámetros se realiza mediante los 
clásicos jumpers. Las direcciones de memo- 
ria posibles son ocho y las interrupciones 4 
(las número 9, 10, 11 y 12). 

Las conexiones son fáciles de realizar. No 
existe conexión alguna con la tarjeta de vi- 


deo VGA que se tenga instalada, como ocu- 
rre en otras tarjetas capturadoras de vídeo, 
lo que nos priva de una visión en tiempo real 
de la señal de entrada mediante la técnica 
del overlay. Para la entrada de señal de ví- 
deo, la Video Blaster RT300 tiene tres entra- 
das de video compuesto con conector RCA 
(redondo) y una del tipo S-Video. Permite su 
utilización con sistemas de televisión NTSC 
(americano) y PAL (europeo). 

Como ya viene siendo habitual, las nuevas 
tarjetas capturadoras de vídeo no llevan 
hardware adicional para capturar o reprodu- 
cir el sonido. Esta tarjeta no lleva control de 
audio, por lo que debéis tener una tarjeta de 
sonido instalada para poder capturar el au- 
dio de vuestras secuencias de vídeo. La cap- 
tura del audio y del video se hace a la vez, 
aunque estas dos fuentes de información las 
traten dos dispositivos independientes (la 
capturadora de vídeo y la tarjeta de sonido). 

La instalación del software es igualmente 
fácil. El programa de instalación se encarga 
automáticamente de añadir los controlado- 
res de captura y compresión al sistema Win- 
dows. Después basta con especificar, con el 
programa que se incluye, la dirección de 
memoria y la interrupción que va a utilizar la 
tarjeta. 


Los requerimientos mínimos para instalar 
la Video Blaster RT300 son: tener un 386 a 
33 MHz o superior, Windows 3.1, VGA, 50 
Mb de disco duro, 4 Mb de memoria RAM y 
tarjeta de sonido para capturar el audio. 
Aunque como siempre, sería muy recomen- 
dable disponer de un 486 a 66 MHz, 8 Mb 
de RAM, y 200 Mb de disco duro. 


La captura de vídeo 

y el software 

Nuestras pruebas las realizamos en un equi- 
po con 20 Mb de RAM y un 486 a 33 MHz y 
funcionaba bastante bien, pero en la captura 
a resolución de 320 x 240 pixels se perdían 
fotogramas. Os recomendamos tener insta- 
lados 8 Mb o más de memoria RAM para 
trabajar con más comodidad y, sobre todo, 
para capturar vídeo en ventana de 320 x 240 
pixels utilizad un sistema con un 486 a 66 
MHz o superior. No existe el problema del 
límite de memoria RAM instalada que algu- 
nas tarjetas exigen. 

Al trabajar con una ventana de 320 x 240 
pixels podemos utilizar el modo Pantalla 
completa del Video for Windows para repro- 
ducir la secuencia. Veremos el video a un ta- 
maño mayor ya que se utiliza la técnica de 
ampliación por interpolación. 
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Capture Type 


Capture Options 


Frame Rate 


($) Normal Capture [50] El fps 

O Single Frame 

O Step Capture O Capture Limit: [0] seconds 
O Timed Capture DES rectly 20 y: 


O N 


Ele 


Indeo HOY 


Best Compression 


Adobe Video Capture P 
Capture Window Help 


Video Blaster AT300 Setup 


Creativo Labz Video Blaster RT300 Setup 
Version: 2.0.0.0 


pareados: [52€ — 3) [087] 


Item Access: [10 Te] [ corcel ] 
The Bare Port Address/Intenupt setting may no! be 
shared with another device. M there is conlict. please 
change the setting 


La captura en 
tiempo real es 
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a la Integración 
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chip 1750 de 
Intel con la 
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Graclas al «Adobe Premiere 1.1- que viene Incluido con la tarjeta, podemos crear nuestras secuencias mezcladas y grabarlas en formatos AVI. 


La captura en tiempo real es posible gra: 
cias a la integración en la placa del chip 1750 
de Intel con la tecnología Indeo. Al realizar: 
ión en tiempo real se pueden 
sultados excelentes (compre- 
sión de 6 a 1) trabajando con una ventana 
de 320 x 240 pixels y a 30 fotogramas por 
segundo con millones de colores, rendi- 
miento que pocas tarjetas capturadoras 
ofrecen. Estos resultados los hemos obte- 
nido en la práctica. 

El software que acompaña a la tarjeta es 
de gran calidad. Se incluye el programa 
«Adobe Premiere 1.1» para la captura y edi- 
ción de vídeo, programa que ya analizamos 
detenidamente en Pcmanía hace unos nú- 
meros. Con él podemos crear nuestras pro- 
pias secuencias mezcladas y grabarlas en 
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formatos AVI (Video for Windows) y MOV 
(QuickTime) 

Otro programa que se incluye es el «Asy- 
metrix Presentation Personal Edition», que 
¡ón reducida de este programa 
:er presentaciones multimedia en el 
que se pueden incluir las secuencias de vi- 
deo que se capturen con el Adobe Capture 
(incluido en el «Adobe Premiere») 


En resumen 

Una tarjeta capturadora con excelentes pres- 
taciones, muy recomendable para aquellos 
que quieran trabajar en serio y de forma pro- 
fesional con video. La reproducción del vi- 
deo se realiza por software mediante el con- 
trolador Indeo 3.2, con lo que nos 
aseguramos que todas las secuencias que 


capturemos se van a poder ver en cualquier 
ordenador sin la necesidad de tener instalada 
una Video Blaster RT300. La aceleración del 
video se produce por software (en la repro- 
ducción), por eso es independiente del har- 
ware. La documentación de la placa es esca- 
sa aunque creemos que suficiente. En la 
versión que hemos evaluado está en inglés, 
Se acompaña con el manual del «Adobe Pre- 
miere» y unas breves notas sobre el «Asy- 
metrix Presentatións PE». O 
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Más de uno ha querido 
alguna vez grabar en 
vídeo doméstico su 
trabajo en el PC. 
Una necesidad que no ha 
podido ver satisfecha 
debido a que la señal 
que emite la tarjeta 
gráfica no concuerda 
con ninguno de los 
estándares del mercado. 
Con «MaxMedia TV», de 
la compañía Umax, este 
problema se verá 
resuelto de una forma 
sencilla y cómoda. 


a utilidad de «Maxmedia TV» resulta 
L muy intuitiva para realizar senta- 
iones de negocios, cualquier presen- 
tación puede ser contemplada en una panta- 
lla grande desde cualquier sitio en lugar de 
estar amontonados todos en torno a un pe- 
queño monitor. Igualmente tiene una gran 
utilidad a la hora de crear vídeos caseros 
con nuestros trabajos en el ordenador, aun- 
que eso sí, pasando únicamente la señal de 
video, pues para la de audio tendremos que 
izar otro cable. Todo ello con la ventaja 
¿pone el que podamos enviar la ima- 
gen a la televisión o el video, al mismo tiem- 
po que la vemos en nuestro monitor. 

La instalación no requiere mucho esfuer- 
zo por nuestra parte, Se trata de conectar el 
aparato a la corriente eléctrica a través de 
un transformador de 9 voltios, y a él la señal 
de la tarjeta gráfica VGA. Es entonces cuan- 
do debemos determinar la salida que la se- 
ñal va a tener. Tenemos varias opciones, co- 
mo utilizar una televisión como fuente de 
salida de la imagen, o bien decantarse por 
un video en el que grabar nuestro trabajo en 
el compatible. Para ello disponemos de tres 
tipos diferentes de conectores: vídeo com- 


COMPAÑÍA Umax Technologies 
TIPO Convertidor de VGA a TV 
CEDIDO POR Macrosenice 
PVP RECOMENDADO A Consultar 


Maxmedia 


Ma 
10H 


y 


Presentación 
en la TV 


puesto, S-VHS o bien EuroConector, en dos 
modos diferentes, PAL y NTSC, a nuestra elec 
ción. Pero «Maxmedia TV» nes 
ware especifico para poder funciona 
ne en un disquete de alta dens 
encontraremos varios ficheros; los má 
tantes, “VGA2PAL EXE” y “VGA2NT » 
están encargados respectivamente de trans- 
formar la señal de VGA del PC en PAL o 
NTSC. El programa se coloca él solo en la in- 


estregaas 
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terrupción 6Uh. En el caso de que ésta no es- 
tuviera libre, buscaría la siguiente hasta la 
66h. Una vez cargado uno de estos drivers, 
el programa nos mostrará una serie de com- 
aciones de teclas con las que podemos 
ajustar la pantalla por cualquier lado para 
poder visionarla en perfectas condiciones. 
Esta función es sustituida dentro de Win: 
dows por el programa TVWIN z, que tie- 
ne las mismas posibilidades. 

«Maxmedia TV» es un interesante aparato 
con el que de una forma rápida y sencilla po- 
demos pasar la señal de vídeo de nuestro or- 
denador a una televisión o grabador de vídeo. 
Posee varias opciones de salida de la imagen 
(NTSC o PAL, compuesto o S-VHS...) e incor- 
pora todos los cables necesarios. Además, es 
totalmente compatible con la gran mayoría de 
las tarjetas de vídeo del mercado -Cirrus, 
TSeng Lab, Trident, Paradise...-, algo verda- 
deramente importante, porque suele ser uno 
de los aspectos más problemáticos. Y 


Jaime Bono 


LO BUENO: Fácil de instalar. Amplias 
posibilidades en la Salida de laiseñal de 
video. 

LO MALO: El software que incorpora es 
demasiado austero. Noinciuye la 
posibilidad de sacar la:senal de audio. 


9) 


Noticias, para estar al día de la actualidad 
informática. 


* 


(E Forums, un punto de encuentro donde hallarás 
3 reunida toda la información, enriquecida por los 
usuarios, sobre los temas que te interesan 


Revistas, podrás seleccionar artículos de las revistas 


que edita Hobby Press, ver trucos, hacer 
sugerencias, pedir números atrasados, etc 


| Diálogos, para mantener conversaciones “on line" 
con otros usuarios. 


RES ]] Anuncios, ¿vendes algo, compras algo...? ¿A qué 


esperas? 

53 Juegos y Concursos Interactivos, además de pasar 
un buen rato compitiendo con otros usuarios, 
podrás ganar un montón de premios. 
Mensajería-Buzones, mantén con tus amigos una 


A 


¿asas Servicio Centro Mail un sistema rápido y cómodo de 


correspondencia privada telemática y realiza tus 
consultas técnicas a través de nuestros b 


ones. 


venta directa de productos informáticos vía módem. 


avanzado. 


servicios. 


032 *HOBBYTEX?* 


Tu centro de ocio 


HOBBYTEX es un medio de comunicación 


interactivo con el que tienes ¿ 


CÓMO CONECTARTE 

Para conectar con HOBBYTEX sólo necesitas un 
PC o compatible, un módem que cumpla la 
norma V22 Bis a 2.400 baudios o V23 y el 
software de emulación apropiado (por ejemplo, 
Hobbylink). También puedes conectarte 
utilizando un terminal Ibertex 


¿QUÉ ES HOBBYLIN 
Hobbylink es un sistema operativo para conectar 
con Hobbytex, que regalamos todos los meses en 

el disco de portada de PCMANÍA. Si te conectas 
a HOBBYTEX a través de este programa, podrás 

aprovechar al máximo las prestaciones de tu PC, 

navegando con el ratón en un entorno gráfico 


Con HOBBYTEX llegarás lejos. 


¡cceso directo a numerosos 


Las opciones que encontrarás en el menú principal son: 


Transferencia de ficheros, te permitirá obtener 
F 
programas completos, juegos, utilidad 


actualizaciones 
«PCFútbol» , shareware, y tenerlos almacenados 
en tu ordenador. 


cargadores, ficheros de música, 


Ayudas Interactivas, un sistema para resolver tus 


juegos favoritos accediendo a pistas progresivas. 


Trucos, la base de datos más completa y 
actualizada, con más de 5,000 trucos para los 
mejores juegos del mercado. 


Diccionario de Juegos, busca el juego que te 
interesa y obtén toda la información sobre él, desde 
requerimientos mínimos de instalación, hasta un 
comentario, 


A diferencia de otros centros servidores, el acceso a 
HOBBYTEX es totalmente gratuito. No hay que pagar 
cuota ni es necesario ser socio. Todo lo que tienes que 
hacer es lamar con el módem al 032 y cuando IBERTEX 
te pida la identificación del centro servidor teclea 
*HOBBYTEX+. El coste de la llamada es de 21 pesetas 
por minuto, independientemente del lugar de España 
desde donde accedas 


Ú 


(BH)noticias HOBBYTEXO 


NUEVO PROGRAMA PARA 


LA CONFIGURACIÓN DE HOBBYLINK (V1 


Muchos lectores conocen y usan a 
diario el interfaz Hobbylink para co- 
nectarse con nuestro Centro Servi- 
dor HOBBYTEX. Sin embargo, otros 
no lo pueden hacer debido a que su 
modem no figura en la lista que pro- 
porcionamos y no saben cuál de 
ellos elegir. Por eso, hemos concen- 
trado nuestros esfuerzos en realizar 
un nuevo fichero de configuración 
en el cual podéis escribir vosotros 
mismos los parámetros necesarios 
para realizar la conexión. 


Paso a Paso en la configuración del 
fichero SETUP 


Después de instalar la V1.09 de 
Hobbilink debéis editar el fichero 
de configuración escribiendo 
“SETUP”. Aparecerá una pantalla 
con los siguientes datos: 

1, Puerto de Comuni 
seleccionar el puerto serial donde 
esté conectado el modem entre los 
cuatro que figuran (COM1, COM2, 
COM3 y COMA) 


o de Línea: Aqui debéis 
pulsar el botón que se corr 


o 


sponda 


con vuestro tipo de linea telefónica 
Pulsos o Tonos. 


ón: Dentro de la sec- 
ción de “Cadenas de Conexión” está 
la opción de marcación que se refie- 
re al tipo de conexión que se va a 
efectuar, es decir el Nivel de Acceso 
que se marca para conectar con el 
Centro de Acceso Ibertex (CAL) Para 
una conexión Directa basta con de- 


jar el párametro que aparece por de- 
fecto (032). Si la conexión se realiza 
a través de una centralita, hay que es 
pecificar el prefijo de salida seguido 


de una coma () a modo de pausa, an: 
tes del 032, Para una centralita con el 
prefijo cero, la cadena de marcación 


que se debe escribir es 0,032 


FERNANDO MARTÍN BASKET MASTER 


En 1986 Fernando Martín se convirtió en el primer y, 
hasta el momento, único iugador español que ha par- 
hendo con este gran acon 


ticipado en la NBA, Coinci 


FIRMAMODG 
Earl 
Par ig) 


tecimiento DINAMIC presentó «Fernando Martín Bas: 
ket Master», simulador de baloncesto con estructura 
“one on one” donde podivis enfrentaros al idolo de 


millones de aficionados. 


El planteamiento innovador, al ser la primero vez 


que en España se 


ichaba" a una estrella para un 


programa de ordenador (tendencia luego seguida por toda nuestra 
fencio), su increíble adictividad y el sistema de repeticiones ampliadas « 


mara 


A o o 


puesto que todavía mantiene hoy en día y del que será dificil desbancarlo 


FICHA TÉ 


NICA * 1 6 2 jugadores * 3 niveles de 


juego * tirdxde 6,25m ” 8 tipos de mate * 6 es: 
trategias diferentes * estadísticas de porcentajes y 
tanteos * todas las infracciones * repeticiones de 
las jugadas 


Disponible a través de HOBBYUNK en la sec 
ción CLÁSICOS DINAMIC. Coste de la conexión 
desde cualquier punto de España: 40 pesetas 
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4. Mudems disponibles: Aqui fi 
gura una lista de modems con dife- 
rentes normas y distintas caracte 
risticas. Los tres primeros (Minitex, 
Invescom y Alcatel) son los únicos 


que tienen la norma V23. El resto, 
son todos multinorma y, como es ló- 
gico. existen varios tipos de un mis 
mo moódem, pues unos incluyen 
más normas que otros, o tienen di 
ferentes velocidades, o incorporan 
la posibilidad de utilizar el Fax. En 
el momento de seleccionar vuestro 
modem debéis tener en cuenta es: 
tos valores y elegir aquél que más 
se le parezca. Si vuestro modem no 
figura en esta lista, podéis hacer dos 
cosas: 

a) Escribir, en la sección de Ini 
cialización la secuencia de coman: 


dos AT necesarios para realizar la 
conexión, con la ayuda del manual 
que acompaña vuestro modem 


b) Seleccionar un modem con ca: 


racteristicas similares (norma, ve 


locidad, F 


xión con la configuración que se 


"ax, etc...) y hacer la cone 


pone por defecto. Si la conexión no 
se efectúa, podéis modificar esa ca: 
dena buscando los comandos AT 
apropiados. 

5. Cadenas de Conexión: Este 
apartado está dividido en varias sec- 
ciones: 

A. Conexión y Desconexión: Son los 
comandos de conexión y descone- 
xión del modem, pero no es necea- 
rio que los insertéis vosotros, ya 
que se tomarán por defecto. 

B. Marcación: Se refiere al tipo de 
conexión Directa o por Centralita y 
es lo mismo que hemos descrito an- 
teriormente. Este parámetro es im- 
prescindible que figure para realizar 
la conexión. 

C. Tomos y Pulsos: Lo mismo que 
hemos dicho en el apartado de Tipo 
de Línea, tampoco es necesario que 
pongáis nada pues la opción válida 
es la elegida anteriormente. 


.09) | 


3 
HOBBYLINK V1.09 


- 
Podéis actualizar la versión de 
de dos formas : 

A. Instalando el disco de portada o 

el CD-ROM encontraréis en el directo: 
rio HUNKI9 los ficheros necesarios par 
ra este programa. 
B. Realizando la transferencia del 
programa H108_109.EXE que está en 
el aportado de Actualizaciones Hobby- 
link del menú de Transferencia de Fi- 
cheros, y siguiendo los posos que allí 
se describen. 


D. Inicialización: En esta linca 
aparecerá la secuencia de inicializa: 
ción correspondiente a cada modem 


seleccionado y aqui si podeís es 
bir la que vosotros necesitéis, en el 
caso de no encontrar vuestro mo: 


dem en lali: 
Una vez realizados estos pasos, 
podéis guardar la configuración, 
pulsando el botón “SALVAR” para 
no tener que repetir la misma ope: 
ración en conexiones posteriores. 
Ahora, con sólo escribir “hobby: 
link” la conexión quedará estableci 
ión relacio- 


da y obtendréis informa 
nada con el mundo de la informática 
Hobbytex 
rentalmente un Centro de 


y los videojuegos, pues, 


es funda 
ocio y de s 
cluye secciones como Noticias, 
Ayu: 
das Interactivas, Diccionario de Jue- 


ervicios “on line”, que in- 


Mensajeria-Buzones, Truc 


gos, Televenta o Transferencia de 
Ficheros de programas, utilidades, 
juegos, cargadores, imágenes, fi- 


cheros de música, shareware, et 


Todo ello presentado en un inter- 
faz gráfico, que permite el uso del 
ratón accionando los botones habi 
litados sin necesidad de teclear los 
“engorrosos” comandos tradiciona- 
les de ibertex, haciendo que la ná: 
vegación por las distintas aplicacio- 


nes sea cómoda y sencilla. 


Lina Álvárez 


E 


A MENUDO EL HIELO ESCONDE 
MONSTRUOSOS SECRETOS 


ENERO 1937 
BAJO LOS HIELOS DEL POLO SUR SE ENCUENTRAN" 
ENTERRADAS MONSTRUOSAS CRIATURAS: 


Yacuero AU LOS PRISIONEROS DE LOS HIELOS. ta IA LG 
priista EN-EL CORAZÓN DE UNA BASE SECRETA, poedetermaradas guardadas 


CIENTÍFICAS NAZIS ANSÍAN APODERARSE 

DE SUS EXTRAORDINARIOS PODERES. 
¿PODRÁ BRUCE RYAN, EL JOVEN MILITAR AMERICANO 
EN MISIÓN SECRETA, DETENERLES? 
PRISONER OF ICE, INSPIRADO EN LA OBRA DE LOVECRAFT 

Y EN HECHOS VERÍDICOS ACAECIDOS 

DURANTE LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL, 

TE SUMERGE EN UNA GRAN AVENTURA RANTÁSTICA 
QUE COMBINA LA MAGIA CTHULHU, 
EL ESPIONAJE Y LA INTRIGA. 


Anuaolonesxealizadas 
25,8 dareocignos por seázo 
an] sfmbema natior cmptu: 


Dr A 
AA 
528 83 12 'Chosiamblinc: 
al Usuario ERBE/MCM SGFTWARE 


MÉNDEZ ALVARO, 57 28045 MADRIB - TEL (91) 539 98 72 - Fax ay 528 83 63 


Un año después de 
aparecer la versión 7, el 
indudable líder en el 


campo de los gestores 
de memoria nos ofrece 
| una estupenda revisión, 
la 7.5, de uno de"sus 
productos estrella, el 
QEMM. Veamos qué 
novedades nos ofrece. 


put” 


Eimejor gestor 


demmemoría 


omo todos sabéis, uno de los mayo- 
C res problemas que plantean los PCs 

sobre todo con el DOS, es la falta de 
memoria. Para suplir esta carencia, se utili 
zan los gestores de memoria, es decir pro- 
gramas que optimizan el uso de la RAM del 
sistema, liberando la mayor cantidad posi 
ble de memoria para ser utilizada por nues- 
tros programas. El mismo MS-DOS 6 inclu: 
ye su propio gestor (el EMM386) y su 
propio programa de optimización (MEM- 
MAKER); sin embargo, se puede afirmar 
que QEMM es mucho más potente, ya que 
consigue extraer memoria de los lugares 
más insospechados. 


LA INSTALACION 

El paquete incluye 2 discos con el programa 
y 3 manuales, de Instalación, Referencia y 
de la utilidad Manifest, por supuesto en in- 
glés. La instalación del programa es rápida y 
sencilla, s án los archivos al disco du- 
ro y directamente comenzará el proceso de 
optimización del sistema. Durante el proce- 
50, QEMM reiniciará nuestro ordenador co- 
mo una media docena de veces, intentando 
encontrar la configuración óptima de la me 
moria; básicamente lo que hace es sustituir 
los controladores de memoria del DOS por 
los suyos propios, cargando en memoria alta 
y superior los programas residentes. 

El programa comprueba el orden de carga 
en memoria de los controladores, analizan- 
do todas las posibles combinaciones (que 
pueden llegar a ser millones) y determinan- 
do la óptima. 

Una vez completada la instalación y opti- 
mización, podremos comprobar ejecutando 


Minimo. RECOMENDADO. 

1,25 Megas RAM 4 Megas 

2 Megas Espacio en Disco 4 Megas 

3865X Mhz. CPU 386DX MHz. 

c6A Tarjeta Gráfica EGA, VGA 
Tata de Sonido 

Control Ratón 


ESPECIAL — Recomendable Windows 3.1. 


COMPAÑÍA Quarterdeck Office Systems 
TIPO. Gestor de memoria 
DISTRIBUIDOR Centro Mail 
PP RECOMENDADO 14.500 PTAS 


el comando MEM del DOS, los espectacu- 
lares resultados. En mi caso llegué a obte- 
ner 630 Kb de Programa ejecutable más ex- 
tenso, aunque en casos extremos se puede 
Negar casi a los 638 Kb, algo realmente in- 
creíble. Posteriormente a la instalación, se 
nos permite mediante el programa QSE 
TUP la modificación de los diversos pará- 
metros de QEMM, como por ejemplo el co- 
piar la ROM en RAM, modificar el 
CONFIG.SYS y AUTOEXEC.BAT, y acce- 
der a los diferentes documentos técnicos y 
de ayuda incluidos en el programa. QEMM 
se comporta de forma estable y robusta, 
puede decirse que prácticamente no da pro- 
blemas de compatibilidad (salvo en casos 
excepcionales), y se incluyen soluciones a 
los casos probados de incompatibilidad, en 
forma de ficheros de texto (llamados por el 
programa «TechNotes»). 

Uno de los puntos fuertes de este gestor 
de memoria es la tecnología Stealth ROM, 
que consigue crear entre 48 y 115 Kb de me- 
moria alta adicional; el truco consiste en 
“ocultar” las diferentes ROMs del sistema y 
emplear sus direcciones de memoria como 
RAM alta o EMS. 

Otro programa muy útil incluido en 
QEMM es VIDRAM, cuya finalidad consiste 
en aprovechar la memoria gráfica del sis 
ma (siempre que sea EGA o VGA) y utilizar- 
la como convencional, para programas que 
trabajen exclusivamente en modo texto; de 
esta forma conseguimos unos 96 Kb más. 

Quizás el programa “estrella” del paquete 
es «Manifest»; esta utilidad proporciona un 
exhaustivo anál del hardware y software 
del sistema, proporcionando información so- 
bre toda la memoria (convencional, extendi- 
da, expandida, etc) del PC, etc; incluso nos 
ofrece sugerencias para optimizar aún más 
el sistema. «Manifest» se nos presenta en 
versiones DOS y Windows, siendo esta últi- 
ma más completa, al aportar datos adiciona- 
les sobre el entorno gráfico de Microsoft 
Aunque el dato sea menos conocido por to- 
dos, QEMM no es sólo un optimizador de 
memoria, también es un DPMI Host, es de- 
cir, un programa que proporciona a otras 
aplicaciones soporte de funciones DPMI 
(Dos Protected Mode Interface, una especifi- 
cación de software que permite a los pro- 
gramas para DOS acceder a las ventajas 
ofrecidas por el modo protegido de los pro- 
cesadores 286 y superiores). 

El gestor DPMI de QEMM se llama QDP- 
MI, implementa completamente la versión 
0.9 de la especificación DPMI y no crea con- 
flictos con Windows 3.1 (que incorpora su 
propio gestor DPMD, ya que al detectar el 
arranque de este entorno gráfico QDPMI se 


Programas Completos para PC 


Mailing, Base de Datos y Procesador de Textos: 2.170 Pts.. 
Este programa le permitirá llevor una base de dotos de sus clientes, 
mondordes cortos, osi como realizar toreos de tratamiento de textos, 
lodo ello integrado. 

Leonardo para Windows: 2.170 Pts. 

Progroma de dibujo. Relleno de siluetas, textos en cuulquier dirección, 
de vorios tipos y estilos. Las imúgenes resultantes pueden almacenarse, 
¡imprimirse o usarse en otros publicaciones de Windows. 

El Guardian: 2.170 pts. 

El Guardian es un avanzado sitema de seguridad diseñado pora prote- 
gor su ordenador contro el uso na autorizado, Tombién se pueden pro: 
leger ficheros individuoles. 

Robin Hood: 1.085 pts. 

Robin de los Bosques estú osediando el costo del malvada Sheriff de 
Mottingham. Un excelente juego de puntería, reflejos y astucia. 
Acompañada en el disco por los juegos “Cobollos” (correra de cobollos 
on excelentes grúlicos en 3D) y el famoso “Tetris Clásico”. 

GNU Chess para Windows: 2.170 pts. 

Versión paro Windows de uno de los mejores programas de ajedrez 
existentes en el mercado. Dispone de un enorme libro de operturos y 
más de 30 niveles de dificultad. Se induye además el código fuente en 
(pora oquel programador interesado en los más avanzados algoritmos 
ojedrecisticos. 

Reolidod Virtual Second Reolity: 5.425 pts. 

Podemos garantizar sin el menor osomo de duda, que este progromo 
+s la conjunción de grúficos y sonido más opobullante que jamás verá 
en su PC Second Reohty fué el programa ganador del más prestigioso 
concurso intemacional de realidad virtual pora PC, Assembly 93. 
Contiene efectos especiales nunca vistos ontes en las ordenadores. 
Aprenda a Estudiar 1.085 pts. 

Este progromo le ayudará a estudior cuolquier coso. Usted puede croor 
srchivos con preguntas de cuolquier temo o materio, ofreciendo inmen- 
sas posibllidades. 

Colección de Juegos para Windows: 1.085 pts. 

Recopilación de los mejores juegos poro Windows que hon legado a 
nuestros manos, con un poco de todo :juegos de acción, estrategia, oste- 
roides, rompecobezos.... 

La Tumba del faraón 1.085 pts. 

Explore los misterios de lo pirámide con este juego de aventuras y 
vación. Se induyen de regalo seis excelentes juegos ms: “Quidkwerve", 
*Xonix", “Comecocos”, “Invasores”, “Rush our” y “Lunar Lander”, 
Froctint: 2.170 pts, (versión DOS) -1.085 pts. (versión 
Windows) 

Entre en el apasionante mundo de los fractales. Fractint es con mucho 
el generador de fractales més veloz y completo del mercado, 

PC Erótico 3.255 pts. 

Aquí ofrecemos, sólo paro MAYORES. DE 18 oños, tres increibles con- 
juntos de peliculas eróticos reales, a lodo color y de gran cotidod. 


¡TODOS POR SOLO 
9.900 Pts.! 


Oo 


HAGA SU PEDIDO POR TELEFONO: (91) 890 38 92, 
POR FAX: (91) 896 05 10, O POR CARTA A: PRIX INFORMÁTICA 
APARTADO 93, 28200 S.L DEL ESCORIAL (MADRID) 


Solicite catálogo gratuito 


Ele Edit Help 


VFrocessor BRA4NLDX-6 
Kun Mode Protected 
Coprocessor 

DS 

bI0S Date 

kus Type(s) 


Conventional Memory 
Expanded Memory 
Extended Menory 


usa 
Enhanced 
Serial 


7 Video Adapter 
Keyboard 
Mouse Type 
Parallel Ports 
Serial Ports 
Gane Ports 


Upper Memory (High RAM) 


Time 
Date 


Base Memory 
Extended Memory 


Diskette Drives 


Fixed Disks 


inhibe y permite que sea Windows el que 
ofrezca los servicios DPML 

QEMM también incluye pequeños progra- 
mas de apoyo, como DEVICE.COM, que per- 
mite cargar controladores directamente des- 
de el prompt del DOS, aunque deben ser 
controladores de caracteres (como ANSLSYS, 
MOUSE.SYS, etc) y no de bloques (como por 
ej. RAM disks, drivers de CD-ROM, etc). 

Otra utilidad es «QWINFIX», que hace a 
Windows 3.1 compatible con QEMM modif- 
cando el System.Ini, o «SCANMEM>, que de- 
tecta la memoria por encima de los 16 Megas 
en sistemas cuya BIOS no consiga detectarla y 
devuelve un parámetro que QEMM puede 
usar para poder utilizar esa memoria. 
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Por último, INT13FIX evita ciertos errores 
que pueden suceder durante la ejecución 
del fichero CONFIG.SYS, relacionados con 
las llamadas a las funciones de disco de la 
BIOS. Para finalizar, comentar que el manual 
de referencia incluye documentación sobre 
el QPI o interfaz de programación de 
QEMM, explicando todas las funciones de 
QEMM que podemos usar desde nuestros 
programas, un detalle que agradecerán los 
programadores interesados en el tema. Co- 
mo resumen, enumeramos las mejoras apor- 
tadas por esta versión 7.5 con respecto a la 
anterior y también con respecto al DOS: 

*QEMM no sólo descarga de la memoria 

convencional el núcleo del DOS, sino que 


a 


cai [E] ER 
[Emos (A 
== DN=— 
Ma) e 


Pantalla inicial de «Qsetup» para Windows 


también carga en memoria alta los recursos 
del S.O0. BUFFERS, FCBS, 
STACKS, etc) 

+*La tecnología Stealth ROM (propia de 
Quarterdeck) consigue liberar entre 48 y 115 
Kb de memoria adicional. 

*Incluye un driver especial para los usua 
rios de Sta 4, cuya virtud estriba en car: 
garse en la memoria extendida, liberando en: 
tre 8 y 32 Kb de memoria convencional. 

*La opción Stealth DoubleSpace permite 
cargar el driver de DoubleSpace en el marco 
de página EMS, liberando entre 31 y 49 Kb 
de memoria 

*Lautilidad VIDRAM nos añade 96 Kb más 
de memoria convencional para aplicaciones 
DOS basadas en modo texto, usando la me- 
moría gráfica en tarjetas EGA o VGA. 

*Se ha optimizado para ser usado bajo Win- 
dows 3.1, incluyendo versiones del progra 
ma «Manifest» y «Qsetup» para este entorno 
gráfico. 

+ Proporciona completo soporte de 32 bits, 
incluyendo VCPI y DPMI. 

«Gestiona automáticamente todos los tipos 
de memoria del sistema: HMA, UMB, 
EMB, etc. 

+El programa «Optimize» detecta tarjetas 
PCMCIA y configura la memoria de acuer 
do con estos adaptadores. 

*El programa «Manifest» nos ofrece infor- 
mación exhaustiva sobre el sistema, pe: 
tiendonos, mediante el método Analy: 
nar mejor la optimización de la memo 
detectar posibles conflictos. 


CONCLUSION 

Si trabajamos con MS-DOS y Windows, ésta 
es una adquisición que consideramos muy 
recomendable; su estabilidad, flexibilidad y 
potencia le acreditan como el mejor gestor 
de memoria. En definitiva, un software bri- 
llantisimo. Y ñ 


Javier Guerrero 


LO BUENO; Extremadamente útil, potente y 
transparente al Usuario. 
Soporte para Windows, 


LO MALO: Documentación en inglés. 


FaxLine es un 
programa sencillo p 
para la gestión de fax 
desde Windows. 
Nos permite el envío 
y la recepción 
automática de faxes 
desde nuestro 
ordenador, con la 
ayuda imprescindible 
de un fax-modem. 


Fax Modem Setup 


3unxey 


SMOPuA Oleg xe4 0p uonsoSs yop; 


FAX LINE 
Fax sencillo 


A (desde Windows 


de un fax-modem y unos mínimos requisitos. 


os requerimientos para instalar FaxLi- 
L ne en nuestro PC son minimos. Fun- 
ciona desde un 286 con Windows en 
modo estándar y con tan sólo 1 Mb de espa- 
cio libre en el disco duro y 2 Mb de RAM, 
ya que el paquete sólo consta de un disquete 
de 3,5 de 720 Kb, y viene acompañado de 
manual. En cuanto a tarjeta de video, es su- 
ficiente con una VGA. 
La instalación es muy sencilla y los pasos 
COMPAÑÍA se explican con sumo detalle en el manual, 
cosa que se echa en falta en la mayoria del 
a software. Para la configuración del modem 
CEDIDO POR Gebacom hay varios modelos disponibles, aunque no 
muchos. Es fácil encontrar en la lista alguno 


PMP RECOMENDADO 6.900 +1.V.A. $ == 
que sea compatible con el que estamos utili- 
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zando. Al finalizar la instalación se crea un 
grupo de programas con cuatro elementos. 


RECEPCION DE FAX 
Al ejecutar FaxLine se inicializa el modem, 
quedando en estado de espera para la re- 
cepción de faxes. El trabajo en la recepción 
es excelente, permitiendo que sigamos tra- 
bajando en Windows, ya que se realiza en 
un segundo plano mostrando un icono ani- 
mado cuando el programa se encuentra mi- 
nimizado. Existe una opción que permite 
enviar automáticamente a la impresora el 
fax recibido para obtener una copia en pa- 


pel, en la cual podremos leer mejor el con- 


tenido. 


La recepción de faxes quedan registradas 
en una lista de entrada en la cual se indica 
el número identificativo del fax de origen, 
la hora, la fecha, el número de páginas y el 
estado final de la comunicación. 

La visualización de los faxes recibidos se 
realiza desde la lista de recepción mediante 
una sencilla ventana que permite ampliar, 
reducir, rotar el tamaño de la página (sólo 
verticalmente) e incluso imprimirla y ex: 
portarla a un formato de imagen PCX, BMP 
o TIFF con buenos resultados 


ENVÍO DE FAX 

El envío de fax se puede realizar desde cual- 
quier aplicación Windows ya que funciona 
a modo de una impresora. FaxLine incluye 
un controlador de impresora que se encar- 
ducir la información de texto a in: 
formación lista para ser enviada en formato 
fax. Así, cuando se va a enviar un fax desde 
un procesador de texto, por ejemplo, se de- 
be imprimir a la impresora de FaxLine. La 
resolución (calidad) a la que se envía el fax 
puede ser de 200x100 ó 200x200 puntos por 
pulgada. A mayor resolución, mayor es el 
tiempo de conexión y la calidad 

FaxLine permite mantener varias agendas 
de teléfonos, en las que podemos agrupar 
números que pueden ser susceptibles de 
incluirse en un mailing por fax, una opción 
interesante y disponible en FaxLine. Intro- 
duciendo unos códigos al inicio del docu: 
mento se obtiene un fax personalizado para 
cada individuo incluido en una agenda de- 
terminada. 

Otra función interesante de FaxLine es el 
envío diferido de faxes. Se pueden configu- 
rar las horas de transmisión preferidas para 
cada uno de los días de la semana y para ca- 
da elemento de la agenda. De este modo se 
puede iniciar una transmisión automática en 
horario de facturación telefónica reducida o 
en empresas que conectan el fax únicamen- 
te cuando finalizan su jornada de trabajo. 

Es posible obtener una presentación preli- 
minar del fax antes de enviarlo, incluso de la 
página de presentación, que se encarga de re- 
llenar automáticamente y en la cual podemos 
incluir el logotipo de la empresa en un for- 
mato BMP monocromo. Se echa de menos 
el que en la presentación de fax se pueda ob- 
tener invertido, para una mejor lectura, la ro- 
tación de 90 grados para faxes horizontales y 
un zoom personalizado y no prefijado. 


Resumen 

FaxLine quizá sea el programa más sencillo 
para la gestión de fax desde Windows. Pero 
su extrema sencillez hace que no sea un 
programa especialmente atractivo, como 


Rmn 
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La visualización de faxes recibidos se realiza 
ventana donde es posible ampliar, reducir, o 


desde la lista de recepción mediante una 
rotar el tamaño de la página. 
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El envío de fax se puede hacer desde 
cualquier aplicación Windows. 


once Enicen 
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sus más directos competidores, que ponen 
mucho énfasis en la calidad gráfica del in- 
terfaz. Una mejora en el interfaz y en el sis- 
tema de gestión de las agendas de teléfonos 
puede convertir FaxLine en un programa 
más competitivo que cumpla la regla de las 
tres B: Bueno, Bonito y Barato. 

El programa está completamente en caste- 
Mano, asi como el manual. Gebacom posee 
una línea telefónica de servicio técnico con 
horarios reducidos (dos horas al dia). Y) 


José Domínguez Alconchel 


Lo bueno 


Funcionamiento, egundo plano. 
Previsualización de , 


Posibilidad de meiling totalmente 
personalizado. 
Todo en pat 


Lo malo 
Interfaz austero pero 
Escasa personalización 
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¡ Cuáles de estos 385 nuevos programas 


fin de ofrecerle los mejores precios posibles y demostrarle las asombrosas 
de los programas Shareware y Freeware. Edimestre le ofrece 
ble de 200.-ptx . 1 Este precio es 
válido sólo en el caso de que elija 20 programas o más.) Y todo ello sin importar el 
maño de los programas. ni el número de diskettes que ocupen 


povibilidades 
cada uno de estos nuevos programas al precio inci 


— desea recibir por sólo 200.-Pts. cada uno! 


(Ahorre de un 33 a un 70% sobre los precios de mercado.) 


Si sólo descal0 en este casoel precio será de 275.-pts. cada uno.Para aprovechar esta 
oferta única sólo tiene que señalar con una cruz los programas deseados de entre la 
relación que le ofrecemos y rellenar el cupón adjunto y enviarlo todo por fux o por 
curreo a Edimestre dentro de las 3 primeras semanas desde la publicación de este 
anuncio. También puede llamar al (93) 8963794 y hacer su pedido por teléfono, 


3 Point Baskct Ball 


1994 Pool Protocad 3D 


ROGRAMAS EN ESPAÑOL 


F2008 CONTO 1 > Programa de Contabilidad General Oficial 
2009 GESD > Excelente programa contabilidad personal 

ACT ¿01 Gestión de facturación/alimacén 

ón de cartera apente de seguros 

2020 OMEGA 4 - Última versión, Facturación, albaranes 
2025 CINE EUROPEO: Base de datos del cine curupeo 
F2026 ORGANIZADOR DE PROGRAMAS- Muy útil 
12027 TPRED 2.6- Predimensionado de estructuras EH-91 
F2028 Y 2.0- Base de dios para pestuonar perfiles 
2030 DE ABUSE L6- Inteligencia arúficial, PC Puquistra 
202 CONFIR L6- Baxe pura diseñar prupos de catequesis 
F2044 SUPERIKP- Backup super rápido 
142056 DURCAD- Capturador de pontallss. compresor visualiza 
F2058 DLRCOPY- Duplicador gráfico de discus 
2061 DLREDIT- Editor práfico de S 
2065 CONTARLE- Buen programa de contabilidad 
12076 ABOGADOS: Gestión) de bufete de abogado 
12078 LIBRO - Libreria para Clipper Somer $7. definir pantl 
F2079 ADEINCA 1.10- Gestión inmobiliario 
F2080 MULTIDIC - Traductor de Inglés Francés Mall 
F2081 CMOUSE V.14- Cambia cl puntero de su mowse 
12082 DRGEDI- Edite sus pantallas y conviertalas a basic. et 
2083 CAJA - Programa de control 
F2084 MATRIX - Programa de cáculo de matrices 
2085 TRIGONOMETRÍA - Curso básico de economía 
2086 QUIMICA, - Curso húsico de química 
F2087 UFA - Juego de matemáticas de mivel bráscs 
2088 POEMAS - Colcución de pocas 
F2089 INTUS- Vocabulario técnico mercantil 
12090 ANALIZA - Ariza sujetos y predicados. 
12091 ARI- Suma, resta, multíplica y divide: (niños) 
EX092 GET va de lectura ingles/español 


2004 DINAMICA- Curxo de física dinámica 
F2095 PC FINANZAS- Contabilidad para su hn 
F209 AGENDA Y CONTABILIDAD 
12097 PAX] - Programa de cuntrol de viajes para taxis 

2098 BANCUÉN: Programa de control de cuentas bancarias 
2099 CONTAFACIN.- Sencillo pero completo programa comable 
F2100 SCRVENC - Agenda de vencimientos de pago. 

101 ELÉCTRON- Completo curso de electrónica digital 
E2102 GRAPHIC - Programa sinilar al PAINTBRUSH 
F2103 MEDICA- Enciclopedia visual del cuerpo humano 
2104 INSTALACIONES ELECTRICAS-Para lampists. ment 
F2105 DIETAS - Controle y fabrique sus propias dietas 
F2106 CONTROL DE OBRAS - Pura albañiles 
E2107 H - Inglés para niños españole 
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A3001 AQUANO!D VI.1- rompecabezas VGA 
AJO02MALE.OONZ vL- Juepo de acción EGA/VGA. 
AJO03UOLO PART HE y 12 - Puezle con 40 niveles VGA 
A3UOJBRIX 1 Juego de ucción y de lógica 112 niveles VGA, 
AJOOS CAPPAIN COMIC 5.0. Encuentre cl tesoro del planeta 
ABONO CATCH NE YOU CAN Juege al Baseball cn VGA/256 
/A3007€D-MAN - El mejor juego del tipo Pacman 
AXOOMAQUAMAN v1.0 Juego lógica y estratéga de 20 niveles 
'A3009 JE TPACK - Nuevo juego VGA 256 colores 100 niveles 
AJUIOSOLAR WINDS - Juego de aventura de EPIC Software 
AJO! COMMANDER KEEN 4-4" versión de este juego DD, 
AJOLZORYSTAL CAVES U- Juego Arcade, tesoros y trampas 
AJOL3DURE NUKUM 240 - SHRAPNEL. CEPY juego acción 
AJOLA 1993TRIS v7.0- Juego VGA 18 niveles de ipo TETRIS 
AJOISSPACE BREARER- Juego VGA (256ipo Break- Ox 
AJOIGCATMAR +201 - Juego de poker en VGA 

A30173D PLANET WAR - Juego VGA/SVGA de tank 
AJOIB LEA PER - Hacer curzar la caratera y el ro auna rana 
AJOL9ELFLAND Juego de Commanderkee. VGA 


3002142994933 93403 


Slicks 'n' Shide 


AJOZIGALACTIX 1:5- Juepo de Arcade y de im. VGA 
AJOZZGREIN Y 1 - Juego estrategia y acción del tapo Antill 
AJOZAJUL ON TUE JUNG juega arcade y aventuras. VGA 
AJO2IRENS LAY RINTH - juego AD apo Wolfenstein. VGA 
ASOLÓDC 10 PLACAS SEMA LION + 1.0 Simvasldor de sueo. 
ASOZIMIPROP 14 > Buen juego de Arcade 256 Colores 
AMILOXERIX 41.1 Juego de aventura futurista 256 colores 
AGOJISTAR MENTES: 1 Púlcte una ree en un lebeninto. VGA 
ABO3ZTME TOMÓ +1.0- Juego de aventura cn VGA 
AJONFLECTROMAN jucgen de acción Ruso, VGA + AT 
AXOBSMICE MEN v1.8 - Buen juego de exratépia 
AJOJSLAZERCMESS v1.3 - Juego de ajedrez con rayo laser 
AJUIGEPIC PINHALA «Flipper de gran calidad VGA -EPIC 
AJOZGDÉ CH - Bolas dlmmtacas para Epic Pinball 
AJOSTON FRIA. - Exccleme juego acción y tro. EGA/VGA 
AJUIRANCIENTS - Juego de actuación de tipo Iahar VGA 
AJOJOHAL GAME 11 +44 Excelente juego de bolas 3D- VGA 
AJOS ENEAJOR STRY REN 1 Nuevo Juego shocícn up-Apoge 
AJOS21ARAINONI- Version clásica del rompecabez. 
A3OS3ROBOMAZE MI THE 19ME - Contiene S6 niveles 
AOLIRUMANOS CUA caras con 9 bloques por cara VGA 
AJOL6 CHINESE CHELRERS 12.2 Juego de damas chamo VGA 
AXSTRIOMENACE - Excelente juego de arcade de Apogée 
AJOSKS AND S FORM 2 tempestad del desierto 20 misiones 
AJOJOSHCUET AGENTE v1.0 juego VGA de acción y aventura 
AJOSOSIMOOTING 6 AL ERÁ 5 A Tire blancos móviles 
AJOSASPACE OUT Juego de tien el espacio VGA 

AXOS291 ARVIRE - Defienca su planeta con su nave. VGA 
AJOS3WORI 1 QUEST y 20- Sho thertup del ipo Defender 
AJOS AO] FENSTEIN 3) 1.4 Excelente y muy viclento VGA 
AOSSUA-TIMA E MEACAJACA Juego de BlacdJak 
AJOSG FUNNY FACE MM - Componga retratos robot 
AJOS7MATTLESIMP +20 - Juego de batalla naval en VGA 
SOSA MALE JOG 14.01 -Cólbre juego de dorm as 
AJUS9MAGIC CRAVON 120 Para nuton Libro de colorear Vi 
AJOGOTETRIS DELUNE +1:8.Clon de tetra. buenos gráfica 
A3061 LIE PATCHER s4:2Anula el seguro aciertos Juegos 
AJOGZCA.ADES ADVENTURE - Juego tipo Commander Keen 
ASO6ICORINCON 31 V4- Simulador de vuelo y de combate 
AJUGAONE MUST FALL - juepo de arcade ipo Sirest Fighter 
AMOGSQUA TRES HL 4 La variante mu lic del juego del Tetris 
AJOCGSTT MAI) WILLI - Juego de dirección y rapidez 
A3067.JASON STORM IN SPACE Juego de tipo Duke Nuke 
AJOGESLICIS SI ADE carreras de coches - varios trazados 
ALOG9NIVERI OCA 10290 desprusege 100 juegos cumercialos 
AJOSORILOWIASTER 20 Celeb juega tiro ipo galacta 
AJOS3GOMMAN + 1.8- Célcbxe clon de Pacman 

AJOS MAJOR STRINIR 11.4- Shoohem up de la casa Apoge 
AJOG21'01) 41.10 - Buen juego de reflexión - EGA 

AJODS POINT BASKET MAL Sarvalador de ir a canasta 
A3O9SCONUMNS- Cha de ttris imparado cn el Juego Sega 
AJOD6LASER Juegan tiro laser a blancos móvil 
AJOECIN)OME EDIT Evita los niveles del juego 3D DOOM 
A3IDISNAUKMAN - Nuevo clon de PACMAN - VGA 
A3IOS ARGO CINEUNERS - Increible juego de damas VGA 
ASIOGXARGON - Nuevo Juego de arcade de Epi - VGA 
ABIGZAMADER ARK - Juego de reflexión de W. Solcau 
ASI7RHE ARI IGINT - Juego de arcade y de lógica de Eprc 
AMOLLCHILDRENS GRAPHIC 41 - Programa de diseño infomil 
4003 W UNDER MOR y L0- Cinco juegos pare niños. Francs 
004 ERES DINOSAUKS 22 oben magnificos dinosaurio 
AMOUSMICROCAD 20 Este programa CAD le permite crear planos 
AMODGJPEA; 3N6/486 4.0- Comierta sus imagenes GlF cn JPG 
4007256 PAINT 241- Programa de diseños VGA 256 colores. atún 
AJOO9ENVISIÓN PUN ASMIER 120- prograrao PAD Shareware 
AMI PLCEM -Célebre vissltzador de imágenes Gif. Pra, Ta 
40 1DESRTOP PAINT 256 12:0- Completo programa de dseño 
AJO12 GAFDESA -Catalogo para imágenes GIF 

AJOLSEZ FORMS PLUS - Permite crexe formulasics y dizeramas. 
AQOIGCRABIER +97 - Capture las imagenes de su pantalla 
ASDISCGRAPHIC WORKSHOP +7. - Excelente utilidad gráfica 
AJOIÓNEOPAINT V22- Parmite crear y retocar as imágenes 
AQDÍ7VPIC v6.1 - El mejor de los viewer de imagenes EGA/VGA/ 
AMOIECRAVON BOX +40 - Programa de diseño y cálculo mños 
AM2ODMORPIL y1.12 - Buen prograrra de mote 

4021 QA: -Rápado visualizador de imsgenes Je. Ti 
AOMPROTOCAD 30) 124- incre programa de diseño CAD 
AJSCREEN THFEF y L56- programa para coptorar pantallas 
ASOOLBLASTER MASTER 16.0- ideal pura su Sound Blaster 
ASOO2COPYMAS FER - Realiza backup de programes protegidos 
ASOOBIDISA COMMANDO 12.10- Norton Uilnes cn Shareware. 
ASO0SVIRUSCAN +117-Scancóebe arti vin de MEAlee 


Pi 


Highway Hunter 


Word Express Filtros 
ASOMO JEANS UN 4147 - Desinfestador de vin muy potente 
ASOO7Y SIM 4817 - Una protección permanent contra los virus 
ASOOKIPI 10" y 2496 - La última versión del compresor PKZIP 
ASOLO El FURL - Shell para disco duro y cd-rom 

ASOLE PASS OM) +5 - Eficaz sistema de seguridad 
ASOIZENPLOSIVT +41 > Protectores de puntal tipo Año Dark 
ASOLSISA ONA ASE 117 -duplicador de dish muy rápido 
ASOISMONES 125- Un buen clon de Norton Commander 
SOLA 244 - Famono compresor de ficheros 
ASONBGACFIAOK 2 > programma para cópias de seguridad 
ASOZI VOR) TRANS A EOR - Traductor INGLES/FRANCÉS 
ASOZ2SMOW HEXT CONVERTER E) - Compilador de ficheros tx 
ASO2SSI Y C51,0108 y 84 Un planétarium animado EGA/VGA/SVGA. 
ASODO MONTO AGE ANAL YMER 51.1 3 Análvas. cumontizaciones. 
AS029 1) MIN - Para cacuchas ficheros de sonido. con imágen 
ASOJOMO NOS 1/00 LAS 10- Un TSR que ofrece 44 funciones 
ASORZCA07 4 Esvuslador de coprosendor matemático 367 

“ASUA3V 1Z 4.24- Potente acelerador gráfico para 286, 346, 486 
ASOBAS MER COR E TLEY 1,03 Copia diskettes protegidos 
ASUISKIMEA. y 34- eficaz hoja de cácul 

ASUS O VIE - Cakuladora financiera con 10 funciones 

SOS YY AMY M4. - base de datos compatible con DBASE 
ASUMIR EZ > Edito de texto cacon 

ASOGO AR VIIY Ye FUINDIER > Banca sus ficheros rápidamente 
ASOAL PISZAMIINU y 1184 - Mera pura el archivada PKZIP. 
ASORZUJIC +17 - Encclonte penerador de menus 
ASO32007 v 1 - Emulador de cuprwesador matemítico 387 
'ASOX3Y 1Z 4.24. Potente acelerador yráfico para 286, 386,486, 
ASOSAS PR CONY EIETA, ES - Copia disketcs protegidos 
ASOSSKEIES. y A eficaz hoja de cáculo 

ASOJOS9L Y 1-11 - Calculadora financiera con 0 funciones 

ASOSTM AMPL 1. - base de datos compatible con DBASE 
ASOSBUIIEZE - Editor de tcnto excelente, 

SONO ARCHIE ERICA Busca us ficheros rápidamente 
ASOUIN ZMIINA: + 104 - Mena para cl archivador PKZIP 
ASOAZQIIC A 117 - Excelente generador de menus 

ASO43_ EIIDY +07 - Géxtione sus ficheros y repertorios 
ASOLAIL FRA TOOIION v6,- Crear fcilmente ficheros batch 
ASOJOU IC DIR - Buen pestionador de ficheros 

ASO47 ÁMIRIENS 4 PHONES » Gestionados de teléoros y direcciones 


Y 


SOS rus más eficaces 
ASOSIRARA CIL 12-Creación de Karacke con ficheros mod! 
ASUS2W0)WWII > Interface para escuchar ficheros Mod 


ASOSIPTREROT EDITOR 4.3 Editor de texto muy completo 
ASUS Z 10.4 Shell para compresores de ficheros, 

ASOST AZAR - Excelente adeninistrador de ficheros 
ASUMA fa - Nueva versión del famoso editor de texto, 
ASOT2AMeA'54 161 AS VER Haga musica con las teclas de su teclado 
ASOT] FOUR DE VOCAMULARIO- Vocabulario Ingles Frances 
ASORSWW NEW 9.7 - Visualizador para ficheros Ascii. Word etc 
ASIAN WRITE CHINESE: 1.0- Iniciación a la escritura china, 
SIZE DAIOOR Cree sus propias presentaciones multimedia. 
ASISMNTEL ICA T DISA CATALOG - Gestiona diskenes 
ASIASVOO 214 > Transforma ficheros VOC en Executables 
ASIA UFIE - Permite la creación de BBS 

ASISTEUROPE GROGRAPIEY CAM. -Juepo de geografía 
ASISO IAL11Z CON Copiador de discos. Multilengua 
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AGOOI PAINE SION PRO +21 -EL mejor edior de imigenes 
ABOVE VIRUSCASS POR WINDOWS y 117.Antievins. más de 1800. 
AGO ASTRONOMY LAN v1.14- Un verdadero planétarium 
AGOOIOMIOR SQL. KOM WINDOWS 123- Base de datos SQL.pa 
AOOS INE OMIC -Cree sus propias presentaciones multimédia 
ABOG INZI +55 Un shell 3D Soporta ZIP.ZIP2.ARJLZH..! 
AGOUISAMIA: 12.70: Duplica, formatea. compara planes 
ACOOBIMOGILAE v1.1- Biorilmo con interpretación para Windows 
AGUOYE MAIN CURSO: Camba el cursor del ratón 
AGOLOMICRO LA THE - Sistema de modelaje 3D. 

AGD LINE EMO -Cree sus propias presentaciones multimedia 
ACOI3WINPOOL - Juego de billar amencano 

AGOLACHASTITY $1.02 Sistema de códigans secretos 
AGOISISLOCK MIKE A IKE R Juego de rompe cabezas 

AGOIGP ARIES v4.0 - Programa de gero 
AGOLTW INV) ASE $20- Base de datos 
AGUIRTAROY 132- Tarot electrónico para Windows 
AGOLYEOINT ER 6:0-Excelente manager de fuertes TT y ATM 
AGOZOPIOTOLAI 18-El procesador de imágenes para Windows 
AGIDICGRAFIMO WORESHO? +1. IMProcesador.conversorimág 
7 AGUZZPRAE DREAM 1.1 Evite a fugas 

O ASIZSTRUE PY PE - Lester Gothic / Old Town / Neuvarese 

Pl AG2S TRUE TYPE - Pariian/ Pesgnot/ Park Avenue 


A 5 


71 AGUESC-AUDIO 1.28 -Reproduzca sus CD-Audo en su PO 
7 AGO26MAKINWAVES 1.4-Conviert los sonidos Vos en Wov 
7 AGUZINISUS MISIL MASTER Juego de io. con miles 
71 AMORDRAG 471 
ALUZIMOLSE CURSOR Utilidad para el cursor del ratón 

AGINOFONT MONSTER -Perscomlie sas fuemes de at 
AOS VRUE WIEW - Visualiza e imprime las fuertes True T)pe 
AGOSZCOLORCODES - Mastermira para Windows 
AGOSIWINDUPE V 440 - Duplicador de disquetes 
AGUSAVIEM ICON - 600 icon con un visualizado: 
AGUISAZ ICON EDIT 1. -Buen editor de iconos simple ualiación 

suma de captura de puntal 

RE MAN -Hermancita para gráficos Bmnp.CafTiJpeg. 


AGOSTO 
AGOIBWINIPEG 16 - Comprima sus imágenes de 30 - 70 
AGOOMI ATL - Piloto su helicóptero de guerra 


AGOAIMRAIN GAMES - 7 juegos para Windows 
AGON2MICROLINK - Proyrarma de comunicación Zmodem 
AGOUIMARIR 5 -Jueyso «huy muy popular y divertido 
AGOLIVAXMAN vi. de ajedrez pura Window 
AGOISMIRARTS POR WINDOWS + 2 Juego de cartas 
Versión Windews del popular jue 
TACK -Detienda ha chudad del ataue 
AGOIRWORID EMPIRE 11 - Juego de csuratcpia ipo Risk. 
AGOIYIHIEVES £ KING - Buen Juego de carta 
AGUSOMIGETAL, AUDIO PLAY BACK Lec ficheros Midi 
AGOSIWORM WAR Juez de tro y direcci 
AGUS21 111. DISKEFTE -Optimizador de cnpás de fichenss 
AGOSIWINDOMS SYSTEM BACKUP -Putene 

ACUSAN ULA Juego de puntería y de reflejo 

AGOSSPAIGOW POKER - Video juego de poker 
AGUSOWIZMANAGIER Barra de iconos pura gestión de fichoros 
AGUSTROCKEORD y 3.5 Crec sus props teta de vista 
AGOSKYINMON PRO -Permute escuchar ficheros Mod 
AGOSODPROTECTOR 42 - Desbloques ciertos juegos comerciales 
AGOGOWASIK ALIENS - Juego Arcade del ips Galáctica 

AGUOI RUNNER - Adaptación del Juego Lazad Rumer 
AG6ZOMJECT ORGANIZER 1.0 -Gestrona textos, mepos, gráficos 
AGONRMULFIMEDIA SIVISS ARMY KNIFE: 41.06 ce ficheros 
AGIJEMELS MASTER +13- Juep de acción pura windows 
ANCHE - Juega de aj 
AGIO7WINDOWS LOTTO Programa osado en la lot 
AGIISUOOL BAR 12.14 - Para lanzar más rápado las aplicaciones 
AGIZLICON LIBRARY A ibrera de iconos 
AGISIARROWSMELH Unidad para ratón 

AGIGS THE CUA «Mejor que el Rubrik 
AGUIIGUITAR TEACHER v4.74-Programa inicisción la gustara 
AOIZNMWIVULy2A View ersmultmedaroporiaA VI BMP.EPS. WAV 
AGUTIAVINWAMPUME VersónWindowsdelopopulastescdodati 
AGIECARDWORKSHOP - Juego de cartas variados 
AGITONVALA. 2 Ficheros de papel púntado pura wind w 
AGIROWINVOTZ - Juego del upo Tomsmeda. 

AGISITIME CALCULATOR -Co 

AGIRIWINW ADE Juepo del tipo Spac 
AGIRSMODAW INDOWS - Para escuchar fichero 
AGINOPOWERCALC > Potente claculadors io 
AGIK7EZ FORMMASTER - Cros c umprime psáficon de ala calidad! 
AGIROCLYSMIC ICON HAR- Vinualizador de ¡cons super rápido 
AGIYOGAMMACAD ProramaCADparuhacertosplamedeunacas 
AGI9I MUSICSCULITOR Programaparacumpone 
AGIYVONIVOORPROVESSIONAL 127 Imprimodabsfucntes 
AGI9S0D WIZARD Escuche sus Cá- Audio en su PC 
AGI9GFORTRESS: Juego de comba en la luna 
AGIOMOLSEMOLSE Programadecauledo 
AGUAMI, «Cioxtiona hbros, K7, Vik 
AGOI GRE APER AIRPLANES Cree aviones de pupel 
AGAIN 


OS 


AGUAS 
ADA 

AGZOSFLAGS,FLAGS Tesulebunderaseuro 
AGQU] TON DRAW 2.01 Prgrama de: 


AG2OHMINORG AN Lepenmitet 
AGODATECALCULATOR Cakulaenmeseslinete 
'AG210 HOME SQUAD: Juego de reflexión ipo Mastermind 
02) IPROCALC-Calculadoraprulcsor 

AG2L2VWPER Adlaptacióndelcclcbr-ueps 

A6213 ALLAN Utilidad para editar Ficheros INM 
AG21SNCZAR-AdiministradordelicherosZip. 
AGZIGMIRSTRIRE Desiruyallosossonesdelencmigs 

AGUI7 L VIEW PRO 14 Buen visualizador de ntigenes 
AGZININEORIAR Accedarápidamenteamfo permanente 
AGZISOFMICEDARTS ME Jue godeflechaexcelerte 

62% AUDIO LAB EL Bditor de ficheros Waw con opciones 
AG2ZIBOOMBON Atrbuyesonidosacionasfuncon 
AG2Z2MISSIONALPHA TRON ShovtemupparaWindows 
1A6223 PRINE SCREEN Amprime sus puntal o Windows 
AG2ALABELWIZARI Programadectaquetasimar bueno 


23200293 202099020022009 0000099030 009990490090990999023029900392022029U090022400220u00 
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OS PARA ADULT 


001 KIT JPEG - Visualizador para DOS 
003 FOTOS EROTICAS X - Asia 111 
005 FOTOS EROTICAS X - Black Il 
8007 FOTOS EROTICAS X - Orgy IV 
009 FOTOS EROTICAS Trio VIL 
BON! FOTOS ERO' 
8013 FOTOS EROTICAS - 
3015 FOTOS EROTICAS - Hot 
RO17 FOTOS EROTICAS 
019 FOTOS EROTICAS - Ling 
$021 ANIMACION EROTICA -N'20 
023 ANIMACION EROTICA -N* 22 
HDS ANIMACIÓN EROTICA -N 
8027 ANIMACION EROTICA -N"26 

8029 ANIMACIÓN EROTICA -N*26 

1323 INTERESEX - Monopoly para adultos 
1321 ASTROTIT - Juego de is para adultos 
8002 KIT JPEG - Visualizador para Windows 
8004 FOTOS EROTICAS X - Asia IV 


aya 00044022304 


Utilidad para licheros ZIP n 


8006 FOTOS EROTICAS - Anal 1V 
8008 FOTOS EROTICAS - Orgy 1 
BO10 FOTOS EROTICAS - Trio VIN 
8012 FOTOS EROTICAS - Lesb Vil 
8014 FOTOS EROTICAS - Gay 1 

BOI6 FOTOS EROTICAS - Ho 

$022 ANIMACION EROTICA - N"21 
$U2 ANIMACIÓN EROTICA -N 23 
K026 ANIMACIÓN EROTICA - N*25 
1396 KAMA NUTRA - Todas las técnicas mn 
1343 MCPOPS - Juego de acción EGA pa 
1200 DREAM GIRES y 1 - Rubias de oe: 
1201 DREAM GIRLS y 2- Morenas 

1202 DREAM GIRES y 3- Orsemtales 
1203 DREAM GIRLS Vá - Negras 

1204 SEXUAL POSITIONS - Ho 1 
1205 SEXUAL POSITIONS - Dirty 1 
1206 SEXUAL POSITION - Di 

1207 ANAL. VISIÓN - N JO 

1208 ANAL. VISIÓN - N31 

1209 SERIE PLAY MOUSE. Terry 
1210 SERIE PLAY MOUSE - Amanda 
1211 SERIE PLAY HOUSE - Sharon 
1212 SERIE PLAY HOUSE - Linda 
1213 SERIE PLAY HOUSE - Kathy 
1214 SERIE PLAY HOUSE - Verónica 


adultos. 


943999992229922009349949023 


Utilizado en USA por miles de 
ejecutivos de las más 
prestigiosas empresas . Este 
salva pantallas es una pieza 
claveen materia ded desarrollo 
y Superación personal. 
Además de proteger su pantalla, 

SuecesSaver es una poderosa herramienta de motivación. 

Convenzase Ud. mismo: 

a Cenar de parta ón, e Fun són alero Armenta np bate: 

ds Pres puta de heras ect er Cosonglo Único Tia 

"racdn enera bocbjeno, Encino melo ladra lntabio, dos 

«estaanem lores cn memoy nl cuán tema roccidy prb 

rate decir de o e nan toral sr NY comple on and de 

cd de ino e En qu se Den crono de fol de sa paraa 

Loco halo - RO NIT Sacco - Verd putas ASI to RÁ SADO 

verión empres 93S0A 


¡Por primera vez en España un 
Salva Pantallas Erótico! 
Say Saver es mucho más que un salva 
puntallzo. Sia leyendo: 
(pita lea e 
Md plo co hype a ee Preg pst de 
farra nerd 66 Sesma poc rado e Faro 

apuran ¡5 canoquios be 

(07 compac pan 
Paracas pr yc hporialad: 
forro de «pta se Lorca dudo Me: SA 
SaySiner- LAS pta 


mag parta 


¡Por fin disponible en España, el 
salva pantallas "spécial stars of X "! 
Esta es ta novedad en salva pantallas 
eróticos, XstarSaver. Además recibirá 
como REGALO el programa 
interactivo " Fantasmas". Vea su 
contenido: 
se Más 7 urtales Glers Sr Calas de men 
¡erfcaase Encursaa a Béstce Valk, Za Wii A 
la Re Jl Chun y mudas ráa sr Dize dl 
ve de fono de pura er seran pul 
lacado er VS ceca ogccas 

1d Wide 
coc e cerca ichuda - RL 5205 


e TS commpatib coa 
bara PO y compas se Sao vin 
Astacsiner - LISIS. 


SUS GARANTIAS 


1215SERIE DEEP PUSH - 10 

16 SERIE DEEP PUSH - N'12 

1217 SERIE DERP PUSH - 014 
7SERIE DEKP PUSH -N'16 

1218 SERIE DEEP PUSH - N'18 

1219 SERIE DEEP PUSH - N*11 

1220 SERIE DEEP PUSH - N*13 

1228 SERIE TRIO - Orgy 11 

122 SERIE TRIO- Trio VII 

1223 SERIE TRIO - Lesb Vil 

1224 SERIE TRIO - Gay 1 

1225 GIRLS ON GA! 

1266 


RA XXX -N' 

JA XXX - N'27 
1234 FOTOS EROTICAS - Anal 1Y 
1232 PORN CELEBRITIES - Vowmen 11 
1233 PORN CELEBRETIES - Volumen 1 
1234 GAY PARADISE - Gay | 
1235 LESBOS PARADISE - Lesh I 
1236 FOTOS EROTICAS - Dirty VII 
1237 ANIMACION EROTICA - N* 121 
1238 ANIMACION EROTICA - N 123 
1239 ANIMACIÓN EROTICA - N* 125 


a390393200220093003400920U9309 


¡Para los amantes de los chistes y del 
humor en general! 
Laprimera enciclopedia del género 
humorístico, Con los mejores chistes 
de todos los tiempos. 
Con este programa tiene horas de 
diversión y carcajadas aseguradas. 
Más de 1000 chistes en una colección 
Únicas Fui de búsqueda ato 
Jon cb xn cn espa Dirigido por un mem 
ireracivn de simple vaización 6 Cinca p 
+2 Para PC y Compatibles sr alaión mum Mo Nose nece 
minpumaconlgurción peca Si vna conocidos e Licencia incluida: Ré 
1209 Chiste Manta - 2.150pts. 
¡El diccionario de los sueños! 
Un nuevo programa, único, que le 
permitirá analizar, descifrar e 
interpretar sus sueños de forma fácil 
e instructiva. 
se Revelación dl sgrfcado de nde 50 oct se 
función de qua momia En pul y con un engaj sonal Did 
pas tm cctv de il ula  Clabcdo po cours Pay 
Comes hosalacio mstmátca No necesa rngars cígurción ecc 
se Sii coc e Lie cad Re RZ22 am ue 250pL 


A. | 


Tod 


La Ley de Arrendamientos 
Urbanos 

La herramienta ideal para 

«conocer la Ley y su alcance. 

Este programa será y 

abogado personal y le ayudará 

a conocer sus derechos y a proteger sus intereses. | 


cto de Faena de selec tomar Funciones de 


sodio deb Lay 
presó e Compaible con la mayoria de rotacion eto: Dingido por 


interactivo de smpde uslazción se Coon: un máx de materias 9 liz qm poso. 
paco de dic dar se Paz PC Compatible e Insialción automatica e o peces 
gs configuración especial se Sn ino cunda 8 Licencia incida se Con 
Formularios de contratos - Rél: DIOTIA.L, > 2480 pl 


Para recibir su pedido más deprisa 


envíelo por fax: 93 8963984 
Cupón de pedido 


Enviar a : EDIMESTRE MULTIMEDIA - C/Pep Vemura, 55 


08810 San 1 Pere de Ribes -Telf. 93 8963794 


1) Si rated mo está satisfecho HOY 
o tene que des olversu pedido en 
su colo orinal. dertrudeles 15 ' 
las sigues a su recepelón, yde 71 10 prorramas 2 
devolveremos su dinero menos: 7 20 Progran 
00 pt de gaston de postie. A finde 

ropas 


oe 
merlo emváe centicado. 
2) EDIMESTRE le parariza que su 
program exa 100% lle de sm 


2.150ptx 
Agur mu pags 


7 Reembolso 400pes más. 
decompre pasterior Los Praga > Vio Mastercard 


Fecha de caducidad: 


Si deseo aprivechars oferta special. Queda claro que me bencticiare de sus y 


7 Deseo que mi pedido sea tratado con 
ps + Upa de fans 


IMPORTANTE: Desco disquettes: 13.5 HD 1.44 Mo-11525 HD 12M 


antias. Enestecasodeseo 


750pts 71 20 programas 4.000pts 1 25 programas 5 000pts 
6.000p18 1 35 programas 7.000pts 

7 El programaSexySaver 1.8S0pts 7 El programa SuccésSuver 1.850pts 7 El 
con licencia para empresas 9. 8S0pts El programa Chiste Manía 2.1 SÚpts 71 El programa Los Sueños 
2 150pts. 1El programa La Ley de Arrendamientos Urbanos 2850pis 1 El programa Xstargaver 


programa SuccésSaver 


isoridad, añado 200pis 
demo, total 


_ Cheque 


PC MN-0695 


Postal 


En caso de reembolso los gestos de desoloc 
emdiicar o actualizas esta ole 


memes 


Ter 
%n no seran reembolsados. EDIMESTE se reserva el derecho de 
in previo aviso, COEL 1995 


ENCORE 3.0.1 


El sueño del compositor 


Con la versión 3.0.1, «Encore» se convierte en un 


EDITORES Y 
SECUENCIADORES 

Recientemente se analizaba en estas pági 
nas el quizás más famoso secuenciador para 
PC, el Cubase Score, y al hilo de ello con: 
vendría hacer ciertas precisiones en torno al 


software disponible para aplicaciones MIDI 
LO QUE HAY QUE TENER a 
MÍNIMO. RECOMENDADO 
2 Megas RAM 4 Megas 
2 Megas Espacio en Disco 2 Megas 
286 MHz CPU 386 MHz 
VGA Tajjeta Gráfica VGA 
Tadeta de Sonido MPU40L o compete 
Ratón Control Ratón 


ESPECIAL — Requiere Windows 3.1 o superior. Es 
recomendable un instrumento musical MID. 


COMPAÑÍA Passport Designs. Inc. 
TIPO Editor de partituras 
CEDIDO POR Polimúsica 
PP RECOMENDADO 92.000 PTAS 
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serio rival de «Finale», 


el editor de partituras 


profesional por excelencia. 


Los programas que permiten un diálogo 

ordenador/instrumento con fines de com- 

posición, arreglos, impresión de partituras, 

etc., se dividen básicamente en dos grupos: 
eSecuenciadores 

*Editores de partituras 

Podría decirse que los primeros tratan la 
aplicación desde el lado del ejecutante, com- 
portándose como una especie de magnetófo- 
no multipista en el que es posible “grabar”, 
generalmente en tiempo real, de forma sin- 
cronizada y en sucesivas pasadas, las diver- 
sas voces (instrumentos) de la composición, 
y hacer después todo tipo de ajustes, empal- 
mes y retoques, con un control absoluto de 
las posibilidades del instrumento MIDI (tim- 
bre, reverberación, posición panorámica, 
etc.). La pantalla tipica de un secuenciador 
presenta lineas horizontales discontinuas de 
diversas alturas y por similitud se conoce co- 
mo “rollo de pianola”. 

Los editores, por el contrario, enfocan la 
aplicación desde el lado de la partitura y, por 
lo tanto, del “solfeo”. El músico “anota” sobre 
el pentagrama todo tipo de indicaciones (no- 


tas, silencios, claves, etc.) como si fuera un 
procesador de textos, y además si 
un instrumento conectado vía MIDI, puede 
ir verificando el resultado sonoro de la com- 
posición, La pantalla es siempre la propia par- 
titura lista para ser impresa. Actualmente, 
muchos de los secuenciadores incluyen ya 
un editor de partituras más o menos comple- 
to que convierte en “solfeo” aquello que el 
músico ha ejecutado y construido digamos 
“de oido”. Por su parte, los editores de parti- 
turas avanzados son capaces de “interpretar” 
muchas de las indicaciones de la partitura 
(acentos, reguladores,...) y permiten acceder 
a los controles MIDI del instrumento de for- 
ma más o menos detallada, con lo que la fron- 
tera ha dejado de estar clara y ha dado pasoa 
programas “mixtos”. 

En cualquier caso, todos ellos son capaces 
de generar ficheros .MID, que pueden ser 
elaborados según el objetivo: Si deseamos 
una interpretación que cuide todos los deta- 
Mes, usaremos un secuenciador. Si desea: 
mos una partitura “de imprenta”, acudire- 
mos a un editor. 


EDITAR CON ENCORE 

Tras la instalación, el programa demanda el 
disquete-llave para acceder a cualquiera de 
los 12 ejemplos-guía presentes en el grupo 
de programas que se crea en Windows. Ni 
siquiera es imprescindible tener tarjeta de 
sonido para crear, editar e imprimir una par- 
titura. La configuración ideal, no obstante, 
es un PC equipado con una MPU-401 o equi- 
valente (vale el “port MIDI” de una Sound 
Blaster), conectada a un sintetizador u ór- 
gano electrónico (yo tengo una CMS-401 y 
un Yamaha PSR-500).. 

Para crear una partitura desde cero, se em- 
pieza por definir el número de pentagramas 
(instrumentos) de que constará, el de gru- 
pos de lagramas por página y el de com- 
pases por línea, asi como el grado de am- 
pliación o reducción con que se imprimirá 
la partitura respecto a lo que vemos en pan- 
talla, que es a escala 1:1. Todos estos pará- 
metros pueden ser alterados más tarde. 

«Encore» permite hasta 64 pentagramas si 
multáneos y un máximo de 8 voces indepen 
dientes por pentagrama. Para introducir sig: 
nos en los pentagramas disponemos de 10 
“paletas” (notas, claves, gráficos, simbolos, 
herramientas, expresiones, dinámica, marcas 
1y2y signos especiales de guitarra). 

La introducción de notas y silencios puede 
ser efectuada de tres maneras: 

A. Tomando una “duración” de la paleta (o 
seleccionándola con el teclado del PC) y colo- 
cándola a la “altura” correspondiente en el 
pentagrama con el ratón. 

B. Definiendo la “duración” del mismo mo- 
do, pero determinando la “altura” con el te- 
elado musical conectado vía MIDI (es la más 
rápida y cómoda). 

C. “Grabando” en tiempo real desde el te- 
clado MIDI 

La última opción requiere cierta soltura 
pues, aunque el programa hace sonar un 
metrónomo y permite “redondear” (cuanti- 
zar) el valor de las notas, no es fácil conse- 
guir que éstas caigan “a tempo”. Por su- 
puesto, también es posible importar un 
fichero .MID, que el programa convierte au- 
tomáticamente a notación, y editarlo aña- 
diéndole todo tipo de indicaciones. 

«Encore» dispone de una amplia gama de 
símbolos y signos musicales. Acentos de to- 
do tipo, arcos de violín, staccatto, trinos, 
grupetos, mordentes, reguladores, pedal, li- 
gados, arpegios, trémolo, indicaciones diná- 
micas, de tempo y expresivas y, por supues- 
to, alteraciones, tresillos y otros grupos 
irregulares y cualquier título, pie de página 
otexto adicional pueden ser incluidos en la 
partitura. La “letra” de una canción se aso- 
cia sílaba a sílaba a la melodía por medio de 
una herramienta específica presente en una 
delas paletas. 


CERASEN 


puvmuzna 


«Encore» dispone de 10 paletas de símbolos y 
herramientas musicales. 


dd rr root 
TA 


voces Independientes. 


un excelente acabado. 


La clave se puede introducir, al igual que 
el compás, al iniciar el trabajo y modificar 
después para todo él o para un grupo de 
compases determinado. Una de las opciones 
más interesantes es la de alterar la armadu- 
ra de la clave en cualquier momento, antes o 
después de escribir las notas y con o sin 
transposición, tanto a nivel de compás como 
sobre la obra completa. La extracción de las 


“particellas” para cada instrumento una vez 
editada la partitura de orquesta no puede 
ser más simple: basta con seleccionar el 
pentagrama correspondiente y dar la orden, 
Aparece un documento nuevo con el instru- 
mento aislado y además se nos da la opción 
de “empaquetar” los compases de espera. 


LA GUITARRA EN ENCORE 

En esta versión del programa, la guitarra re- 
cibe un trato especial. Es posible, tras escri: 
bir la partitura, crear una tablatura de hasta 8 
cuerdas y, con una simple orden, hacer que 
«Encore» traduzca a cifra la totalidad del pen- 
tagrama. El cifrado puede ser editado para 
optimizar la digitación. Y de cara a añadir 
acompañamientos a una melodía, «Encore» 
es capaz de colocar un nemónico del acorde, 
o incluso el gráfico de la digitación de dicho 
acorde, a partir del bajo que designemos. 


LA EJECUCIÓN MIDI 

Se puede definir un timbre para cada uno de 
los 64 pentagramas y para cada una de las 8 
voces que puede contener uno de ellos y a lo 
largo de la partitura es posible insertar co- 
mandos MIDI para alterar tanto el timbre 
(patch) como algunos controles (reverbera- 
ción, panorámico, etc.) en un pentagrama 
dado. Mediante edición es factible modificar 
la dinámica y el tempo con cambios bruscos 
o progresivos. Al ejecutar, «Encore» inter- 
preta opcionalmente las indicaciones gráficas 
de acentos, repeticiones de compás, dinámi- 
ca general (f, mí, pp,...), reguladores, pedales 
(piano) y “bend” (guitarra). No interpreta en 
ningún caso los trinos, trémolos, arpegios, li- 
gados ni las expresiones dinámicas o de tem- 
po, cuya ejecución siempre es posible simu- 
lar utilizando algún recurso del programa. 


IMPRESION DE PARTITURAS 
Aparte de decidir el tamaño relativo de unos 
pentagramas respecto a otros, es posible de- 
finir el tamaño general. Si la partitura supera 
el tamaño A4, «Encore» la imprime en mo- 
saico, con lo que una página se obtiene pe- 
gando varias, una junto a otra. La impresión 
es muy sencilla. «Encore» viene equipado 
con sus propias fuentes “True Type” y da 
buenos resultados incluso con matriciales 
de 24 agujas. Y 


Luis E. Juan Vidales 


No está traducido al 
Su elevado precio. 


Pcmanía 59 


o ———————+ == 


etaMorf» es un programa fácil 
« de utilizar. Y aunque viene en 
formato CD-ROM, su extensión 


se reduce a poco menos de 2 Mbytes de in 
formación. «MetaMorf» está pensado para 
que el usuario no profesional añada estas 
transformaciones a sus animaciones. 


FÁCIL DE MANEJAR 

Una vez tenemos instalado el programa en el 
disco duro, podemos empezar a disfrutar. La 
ventana de trabajo está dividida en dos par 
tes. En la superior hay dos cuadros de ima: 
gen, en el primero se genera la transforma: 
ción, y en el segundo se muestra el resultado. 
Las imágenes pueden tener un tamaño de 
hasta 1024 x 768 pixels, siempre que se en: 
cuentren en uno de los siguientes formatos 
GIF, BMP, TGA Y PCX. Si tenéis otro formato 
tendréis que convertir las imágenes a alguno 
de los cuatro anteriores. Para hacerlo, el pro- 


[Lo que Hay que rener (4 1 


MÍNIMO RECOMENDADO 

4 Megas RAM 4 Megas 

1 Mega Espacio en Disco 1 Mega 

386/25 MHz. CPU 486/66 MHz 

VGA Tafjeta Gráfica SVGA 
Tarjeta de Sonido 

Ratón Control Ratón 


ESPECIAL — No posee ningún requerimiento espe 
cial 


COMPAÑÍA Villa Crespo Software 


TIPO. Programa de morphng 
CEDIDO POR Centro Mal 
PVP RECOMENDADO 4.750 PTAS 


60 Pcmanía 


Morphing 


al alcance de todos 


“Willow”, “Star Trek”, “Terminator 2”, son películas que han 


'ado la técnica del morphing, ahora gracias al programa 


de Villa Crespo Software, nosotros también podremos. 


pio «MetaMorf» incluye un pro 
grama llamado «Convert» 

Una vez cargadas las pantallas, 
tenemos que diseñar la rejilla base 
(matriz) sobre la que el programa 
irá generando los diferentes “fra 
mes” de la animación. Diseñar una 
rejilla de este tipo es sencio, pues 
es a base de lineas rectas horizon: 
tales y verticales que formen in: 
tersecciones. Dichas interseccio- 
nes podemos moverlas por ambas 
pantallas de modo que coincidan en partes es 
tratégicas. La rejilla creada la podremos sal 
var en el disco duro para futuros usos. Tam- 
bién debemos determinar otros parámetros 
como son el tipo de fichero en el que vamos a 
grabar el trabajo, asi como decidir el número 
de frames que vamos a utilizar para crear la 
transformación. Por último, el programa in: 
corpora una opción de distorsionar figuras 
que cambia el tamaño de una parte de la pri 
mera imagen definida por las lineas de una 
matriz al mismo área de la otra imagen. 


OPINION FAVORABLE 

Ya hemos visto que manejar «MetaMorf» es 
fácil. En cuanto a su funcionamiento su única 
limitación viene dada por la cantidad de me- 


moría que tengamos en el orden: 
dor, lo cual influye en el tamaño de 
las imágenes que utilicemos. Asi, 
con 4 Megas podremos jar 
hasta un máximo de 640 x 480 pk 
xels, y con 8 Megas no tendremos 
apenas problemas, sea cual sea la 
resolución que adoptemos. El pro- 
grama incorpora una opción para 
no cargar los archivos de gráficos, 
lo que nos ahorrará hasta un 40% 
de memoria. En cualquier caso, lo 
que hace «MetaMorf» es cargar las imágenes 
en blanco y negro en la pantalla para trabajar 
con ellas, y luego devolverlas a sus colores 
originales. De esta forma el trabajo se hace 
más ligero y no pierde calidad. Además, aque- 
llos que se introduzcan por primera vez cuen: 
tan con un completo manual en castellano, así 


como con los textos di” D 
,] Oscar Santos 


Lo bueno: Su 
manejo sen 


recio, ¡asi,Como su 


y 


Lo malo: Para aquellos: que ya conozcan 
otros programas del estilo resulta Una 
herramienta poco potentk 


Tu billete para el cine! 


E Ve tus películas favoritas en tu PC! 
E VideoCD, CD-i, MPEG a pantalla completa 
y en tiempo real 
E Aceleración gráfica y de vídeo con una sola tarjeta 


TOS 
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Multimedia para todos los bolsillos 


» Poder gráfico y de vídeo integrado en una tarjeta 

» Reproducción de vídeo a pantalla completa y en tiempo real 

» Aceleración de vídeos de VideoCD, CD-i, MPEG, AVI, Cinepak etc 
» Vídeos, animaciones y juegos sin parpadeos ni interrupciones 


» Procesador Multimedia con 1 0 2 MB DRAM pe 

» 1024 x 768 pixels / 256 colores / 75 Hz 

» Max. resolución: 1280 x 1024 pixels 

+ Windows y 0S/2 en TrueColor a 800 x 600 pixels 

» Instalación total por soltware (“PlugáPlay”) miro 


» Soporta el estandard DCI (Intertaz de Control Digital) 


Consaltu a su distribuidor habit roducios de Inlormática. 


Representanlo Olicial para España y Portugal: Para adquirir su tarjuta pida información a: 

BINAL S.L ADIS.L ADL Computers ACHE 

(/ Catalina do Eruuso, 19 Entlo. 8 Asosaría y Disiribuctonos Informáticos. Toiélono (91) 61644 94 Síslemas Ofimáticos $.1 
28011 San Sobasilan Tolólono (902) 261 265 Tolélono (91) 569 84 67 


Telélone (943) 46 66.47 
Tolefax (943) 461923 


Poco a poco comienzan a aparecer programas de 
manipulación y retoque de imágenes que permiten 
simular efectos tradicionales de dibujo artístico 
como el óleo, la aguada o la tiza sobre imágenes 
sintéticas o fotografías digitalizadas. Estas 
nuevas técnicas aplicadas a la infografía permiten 
dotar de una nueva dimensión las imágenes 
obtenidas del render. 


IIY 


Oleo en 24 bits 
Aveces, las imágenes sintéticas 
son tachadas de ser 
excesivamente frías y realistas, 
sobre todo cuando s 
compara con 
realizadas mediante técnicas 
hasta ahora convencionales 
como pueden ser el aerógrafo o 
la acuarela, y ciertamente hay 
casos en los que no falta algo de 
razón. 
_En algunas ocasiones, 
fundamentalmente en 
arquitectura o diseño industrial, 
no sólo se requiere que una 
imagen tenga un gran realismo 
y que retrate fielmente el 
proyecto o el modelo realizado, 
sino que además se pretende 
que posea un cierto aire 
artístico, fundamentalmente si 
va a ser utilizada como elemento 
publicitario o promocional del 
producto. Es en esos casos 
cuando un excesivo realismo de 
las imágenes, que tanto nos ha 
costado conseguir, puede 
resultar incluso 
contraproducente a la hora de 
mostrar y vender dicho 
producto al público. 

Por ello, en ciertas ocasiones 
deberemos contar con una 


herramienta de tratamiento de 
imágenes que nos permita 
recuperar ese aspecto artístico 
perdido durante el render, De 
este modo, basándonos en el 
detalle y el realismo obtenido 
con la infografía podremos 
imitar un acabado totalmente 
manual, de tal forma que 
podamos unir las cualidades de 


Las posibilidades que 
contemplan los programas 
encargados de estas 
manipulaciones suelen ser casi 

imitadas, ya que a los 
numerosos filtros disponibles 
por defecto, como el óleo, lápiz, 
carboncillo, etc., se añaden los 
efectos creados por el propio 
usuario según la definición del 
grano del papel, el grosor de la 
brocha, la forma de las 
pinceladas, o la composición de 
imágenes diversas, con lo que 
obtenemos una cantidad de 
opciones prácticamente 
infinitas. 

En algunos casos, también 
podemos aplicar todo esto en la 
creación de animaciones, con lo 
que conseguiremos una estética 
de gran originalidad y belleza en 
nuestros vídeos y 


Muestras de las posibilidades de 

Muestras de las posibilidades de manipulación da imáaganes de 

manipulación de imágenes de «Pennello». 
Pennello». 


Sobre esta Imagen creada con -3D Studio» vamos a apli 
cuantos efectos en -Pennello» para ver su potencial. 


presentaciones. Baste recordar tratamiento pictórico posterior 


a modo de ejemplo alguno de al render. De hecho la empresa 
los trabajos realizados por la encargada de la manipulación 
compañia Pacific Data Images, de las mismas, Xaos Inc., se ha 
en especial el conocido «Gas convertido en pocos años en el 
Planet» cuya estética se principal desarrollador de 
acoplaba a la perfección al software de retoque y 
argumento de la historia simulación artística aplicada a la 
podemos ver, Fractal Palntor narrada. O incluso las escenas animación, con productos como 
Is Es 09 estupenda hiórrarmjenta oníricas de la película “El «Pandemonium» o más 
cortador de Césped”, las cuales recientemente «Pennello» para 
fueron en su día las primeras ordenadores compatibles, del 
imágenes que mostraban un cual hablaremos más delante. 
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En cualquier caso, la obtención 
de estos efectos no debe ser 
entendida en absoluto como un 
sustituto del aspecto habitual de 
las imágenes que obtenemos 
directamente del render, sino 
que por el contrario pueden y 
deben complementarse con ellas 
para ampliar las posibilidades 
artísticas de nuestro ordenador 
y elevar por tanto la calidad y 
profesionalidad de nuestro 
trabajo. 


Pintura 

bajo Windows 

Para nuestro PC podemos 
encontrar varios programas de 
creación artística de imágenes, 
o Natural Media painting, que 
es como lo suelen denominar 
los americanos. Si trabajamos 
en entorno Windows, que suele 
ser lo más habitual, disponemos 
de varias posibilidades que nos 
permitirán obtener resultados 
de gran calidad. Quizás la más 
notable sea la que ofrece el 
programa «Fractal Design's 
Painter», un software de la 
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compañía Fractal Design 
especializado en el dibujo 
artístico. 

La principal ventaja de este 
programa es que no se limita, 
como otros, a la manipulación 
pictórica de las imágenes, sino 
que por el contrario toda su 
funcionalidad se orienta hacia la 
creación directa de estas 
imágenes, ya que podemos 
dibujar con él tal y como 
habitualmente hacemos con 
otros programas más 
tradicionales como 
«PhotoShop» o «Picture 
Publisher», con la salvedad de 
que en esta ocasión podremos 
usar un amplio abanico de 
técnicas clásicas entre las que 
se incluyen, además de las 
comentadas anteriormente, 
otras como el pastel, aerógrafo, 
tinta china, boligrafo, 
texturización y un largo etc. 
También permite escoger el tipo 
de papel sobre el que 
trabajaremos, pudiendo definir 
el grano, color o iluminación del 
mismo. Y en cuanto a las 


Muestras de las posibilidades de 
manipulación de imagenes de 
Pennello 


brochas de dibujo, basta con 
decir que podemos especificar 
prácticamente cualquier 
atributo real de las mismas, 
desde el tamaño de las cerdas, 
su distribución, el grosor del 
pincel, o la inclinación al pintar, 
además de la posibilidad de 
editar nuestras propias brochas 
y utilizar como tal cualquier 
motivo que se nos ocurra. 
Recientemente ha comenzado 
a comercializarse la versión 3.0 
de «Painter»con una mayor 
funcionalidad y eficacia en su 
interfaz gráfico. Entre sus 
novedades se incluye la 
posibilidad de realizar 
manipulaciones sobre videos en 
formato QuickTime o Video for 
Windows pudiendo incluso 
borrar o añadir personajes u 
objetos en la secuencia de vídeo 
digital, según las potentes 
herramientas de 
enmascaramiento de que 
dispone. También permite 
combinar diversas imágenes o 
copiar una sobre otra con una 
técnica de dibujo distinta, de 


forma similar al proces: 
calco que haria 
mesa de luz tradi 

«Fractal Design 's Painter 
será la opción ideal para 
aquellos usuarios 
acostumbrados a usar 
habitualmente algún programa 
de dibujo para la creación de 
imágenes y texturas y que 
deseen ocasionalemente apli 
efectos pictóricos en imágen 
estáticas o animaciones del tipo 
antes mencionado. 

Otro programa de creación 
pictórica bajo Windows es el 
denominado «Matisse» de la 
firma In:Sync corporation. Este 
software se comercializa 
habitualmente en un paquete en 
el que se incluyen además 
«Razor», un potente editor de 
vídeo y sonido digital y 
«Digiclips», que cons 


de imágenes y videos mu: 
que podemos usar libremente. 
El atractivo de este paquete 
estriba en que cualquier usuario 
de infografía o la edición de 
video que realice animaciones 
de resolución broadcast, puede 
encontrar en él un eficaz y 
equible, método (149 dólares 
en EE, UU.) de crear vídeos 
digitales con la posibilidad de 
realizar sobre ellos de modo 
automático toda clase de efectos 
pictóricos y de composición, ya 
que permite trabajar con 
películas de hasta 800 x 600 
pixels a 32 bits de color. Y 
aunque, en cambio, no 
tendremos muchas de las 
posibilidades de manipulación 
que nos ofrecía «Fractal 
Painter», el acabado final de las 
imágenes puede llegar a ser 
muy similar. De hecho, en la 
publicidad de «Matisse» destaca 
la frase “..el programa que pinta 
mejor que «Fractal Design's 
Painter»”. 

Sin duda «Matisse», junto con 
«Razor», está especialmene 
indicado para utilizar con 
tarjetas de grabación de vídeo 
en tiempo real de alta calidad 
como pueden ser la Targa 2000, 


4 


o muy especialmente el 
Personal Animation 
Recorder o PAR, al cual 
se encuentra 
especialmente ligado 
debido a su forma de 
trabajo, aunque también 
sirve perfectamente para 
realizar animaciones en 
formato AVI, FLC, o 

FLI, los cuales pueden 
ser tanto importados 
como exportados. Exis 
también una versión 
avanzada de «Razor», 
denominada «Razor 
Pro», que permite manipular 
imágenes y editar videos de 
hasta 2000 x 2000 pixels de 
resolución, 

Otra solución que se está 
imponiendo con fuerza en el 
entorno Windows es la 
manipulación pictórica de 
imágenes a través de la adición 
de filtros especiales que 
funcionan bajo algunos de los 


Las controles de 
aplicación de los trazos 
permiten obtener una 
gran cantidad de 
posibilidades. 


programas de retoque y 
manipulación más conocidos, 
como puede ser «Adobe 
Photoshop». Un buen ejemplo 
de ello son los programas 
«Aldus Gallery Effects o las 
«KAI's Power Tools», que 
consisten bá: 
bibliotecas de filtros y efectos 
de muy diversa índole, que 
permiten realizar desde las 


Pennello permite realizar desde 3D Studio todo tipo de 
manipulaciones y efectos de dibujo sobre las imágenes. 


habituales simulaciones 
pictóricas hasta manipulaciones 
y retoques fotográficos, 
fundidos, composiciones entre 
imágenes, o incluso 
deformaciones de las mismas. 


Manipulación 

en «3D Studio» 

Ya hemos comentado que 
podemos usar alguno de los 


- GRUPO DE APOYO MULTIMEDIA, S.L 


programas mencionados para 
manipular las imágen 
animaciones obtenida: 
render en los programas 3D 
que usemos habitualmente 
como «Topas», «Macromodel», 
«AutoCad» o «3D Studio», entre 
otros. Aunque si disponemos de 
este último, podremos optar 
entre diverso software que nos 
permitirá realizar las 
manipulaciones desde dentro 
del propio programa, en lugar 
de tener que esperar a obtener 
todos los fotogramas y tratarlos 
posteriormente. Esto es posible 
debido a la arquitectura abierta 
del programa que permite, 
según módulos externos 
denominados IPAS y de l 
cuales ya hemos hablado en 
anteriores artículos, realizar por 
terceras compañtas toda un 
serie de efectos especiales no 
contemplados en el programa 
original. Un ejemplo de ello lo 
constituyen las KAY's Power 


Tel. (91) 431 4374 
Fax. (91) 577 3851 
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Tools, que anteriormente 
hemos mencionado en su 
versión para Windows. Con este 
conjunto de rutinas de tipo IPAS 
podremos aplicar un gran 
número de filtros y alteraciones 
alas imágenes que 
posteriormente serán 
renderizadas en «3D Studio». 

También disponemos de una 
serie de módulos de la 
compañía Digimation, 
denominados Mirage, cuya 
funcionalidad es muy similar a 
las anteriores, permitiendo 
realizar distorsiones de la 
imagen, efectos pictóricos, 
ondulaciones o alteraciones de 
color, entre otros. 


Pennello 
Pero sin duda el programa más 
espectacular para la 
manipulación de imágenes en 
3D Studio es «Pennello» de la 
firma Xaos Inc. Se trata de un 
módulo IPAS del tipo IXP que 
funciona desde VPost, en 
Keyframer, capturando la 
imagen que está siendo 
renderizada para tratarla 
convenientemente en función 
del filtro aplicado y salvarla 
después en disco junto con el 
resto de fotogramas que 
componen la secuencia de 
animación. Aunque los módulos 
IXP no suelen ser 
excesivamente extensos, y 
suelen limitarse a un mero 
cuadro de diálogo, en este caso 
las posibilidades de «Pennello» 
son tan completas que se 
convierte prácticamente en un 
auténtico programa 
independiente dentro del propio 
3D Studio. Con él podremos 
conseguir crear sobre las 
imágenes generadas en 3D 
Studio una gran variedad de 
estilos pictóricos, desde el 
impresionismo al puntillismo 
pasando por múltiples efectos 
de fusión entre imágenes y 
manipulación de las mismas. 
Para poder ejecutarlo 
necesitaremos disponer en el 
Main Display de 3D Studio de 
una resolución minima de 800 x 
600 con 256 colores, aunque se 
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recomienda al menos una 
profundidad de color de 16 bits, 
entre otras cosas para evitar 
realizar cuantizaciones de color 
sobre las imágenes que 
retardarían el proceso. 

La ventana principal de este 
panel nos permite previsualizar 
el efecto que estamos aplicando 
sobre la imagen. Cuando 
cargamos un fichero bitmap lo 
veremos tal cual es, sin ningún 
cambio hasta que apliquemos 
alguno de los filtros y efectos. 
Pinchando sobre la ventana se 
actualizará la imagen para 
mostrar el fotograma actual de 
ación, en el caso de que 
s aplicando el filtro a una 
secuencia de fotogramas. Dicho 
fotograma podremos 
seleccionarlo con la barra 
deslizadora de la zona superior 
de la imagen. 

También es posible 
seleccionar una pequeña zona 
de la imagen y aplicar el filtro 
únicamente sobre ella, lo cual 
puede ahorrarnos mucho 
tiempo sobre todo mientras 
probamos y definimos el efecto 
a aplicar. Contamos como es 
habitual en 3D Studio, con 
botones Hold y Fetch que nos 


permiten guardar en un buffer 
el estado actual de 
configuración del efecto, y por 
tanto el resultado sobre la 
imagen, para poder recuperarlo 
después. Las opciones de 
transición entre imágenes nos 
permiten usar otros ficheros, o 
incluso canales Alpha, que 
actúen como máscaras o como 
efectos añadidos sobre la 
imagen que estamos 
manipulando. Esto nos permite 
usar «Pennello» también como 
una eficaz herramienta de 
composición de imágenes en 
capas que puede ser muy útil en 
procesos de fusión de 
animaciones, titulación o 
creación de efectos especiales. 
Pero sin duda lo que más 
destaca en «Pennello» es la gran 
cantidad de controles que 


PARA MAS INFORMACIÓN 

Aquí van las direcciones de las compañías relacionadas con 
los productos comentados. Como véis algunas de ellas no 
tienen distribuidor conocido en España, por lo que si deseúis 
información deberéis solictarla directamente a EE. UU. 


Digimation Inc. 
Producto: «Mirage» 


Xaos Tools Inc. 
Producto: «Pennello» 


Distribuidor en España de ambos 
productos: 


Techex Ibérica 
C/Canillas, 2 Bajo 
28002 Madrid 

Tf 91-563 02 82 
Fax: 91-563 02 77 


Fractal Design Corporation 
335 Spreckels Drive, Aptos 
CA 95003. EE.UU. 

Tf. 408 - 688 53 00 

Fax: 408 - 688 88 36 
Producto: «Fractal Design's 
Painter» 


In:Sync corporation. 
7315 Wisconsin Ave. 
+400E Bethesda 

MD 20814. EE.UU. 
Tf 301 - 831 50 08 
Producto: «Matisse», 
«Razor», «Razor Pro» 


Muestras de las posibilidades de 
manipulación de imágenes de 
Pennello». 


podemos usar a la hora de 
definir el filtro y su aplicaci 
Por ejemplo, podemos escoger 
el tamaño de la brocha en un 
rango entre ( y 100, así como 
definir un factor de aleatoriedad 
del mismo, dentro de unos 
límites, para dar un mayor 
realismo al resultado. Esto 
mismo, incluyendo la 
aleatoriedad, también es 
aplicable a otros 
la densidad de l 
establecer el nivel de aplicación 
del color sobre la imagen, la 
inclinación de los traza 
incluso los cambios de color 
que una brocha puede provocar 
sin llegar a pintar sobre la 
imagen. 

Disponemos de una amplia 
biblioteca de brochas y efectos 
predefinidos, que por supuesto 
podemos completar con los que 
nosotros desarrollemos. Las 
brochas, por ejemplo, son 
imágenes en formato TIF que 
pueden ser creadas en cualquier 
programa de dibujo. Una vez 
configurado y probado el efecto 
podemos salvarlo en la 
biblioteca junto a los ya 
existentes. Tras ello podemos 
volver a 3D Studio y realizar el 
proceso de render habitual 
desde VPost, con lo que 
«Pennello» será ejecutado 
automáticamente tras cada uno 
de los renders para realizar las 
manipulaciones oportunas 
sobre las imágenes. Incluso 
podemos procesar un mismo 
fichero o animación en varias 
ocasiones con técnicas distintas 
para conseguir sobre él una 
acumulación de efectos o 
transiciones. Y) 
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Grabadora YAMAHA COR 100 
Graba todo tipo de CDs a 4x 
Lee CDs a 4X 
660 Mb. de datos por CD 
Versiones interna/externa 


Soft. de grabación WinOnco TG MESE 


10.000 Ptas. en CDs gratis 


Software de Grabación 


Grabadora Philips COD 522 
Graba todo tipo de CDs a 2x 
2 Mb. de buffer ampliable a 32 
Lee CDs a 2X 
660 Mb. de datos por CD 


DT6 Soft. de grabación WinOnCD TG 


16.000 Ptas. en CDs gratis 
Garantía de cambio en 24 h.(*) 
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Como sabes, KLIK 8: PLAY es un programa que te permi- 
te desarrollar fácilmente tu propio juego sin tener conoci- 
mientos de programación. Olvídate de variables, matri 
ces, comandos extraños, y funciones. Todo lo que tienes 
que hacer es “clic” con tu ratón. 

La competición se desarrollará de la siguiente manera: 


PREMIOS PCMANÍA 


2" Camiseta 
3 


Un ordenador COMPAQ PRESARIO CDS 510, 
1 con microprocesador 486SX a 33MHz; 4 MG de 
RAM ables; monitor color SVGA de 14" y 

bus local de vídeo; teclado y ratón; y sistema 

multimedia integrado con lector de CD-ROM, soft 

ware instalado interface MIDI, sonido 16 hits, 

altavoces de alta calidad y micrófono. 


Billete 


200, 


) para gastos de viaje 


PCMANÍA para que todos poda 
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'UFOPRESS 


SOFTWARE 


Da la vuelta al ndo 
con KlikSPlay |. 


Une a la competición internacional KLIK € PLAY y 
demuestra a franceses, suecos, portugueses, daneses, noruegos, 
griegos, italianos, alemanes y americanos que nosotros también 
podemos crear nuestros propios juegos mejor que nadie. 


1" Chaqueta de cuero bordada con el logo de KLIK € PLAY y 5 programas de ARCADIA 
KLIK € PLAY y 5 programas de ARCADIA 
sera de KLIK € PLAY y 5 programas de ARCADIA 


PREMIO INTERNACIONAL 


la vuelta al mundo y un cheque de 1 


publicarán en el CD-ROM (o en el disco) de portada de 


'oncurso KlikSPlay 


primero elegiremos los tres mejores juegos de 
PCMANÍA. 

El ganador de la revista competirá con el de MICRO- 
MANÍA y tendremos un Ganador Nacional, que repre- 
sentará a España en la competición internacional, A fina- 
les de verano EUROPRESS SOFTWARE nos notificará 
el veredicto .... ¡A por todas! 
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Oy ena dores BUMIÉNILCOS 


Msmines for Windows», alcancen ell cdta 


j 


Berlanga “Bienvenido, Míster 
Marshall” en formato MPEG 
de video digital y en formato 

Video for Windows de 
Microsoft. Incluye una 
completa aplicación 
multimedia que te permitira 
viajar de Una escena aotra. 
seleccionar las secuencias 
más importantes de los 
actores de la película o 
conocer las canciones que 
hizo famosas la cinta. 


= Demos de los mejores 
programas de la actualidad, 
como «BioForge» de Origin, 
«Guilty» de Psygnosis, 


«NH Hockey 95», «Alien 
Breed "Aer Assault- y 
«Super FrOBA 


* Una completa Seleeción del 
mejor shareware. Destaca la 
última versión del conocido: 
«Paint Shop Pro». Ensesta' 
ocasión con innumerables 
mejoras, que le convierten en 
un programa de diseño 
gráfico capaz de competir 
con los grandes. Y -Sound 
Club», un programa de 
edición bajo norma MIDI que 
cumple todos los deseos de 
cualquier aficionado a la 
música digital. 
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ace cuarenta y 
tres años el cine 
era otra cosa. El 
color sólo se utili- 

zaba para las grandes su- 

perproducciones. Era la 
época del technicolor, de 
los tonos artificiales y artifi- 
ciosos de tantas y tantas pe- 
lículas históricas. Era la 
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época en la que los ameri- 
canos inundaban Europa 
con créditos para la re- 
construcción del continen- 
te y devolver el esplendor 
a las ciudades destruidas 
por la Segunda Guerra 
Mundial. En nuestro pais 
el General Franco gober- 
naba con mano dura y se 


internacionalmen- 
¡all no be- 
neficiaba a una España que 
todavía vivía en el odio en- 
tre los dos bandos genera- 
do por una sangrienta gue- 
rra civil. 

En esos años de oscuri- 
dad los españolitos de a pie 
entretenían su tiempo con 


producción nacional era 
bastante abundante, mu- 
cho más que ahora, y una 
férrea censura junto a un 
deseo colectivo de olvidar 
los horrores de una con- 


tienda entre hermanos vol- 
caba a las masas hacia las 
comedias y musicales. 


Software Multimedia en Castellano 


| Catálogo Primavera 95 


DROM 
LS 


«Soporte: CD-ROM multa anyone con 
Window pele Ma 

«Requisitos PC : PC JE6SX  supr 4 
RAM, VGA, ) DR 

Windms"? 3,1 superior 

"Requisitos Mac ; 65030 0 superior, E 

asperior, Sistema 7.1, 4 MB «ke RAM, 256 colore 


lector CD-ROM, Disco [ 


La tecnología multimedia permite una vi 
sita en realidad virtual al Museo del Prado. 
Recorrer el exterior del Museo, acercarse a 


sus columnas, pasear por los jardines. Una 


vez en el interior puedes acceder a las dis 


tintas salas y admirar los cuadros de 


De cada uno de ellos dispondrás de la más 
rigurosa y exhaustiva información: temáti 
ca, personajes, inspiración, composición, 
detalles, ampliaciones, estudio de la luz 
etc 


«Soportes CD-ROM pura Win 
«Requisitos: SX 10. 

M 4, VGA di 4 
ROM, ratón, Wa Ló superior 


«Recomendado: $ MP de RAM. 


Durante 11 años IBM y la ACB han reco 
pilado la base de datos más complera sobre 
el baloncesto profesional en nuestro país, 
Ahora, DINAMIC MULTIMEDIA te la 
ofrece en formato multimedia interactivo. 
Un CD-ROM donde el acceso a más de 
250.000 datos se realiza de una manera rá 
pida, sencilla e intuitiva gracias a un inno 
vador sistema de navegación. CDBAS 
KET también incluye, en formato de vídeo 
digital, las mejores jugadas de la temporada 


93/94 y PCBASKET 2.0. 


Las mejores jugadas 93-94 


/2MIC. VAULTIMEDIA 


IM paro Window 


«Soporte: CD-R 


«Requisitos: PC 3E6SX 1 supe 
4 MB v más de RAM, VGA, 
ROM, ratón, Wind 1 
«Recomendado: $ MB de RAM 


Mecano, El Último de la Fila, La Unión, 
Duncan Dhu, Danza Invisible, Alaska y 
Dinarama, Nacha Pop, Radio Futura, Los 
Secretos, Derribos Arias, ... y hasta 200 
grupos conforman LA EDAD DEORO 
DEL POP ESPANOL, una verdadera enci 
clopedia multimedia interactiva sobre lo: 
años más creativos que ha vivido la música 
Pop en nuestro país. 

Un completísimo CD-ROM, con 600 MB 
de información, fotografías, audios, video: 
clips, entrevistas, entretenimiento,... en 
definitiva, imprescindible 


«Soporte: 1 Disco 3,5"HI 
“Requisitos: PC 266 
de RAM, Ve ni Jun 


Para aquellos que conocieron el 
“Am 
tuarlos en el número | de vent 
labra “MOVES” 


lidad gráfica, acción y adtictividad 
h 


el "Navy" y ayudaron asi 


fueron las constantes en los dos prime 
ros ítulos de la trilogía. ARCTIC 
MOVES no renuncia a ellas mí a la lí 


nea ma 


zada por sus predecesores: una 
difícil misión, esta vez en el Artico 
«que requerirá habilidad, e inteligenci 

y que volverá a sorprender a todos con 
más de 500 pantallas de scroll. 15 tipos 
de enemigos y el más fabuloso escena 


rio 1maginable. 


* 


na 
Arya? 
es 


me 
TINTA dS 


«Soporte: 2 Discos 3,5"HE 
«Requisitos: | upirior, 640 K 
de RAM, VGA. disco dun 


El programa de Michael Robinson 


es ya todo un clásico. La versión 
3.0 incluye los 40 equipos de 1* y 
2* División con sus más de 800 ju 
gadores analizados en la hase de 


daros, fi 


llas internacionales, control abs 


zas y fichajes de estre 


luto de tácticas, marcajes y el se 

guimiento de la liga, que te lleva a 
casa cada semana los resultados de 
la liga real con alineaciones, clasi 


ficación, adores, incidencias y 


un comentario de Michae 


bin: 
son sobre la forma de juego y las 


posibilidades de cada equipo. 


«Soporte: 2 Discos 3,5"HI 
«Requisitos: | superior, (40 K 
de RAM 


L 
mundial están en Italia. Allí se juez 
lonaria del mundo: 18 


nás grandes estrellas del fútbol 


haligam 
exquipos y más de 360 jugadores que 
lizados exhaustivamen 
te en la hase de datos de PCCAL 


CIO. Además, la posibilidad de ser 


han sido a: 


presidente y entrenador de cualquier 


club (fichajes, finanzas, tácticas, 


marcajes al hombre...), el seguimien 
to de la Liga y el simulador de fútbol 
que ya ha sido considerado como el 
mejor del mercado... y que abora nos 
permite jugar con Baggio, Savicevic, 


Gullit 


PCBasket 3.0 


«Soporte: 2 Discos 3,5"H 
«Requisitos: PC 366 
MB de RAM, VGA, disco dur 


superior, 2 


Enclnuevo PCRASKE T yanofáltana 
de. Sehanincluido los 200 quis dela 
“AC loque permitereneren labose der 
tosa TODOS kojugadoresdenmesra liga, 
yendsimubadorjugarla igaregubarcos 
pleta y los plyactis También se haincorpo> 
radrel Manags poralevarksfinarzas del 
dub y ealizarlosfichajes el Dinamic AL 


STAR (enfrentamientos contra USA y 


Esropucon hombrescomao Jordan, Pirlo 
Divac, Kucuc--) yr especacular mejora 
enelsimulados que permite rodotipode 


mates bundejas y panchos dk 


aros basculantes, refle- 
a” wnes, cl 


LICENCIADO jos, repeticiones. 
OFICIAL 


| Y lo que nunca falta. 
El compromiso Dinamic: 


5 


La más avanzada tecnología multimedia, el en el precio, que ni en nuestros más complejos 
empleo de los mayores especialistas en proyectos multimedia ha sobrepasado la 
cada campo y las miles de horas 2 barrera de las 5.000 pesetas. 

de trabajo que se dedican a ca d; Una política en la que siempre 
cada proyecto son nuestra MO eno: sido pioneros y que, 


garantía de calidad. Pero seguimos en cueste lo que cueste, no vamos a 
el convencimiento de que eso no debe repercutir — abandonar 


Para que todos nos entendáis. Para que más Laudrup, Mijatovic, Caminero, Cafú, Hagi, 

1 1 Jj y 

allá de nuestras fronteras se enteren de lo Guerrero... Que nuestra liga de baloncesto es la 

que somos capaces aquí. Para que sepan mejor de Europa, que aquí nació el más grande 

que tenemos una de las mejores S pintor de todos los tiempos, que tenemos 
oftware 

ligas de fútbol del mundo, que nn muchas inquietudes y grandes grupos 


ete 
aquí está el Barcelona, el Real ultimed musicales... y muchas cosas más 
Y y 


Madrid, el Zaragosa, el Deportivo, en castellano «ue cemiranos diciendo a todo el 


el Valencia... y que aquí juegan Bebeto, mundo... en nuestro idioma. 


¿Sabías que muchas de las más grandes usuarios que compran uno de nuestros 
ñ 1 gl SAMIC Mg, 1 Pp 
ly les. Nue: S le 
S productos originales. Nuestro S.A.T. les 


empresas de software en todo el mundo S e, 

no disponen de servicio de asistencia ¿| $, atiende 7 horas diarias y pone a su 
técnica a través del teléfono? En do > disposición expertos en programación 
Dinamic la asistencia técnica, mucho < 3 que resuelven, con una simple llamada 
más que un servicio, es un compromiso o AS telefónica de segundos, más del 90 por 
que adquirimos con cada uno de los 174e 112%" ciento de los problemas planteados. 


Solicita los productos DINAMIC MULTIMEDIA en tu tienda habitual, Namando al teléfono (91) 654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 o por fax enviando este cupón al (91) 654 72 72 


e Si deseo recibi enel domi que es inc: (Gs de av 250 ps) FORMA D E PAGO 

1) ARCTIC MOVES. por sólo 1.950 pts. 

3 PCEÚTBOL 3.0 por sélo 2.950 pts. 3 Contra reembolso 

á «3 PCCALOIO por sólo 2.500 pt. Y vo 
| E prado arado A 3 Adjunto dheque nominativo u HOBBY POSTS.L 
e Windows" . 
DD LA EDAD ES OIL POP ESPAÑO 00-208 para PC/ Vado $ por sélo 4.950 pts. Tojeta de crédito número 
.-) LA OBRA DE VELAZQUEZ en CD-ROM pora PC/Windows'”" y Mac””0S por slo 4.950 pts. Nombre del ítlor 


Fecha de coducidod. 


Relleno y envio hoy mismo este cupón o fotocopia a: 


DINAMIC Wi'JLTIMEDIA 


Ciruelos + 4 - San Sebastián de los Reyes - 28700 MADRID 
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 653 20 15 


Y como tal se planteó “Bien- 
venido, Mister. Marshall”. 
Una película pensada como 
lanzamiento de una nueva 
artista, Lolita Sevilla cantaba 
cuatro canciones en la cinta 
y la idea de los productores 
era convertirla en la nueva 
estrella musical española. 
No contaban con el buen ha- 
cer de Bardem, Mihura y 
Berlanga, que, a cargo del 
guión, transformaron el fil- 
me en una sátira agridulce. 

Como curiosidad para los 
ES 
ne os diremos que alive 


“Bienvenido, Mister Mars- 
hall” se entrega con este nú- 
mero de la revista PCmanía 
en versión íntegra, son 78 
minutos de buen cine, y en 
formato de Video Digital 
MPEG. El video digital nece- 
sita para que se pueda visua- 
lizar en pantalla una tarjeta 
descompresora hardware. 
En el artículo de portada de 
este mes os contamos todos 
los misterios del MPEG y 
además, hacemos un some- 
ro repaso a las tarjetas más 
conocidas disponibles en el 


, discurso del aa 
jeño vaquéro y la 
1 plan Marshall. 


1s acceder a determi- 
res de la pelicula. 
cionado esos 
dependiendo de 
lores: actores, se- 
y canciones. 
menú “actores” po- 
dréis leer una ¡¿equeña in- 


formación so, José meo 


Jer a sus 


refiresenta- 


-.. 


Lo dicho, PCmanía ha 
querido convertirse en 
tecnolgied para 


mos hecho nORaóS Y que 
acompañéis al cine, como 
también lo vamos a hacer 
nosotros, en el cambio téc- 
nico que se acerca. 


ables del 
bmento y como 
Siempre tratando 
de que os ocupen 
el menor espacio 
en vuestro disco 
duro. 


«Bioforge» es el nuevo 
título de la compañia 
Origin, mezcla de 
aventura y arcade, 
en el que para 
vuestra degracia, 
sufriréis una serie 
de cambios 
cibernéticos en 
vuestra anatomía y 
sólo os quedará la 
esperanza de 
escapar y acabar 
con aquellos que 
os han convertido 
en un cyborg. 


*LEMMINGS FOR WINDOWS» 


«Guilty» es la segunda 
parte de la aventura 
gráfica «Innocent until 


«BIOFORGE» 
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caught», en la que 
después de haber sido 
declarados culpables de 
robo por intentar robar un 
camión de leche, seréis 
capturados e intentarán 
transportaros a un 
planeta prisión; por el 
camino ayudaréis a 
salvar la federación 
estelar de unos 
alienígenas que tratan 
de controlar el universo. 


Oh, No! más Lemmings, 
pero esta vez 

aparecerán en la pantalla 
de vuestro PC dentro del 
entomo Windows. Com ya 


+NHL HOCKEY 95- 


sabéis los lemmings son 
unas pequeñas criatunitas 
con bastantes 
habilidades y cuyo único 


objetivo es llegar sanos y 
salvos a su refugio. 


Si os gusta el 
hockey sobre hielo, 
éste es vuestro 
simulador. En la 
demo que os 
ofrecemos podréis 
jugar durante dos 
minutos y además 
ver las diferentes 
jugadas que 
podréis 
realizar, así como el 
sistema de liga 
interactivo con el 
que vosotros y 
vuestros 
amigos 
jugaréis una 
macroliga. 
Solamente 
necesitaréis 
moveros de 
casa cuando los 
enfrentamientos 
sean entre 
vosotros. 


«TOWER ASSAULT: 


=Super Frog» es un 
arcade de 
plataformas en el 
que os convertiréis 


nn 


en una “super rana”, que 
saltando saltando, tratará 
de salvar todos los 
peligros del bosque, 
mediante la recaudación 
de la mayor cantidad de 
monedas de oro en su 
camino 


»Alien Breed, Tower 
Assault» es el nuevo 
juego creado por la 
compañía Team 17, 
continuación del muy 


conocido «Alien Breed» 

En esta demo totalmente 

jugable, tendréis que 

pasar por numerosas 

dificultades, tratando de 

eliminar todos los aliens 

que se crucen a vuestro | 
paso, superando nivel 
tras nivel hasta 
eliminarlos por completo. 


<= 


TOP 100 POP 100 


a 5 


Tight Squeeia 


13 E 
N imax a 
A — LA Exotic AM 


Party-Tenre Gara el Vlez nro SIXTY NIE 


Bankok Beouties Wold of Pinups 


Datos personales 


cr 
CURINAE 
UNIDADES PRECIO/UD TOTAL 


Forma de pago Forma de envío GASTOS DE ENVIO (*) 
LU Envio talón a favor de DIASPORA — _] Postal Express 
Reembolso Coreos Correos 

7 Reembolso Postol Express (*) 450 Pts. en coso de envio por Correo | 


visitarnos para probarlos en nuestras instalaciones 


( 
( 
( 
( 
ñ 
( 


TOTAL: 


IDAD 


este mes os 
ofrecemos una 
selección de 30 
programas para 
DOS y Windows, 
incluyendo 
Juegos, utilidades, 
comunicaciones, 
gráficos... la 
mayoría de eilos 
descomprimidos y 
listos para ser 
utilizados 
directamente 
desde el CD. 


| En el apartado de 
shareware de 


Además encontraréis 
nuevos niveles para los 
juegos «Doom» y «Heretic» 
| y una selección de 
emuladores Spectrum, 
Atari y Commodore para 
aquellos de vosotros que 
echéis de menos vuestros 
antiguos ordenadores. 
Vamos a destacar cuatro 
| de los programas 


«ZODIAC» 
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SHAREWARE 


MULTIMEDIA 


En el apartado 
Multimedia de 


incluidos, que creemos 
que os pueden ser útiles. 


este mes 
encontraréis 8 
Os ofrecemos la última nuestras E] 
versión del mejor | Secciones á 
visualizador de habituales como g 
gráficos bajo ficheros mod, 3 
Windows. Las gráficos, y una 3 
principales magnífica 
mejoras con solución pantallas de ordenador. En 
respecto a las interactiva de la esta ocasión hemos 
versiones aventura gráfica seleccionado para 


anteriores son la «MundoDisco». 
visualización de 
más formatos 
gráficos y una 
nueva paleta de utilidades 
para hacer modificaciones, 
incluir texto e incluso 
retocar vuestras fotos. 


vosotros la magnífica 
aventura gráfica 


pspaní 


En el directorio MOD31 
del CD, tenéis los 
ficheros musicales en 
formato MOD que 
entraron en concurso en 
' el número 31 de 

Es un mágnífico programa PCmania. 

de composición musical 
que admite una gran 
variedad de tarjetas de 
sonido, instrumentos 


MENÚ 


En el directorio PIXEL31 
tenéis los ficheros gráficos 


«MundoDisco», con el 
objeto de que consigáis 


digitalizados, llegar al final del juego 
teclado midi, y aa | de una manera 
numerosas 8 interactiva, y podáis 
opciones. disfrutar de este 


increíble programa en 


= 

E] 

e su totalidad. 
Programa de 
astrología o A 
totalmente 2 Es 1.1 
nacional, con el a la En el directorio VFW11, 
que podréis 5 _ tenéis a vuestra 
generaros 3 disposición los nuevos 
vuestra carta drivers para visualizar 
astral. en diferentes formatos, ficheros AVI, o lo que es lo 


que entraron en concurso 
en el número 31 de 
PCmanía, dentro de 
nuestra a sección PIXEL A 
PIXEL. 


Es una base de datos para 
que introduzcáis todos los 
programas que 
aparecen en nuestro 
CD mensual, de una 
manera interactiva y 
separados por 
categorías. Además 
tenéis ya actualizados 
todos los programas 
de los números 29 y 
30 de nuestra revista. 


De nuevo estamos aquí 
para resolver esos 
pequeños problemas, que 
seguro, os soléis 
encontrar en vuestro 
deambular por las 


«MUNDODISCO» 


mismo, ficheros de vídeo 
para Windows, desde 
vuestro PC. 


SPLNISH 
pmiso- 


podr traducir 
directamente 
desde Microsefl Word 6.0 


14.900* 


A Si el número de documentos que 

desea traducir es muy amplio, le 

, ofrecemos la posibilidad de 
introducirlo mediante SCANNER. 


co, 


receta ser sto 
roca corecare 
megabytes br 

ásqute y ar 

programas. Los requstos miro: 

fuscere a la pereza ser 

ORDENADOR AT CON UMDAD DE DISCO DE 3.5 

«DISCO DURO CON ALMENOS 7 MEGABYTES 
DAD ius 

TARJETA GRAFICA VGA. 

+600K LIBRES DE MEMORIA RAM. 


ccetener los ficheros: 
INSTALARBAT 
POVAN3ZA SAL 


¡CONTRA ESCRITURA y jamás oesprosegero. Para 
patila negra hacia bajo de forma que se pueda ver a 1avés del aguero del disquete 
| proceso de Instalación debe hacerse de la sguierte forma: 
INTRODUCIR EL DISCO Y PASAR A LA UNIDAD DE 3.5 TECLEANDO SU LETRA IDENTIFICATIVA. 
Vamos 1 suponer que tu unidad de 3.5 esla A 


Tedez h: seguado de ENTER, INTRO o RETURN, luego desde 4-> debes escribi 


«PC BASKET 3.0: 


son habituales en 
PCmanía, junto a algunos 
programas 

muy interesantes 


Por si todavía sois de los 
que no disponen de CD- 
ROM también hemos 
incluimos un disco de alta 
densidad en el que 
encontraréis todo lo 
referente a los diferentes 
cursos y secciones que 


Dinamic Multimedia es la 
compañía española 
creadora de este 


estupendo 

SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO — P'9E'273 
una 

Os recordamos que disponemos de un Servicio técnico en el que compañia 

podréis hacer todo tipo de consultas sobre la instalación de los en la que 

discos y CDs de portada de la revista. Podéis poneros en contacto domina el 

con nosotros de lunes a viernes de 4 a 8 de la tarde en el teléfono ánimo de 


Os rogamos que, en la medida de lo posible, lo hagáis frente al este 
deporte, en 


este caso. 


ordenador y con éste encendido. 


91)6537317 ==. 
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INSTALAR A €: 


ES MUY IMPORTANTE QUE DEJES LOS ESPACIOS EN BLANCO ENTRE LA PALABRA INSTALAR Y LA 


LETRA A: Y ENTRE ESTA Y LA LETRA €; 
has seguro estos pases pe de aleta 
ser ls ceros l co 6 


denador comenzará ler desde tu unidad de dsco 


EL ORDENADOR NUNCA TIENE QUE ESCRIBIR NADA EN EL DISQUETE. SI LO INTENTARA ABORTA 
LA OPERACIÓN Y VUELVE A EMPEZAR, SEGURAMENTE HAYAS COMETIDO UN ERROR EN LA. 
SINTAXIS DEL PROGRAMA INSTALAR. 


1 debes saca de la dsquetera el ús 
RETURN E trar un 
isc DEL CANST.BAT 
$ todo ra saldo conectar 
q 


ATENCIÓN: es postie que electro P 


cer los mensajes de trerveraday de instalación 
va haciendo en cada 


ento. fal aparecerá un mensaje 
eros que comporen los prograrras 
800 0 ecleando C- seguido de ENTER, 
sado INST.BAT que puedes borrar slo deseas con 


1u disco ro de nombre POMANA y 
RENDER31, JUEGOSA, TRUCOS31 y HUNKIS. 


bese con antencrdad, probablemente 


yrgrado es núeros anteriores de la revista e instalado sus cerespondientes 


Es ese caso los nuevos sub 
Sn bara ring de os q. 


15 se rcorporads adtomáicarente a 


rado ALTA DENSIDAD. 
del ésquete. S querés entrar 


en el fopoy ya descomprimió 


Su última creación, «Pc 
Basket 3.0», incluye la 
posibilidad de jugar la liga 
ACB completa y play-offs. 

Incluso incorpora 
jugadores de la NBA para 
poder negociar con ellos. 
Las animaciones de los 
jugadores han sido 
digitalizadas a partir de 
vídeo real, además se han 
mejorado todos los 
gráficos de los jugadores, 
con la particularidad de 
que cada uno de ellos 
posee sus propias 
características fisicas. 
También se ha actualizado 
la base de datos. 

Todas estas mejoras han 
posibilitado el que «Pc 
Basket 3.0 » funcione a 


partir de un 386SX. La 
demo que os ofrecemos 
en exclusiva solamente os 
permitirá competir con dos 
equipos y acceder a sus 
estadisticas. 

Podréis ver los partidos, 
aunque sin intervenir. Pero 
al menos os dará una idea 
de lo que os espera en «Pc 
Basket 3.0». 


En los directorios 
MAGIA32, RENDER32, 
JUEGO32, C32, HLINK19 y 
TRUCOS32 están los 
programas y ficheros a los 
que se hace referencia en 
las diferentes secciones 
fijas de la revista. 


Econtrará en nuestro 


Descripciones y 
características técnicas de los 
productos 


Precios según cantidades 


FAX / MODEM / IBERTEX 


Tenemos más de 20 modelos: intemos, exeros y 
pocket. Con diferentes funciones desde 
2 14.400b 


Fotografías digitalizadas 


Información 
actualizada al día 


KITS MULTIMEDIA Y 
LECTORES DE CD ROM 


Diseñe su it Multimedia a medida, escogiendo el lector de 
CO-RDM y la tarjeta controladora o de por xe desee 


SCANNERS 


isponemos de varios modelos de scamners desde el 
scaner de mano, los de rodilo y les profesionales Din A-4, 
con soporte TRUE COLOR y compatibles TWAIN 


accesorios multimedia, altavoces, etc 


Solicite su DISCO CATALOGO preferentemente por 
fax o correo para mayor rapidez 
Entreg; 245 
Envíos a toda España. 
Condiciones ventajosas de envío. 
Descuentos por volumen de compra. 
Buscamos distribuidores. 
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Participa y consigue un magnífico programa 


MicroGrafx Crayola Art Studio 


Como éstas, o mejores, son las pantallas que esperamos recibir de vosotros. Dibujos creados con cualquier 
programa de ilustración disponible para PC y grabados en cualquiera de los formatos gráficos existentes. 


ASÍ FUNCIONA NUESTRO ,s ñ 
CONCURSO PERMANENTE DE DISENO E ILUSTRACIÓN 
De entr todos los dibujos recibidos artes del final de codo mes, eleginemos 5 gonedores en función dela 
calidad de sus trabojos. Lo ista delos mismos se publicará en el número del mes siguiente. Un selección 
de os trabajos recibidos será induido en nuestras póginos o en el disco que compoña elo revista. En todo 
coso, Pemaniase reservo el derecho a difundir, por cualquier medio que este oportuno, las ustraiones 
recibidas, con la único obligación de citar el nombre del autor. Lo participación en el concurso implco lo 
aceptación de los boses. Lo dibujos deben enviarse, indicando en el sobre lareferenco PIXEL A PIXEL az 
HOBBY PRESS. S.A. €/ Delos Ciruelos" 4, Son Sebastián delos Reyes. 28700 Madrid. 


| MicroGrafx Crayola Art Studio 


Un divertido programa de dibujo para Windows 


PCmanía os regala un sensacional programa que permitirá a los más pequeños, y a los 
mayores, pasar muchas horas agradables delante del monitor del ordenador. Desde colorear a 
dar vida a extrañas criaturas, hacer pegatinas, posters, imprimir tus propias creaciones, 
retocarlas... todo animado con vídeo y sonido multimedia. Un magnífico software diseñado por 
especialistas para que los jóvenes se introduzcan en el apasionante mundo del diseño. 
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MEMORIA VIRTUAL 


Cada vez queda menos tiempo para que cambie por completo nuestra forma de entender Windows en un 
ordenador personal, mientras damos la bienvenida a todos aquellos que, ansiosos de aprender, acuden cada 
mes a este pequeño rincón del ya casi viejo Windows 3.1. En esta ocasión vamos tratar el tema de la memoria 

virtual, uno de los aspectos más importantes de Windows 3.1 a la hora de mejorar su rendimiento. 


o de “memoria virtual” suena un poco a 

pelicula de ciencia ficción o a videojue- 

go de última generación, pero no es 
más que un “truco” de Windows para utilizar 
más memoria de la que en 
realidad tenemos instalada 
en nuestro sistema. El “tru 
co” consiste en emplear 
una parte del disco duro co- 
mo memoria RAM, gracias 
la creación de un fichero 
de intercambio. 


¿COMO 
FUNCIONA? 
Antes de nada, hay que de- 
cir que la memoria virtual 
únicamente puede utilizar- 
se durante la ejecución de 
Windows el 
modo exten. 
dido 386. Pa: 
ra saber si tu 
ordenador 
trabaja con 
Windows en 
modo exten- 
dido, no te. 
néis nada más que abrir la 
ventana de ayuda del Ad- 
ministrador de Programas. 
Pues bien, también de- 
béis saber que existen dos 
tipos de ficheros de inter- 
cambio: temporales o per- 
manentes. Un fichero de 
intercambio temporal sólo 
se utiliza durante las sesio- 
nes Windows, desapare- 
ciendo del disco duro una 
vez que salimos del entor- 
no gráfico. Sin embargo, 
un fichero de intercambio 
permanente está siempre 


Windows. 


386SPART.PAR. 


La ventana de *! 


parámetros. 
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En el Administrador de Archivos 
podemos localizar el fichero de 
intercamblo de Windows, llamado 


nos permite efectuar 
modificaciones sobre algunos 


presente en el disco duro, como un fichero 
oculto llamado 386SPART.PAR. Para ver e 
te fichero oculto, basta con abrir el Admi 
trador de Archivos y seleccionar en el 
menú “Ver”, “por tipo de 
Archivo” y “Mostrar archi 
vos ocultos/sistema”. 
Durante la instalación de 
Windows, el programa 
siempre intenta crear un fi- 
chero de intercambio per- 
manente, ya que de esta 
forma sí egura un espa- 
cio fijo en el disco duro 
que no puede ser invadido 
por otros programas. Ade- 
más, el tamaño de este ar- 
chivo permanente depe: 
derá del espacio libre que 
tengamos en 
nuestro di 
co duro. Por 
eso, si dispo- 
nemos de un 
disco duro 
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con mucha 
capacidad, 
Windows 


creará un fichero de inter- 
cambio grande, con lo que 
el entorno gráfico ganará 
en velocidad. 


EL ICONO 386 
EXTENDIDO 

Por supuesto, Windows 
cuenta con una aplicación 
mediante la cual podemos 
modificar las característi- 
cas de la memoria virtual. 
Se encuentra dentro del 
panel de control y del ico- 
no “386Extendido”, en el 
que un botón llamado “Me- 


'Memorla Virtual” 


moria virtual” nos conduce a una ventana en 
la que se muestra la configuración actual de 
la memoria virtual de nuestro sistema, in- 
cluido el tipo, temporal o permanente, y el 
tamaño del fichero de intercambio. 

Si pulsamos sobre el botón “Cambiar”, la 
ventana se despliega para ofrecernos la 
oportunidad de variar los parámetros de la 
memoria virtual. Estos parámetros son: Uni- 
dad (nuestro disco duro), Tipo (permanente 
o temporal) y Tamaño nuevo. Si pretende- 
mos modificar el tamaño del fichero de in- 
tercambio, tendremos que tener en cuenta 
el espacio libre del que disponemos y el ta- 
maño máximo que nos recomienda Win- 
uperar este tamaño, aunque posible, 
s recomendable. Una vez realizados los 
cambios, Windows nos instará a reinicializar 
el entorno, para que las modificaciones se 
lleven a cabo. 

Ahora que sabemos algo más sobre la ges- 
tión de memoria por parte de Windows, de- 
bemos tener en cuenta además que la dife- 
rencia entre un fichero de intercambio 
temporal o permanente sólo tiene que ver 
con el espacio que tengamos disponible en 
nuestro disco duro, ya que las mejoras que 
con ellos se obtienen «capacidad de la me- 
moria para contener información, y por lo 
tanto, velocidad de Windows- son las mis- 
mas en ambos cas 

Además, ahora también entendemos el 
porqué de la cantidad de memoria que 
muestra la ventana “Acerca del Administra- 
dor de Programas”: es el resultado de la su- 
ma de la memoria RAM de nuestro ordena- 
dor y la obtenida gracias al fichero de 
intercambio. 

Y por este mes eso es todo. Dentro de 
unos 30 días os esperaremos de nuevo para 
compartir juntos una nueva sesión de Win- 
dows. Y 
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Con toda la información para 
decidir qué producto reúne las 


Nombre del 
producto e 


2.900 


6% Y PORTES INCUILDOS. 


características que mejor se 


ajustan a sus necesidades. Más de 
500 productos de software, 
totalmente actualizados. pida? 
detallada 
(Incluyendo áreas de 
aplicación 
acterísticas 
técnicas, modulos 
incluidos 
recomendaciones y 
notas aclaratorias 
para la correcta 
elección de versión). 


Una experta elección basada en 
los más populares, más vendidos y 
más interesantes, pensado para 
satisfacer las preguntas de 


cualquier persona que conviva con 
un ordenador. 


NDICADO ARA 


Cualquier usuario doméstico: incluye software Multimedia, Educativo y de 
Entretenimiento. 


4 Empresas grandes o pequeñas: con todo el software profesional que puedan necesitar. 


Af Desarrolladores, programadores: incluye las más novedosas herramientas de desarrollo. 


4 Profesionales de la informática: como guía de orientación para sus clientes. 


4 Vanguardistas; también encontrará la más amplia selección de productos del 
mercado americano. 


Catálogo-Fichero 


Software 


e Categoría del 
producto 


Otros requisitos 
a Otros requisite 


e Fabricante 


e Memoria RAM Mínima 


Disco Duro Mínimo 


e Diferentes Versiones del Pro 
(Incluyendo Sistema Operall 
Formato, Idioma, Precios 
Orientativos en el Mercado 
Producto, Actualización y 
Educativa) 

Existencia o no de Licencias y/o] 

Packs del Producto. 


Fácil de Consultar 

Podrá encontrar la información 

en los siguientes índices: 

O Por tipo de Producto 

O Alfabético de Producto 

O helación de fabricantes. 
Direcciones en España. 
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or otro lado, resultaba 
factible, como vimos, 
“engañar” a Pov para 
que generase extru: 
des a partir de una 
primitiva diseñada pa 
ra la elevación de ca: 
denas montañosa: 


Pero este método es 
impreciso. El lengua 
je del Polyray permite 
ambos tipos de for 
mas. ¿Qué son? ¿Para 
qué sirven? ¿Cómo se 
usan? Recordemos que una su- 
perficie extrude se obtenía ele- 
vando un polígono a lo largo de 
una línea recta. Un ejemplo váli 
do puede ser una letra “L” tridi 
mensional. Para conseguirla 
basta con crear un polígono con 
la forma de esta letra y proceder 
a su elevación. El “ancho” de la 
“L” tridimensional obtenida de- 
penderá de la longitud de la “ele- 
vación” empleada 
Las superficies de revolución 
también son sencillas de com- 
prender; son todas aquellas for: 
mas resultantes de girar un po- 
lígono en torno a un eje dado. 
Así, para generar la forma de 
un peón de ajedrez que descan- 
sa en el plano formado por los 
ejes X y Z, bastará con tomar un 
polígono con la forma adecuada 
y hacerlo rotar en torno al eje Y. 
En este caso el dibujo del polí- 
gono correspondería a la de una 
vista lateral del peón dividida 
por una linea vertical que pasa 
por su centro. Esto es asi porque 
la superficie de revolución se ob- 
tiene con una rotación del polí- 
gono de 360 grados en torno al 
eje. Por ello no es preciso que el 
poligono a emplear se corres- 


ponda exactamente con el perfil 
del peón, sino tan sólo con la esa 
mitad de dicho perfil. (De he- 
cho, en algunos programas el 
utilizar el perfil completo gene- 
ra problemas o, como minimo, 
la creación innecesaria del doble 
de triángulos en la forma resul 
tante, lo que complica aún más 
las operaciones de CSG.) 

En el caso de que toda esta pa: 
rrafada sobre superficies de re- 
volución haya resultado un poco 
liosa para aquellos que nunca 
hayan utilizado este tipo de for- 
mas, o de que sencillamente el 
rendermaníaco no se aclara con 
respecto al dibujo del poligono 
preciso, recomiendo el método 
del, ejem, papel cuadriculado. 


DISENO DE 
POLÍGONOS PARA 
SUPERFICIES DE 
REVOLUCION 

Ya sé que parece una memez pe- 
ro el caso es que el empleo de 
este sistema es imprescindible 


cuando no se dispone de un 
buen modelador provisto de 
Grid como tienen «3D Studio», 
«Topas» e incluso «Moray». De 
hecho, para modelar con Pov o 
Polyray yo siempre empleo pa: 
pel cuadriculado para dibujar las 
diferentes vistas de los objetos 
que voy a crear. Esto ahorra mu: 
cho tiempo en prucbas inútiles 
(sobre todo cuando hay opera- 
ciones de CSG de por medio). 

En Polyray tenemos varias ins 
trucciones para generar objetos 
extrude y de revolución. Todas 
ellas necesitan que se les sumi 
nistre una lista de vértices que 
describen el poligono preciso en 
la generación de la forma. 

Para elaborar esta lista, el ren- 
dermaniaco puede coger una 
hoja de papel cudriculado y su- 
poner que ésta es paralela al eje 
en torno al cual va a girar el polí 
gono, en el caso de una superfi- 
cie de revolución. Haciendo 
coincidir los vértices con los cru- 
ces de la cuadrícula y asumien- 


Pemanía 87 


renderMAN/A 


do que el origen de coordena- 
das está en algún punto de la ho- 
ja resulta sencillo, después de 
conectar los puntos con líneas, 
hacerse una idea de lo erróneo 
o acertado del dibujo y realizar 
las correcciones apropiadas. Por 
norma, en el caso de los objetos 
cuya base coincide con el plano 
XZ, yo suelo dibujar el eje carte- 
siano, de manera que el valor O 
de Y coincida con la base del po- 
lígono. De este modo el objeto a 
crear aparecerá en la posición Y 
correcta, mpre que el suelo 
esté a altura (pero aunque 
no sea así, resultará fácil colocar 
todos los objetos en su posición 
correcta con la misma orden 
translate). Además, la forma fi 
nal del objeto creado dependerá 
también de la distancia del polí- 
gono con respecto al eje en tor- 
no al cual ha de girar. Cuanto 
más lejos esté, más ancho será 
el objeto, y viceversa. 

Este detalle es importantísimo 
y normalmente se supone que, 
como el eje de revolución pasa 
por el centro de la futura forma, 
el poligono debe estar “pegado” 
a dicho eje. Éste ha sido preci- 
samente el caso de las piezas de 
ajedrez que he creado para ilus- 
trar este artículo. 


LATHE 

Se llama asi la sentencia que 
Polyray reserva para generar su- 
perficies de revolución. El for- 
mato de la orden es: 


tipo_de_lathe, direccion_del_eje, 
total_vertices, 
<vert1.x,vert1.y,vert1.2> 
[, <vertn.x, vertn.y, vertn.2>] 
l, etc. hasta num. total de vérti- 
ces] 


donde tipo_de lathe puede valer 
16 2. En el primer caso, la ins- 
trucción efectúa la revolución 
sin preocuparse del “suavizado” 
de la superficie. 

Utilizando 1 necesitariamos un 
número muy alto de vértices pa- 
ra obtener una apariencia “no fa- 
cetada”. Con 2, Polyray crea un 
contorno a base de splines, que 
se aproxima lo más posible a las 
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lineas definidas por los vértices. 
Con ello se consigue una apa: 
riencia suavizada con muy po- 
cos vértices (éste ha sido el caso 
de las piezas de ajedrez). 

En cuanto a direccion_del_eje 
se utiliza para indicar el eje al- 
rededor del cual deseamos que 
se efectúe la rotación del polí- 
gono. Esto se indica con un va- 
lor 1 en el eje deseado. Por 
ejemplo, para rotar en torno al 
eje Y necesitariamos <0, 1, 0>. 
El siguiente parámetro indica el 
número de vértices de la lista 
que sigue. 

En todos los parámetros men- 
cionados y también en la lista de 
vértices, los valores están sepa 
rados por comas (ver, por ejem- 
plo, el define correspondiente al 
peón al comienzo del fichero 
piezas.inc). Por último, hay que 
señalar que cada vértice de la 
lista sólo necesita dos números 
(encerrados entre los simbolos 
*<" y “>”, Esto es asi porque, na- 
turalmente, el polígono carece 
de “profundidad”. 

Las operaciones de CSG pare- 
cen funcionar bien con lathe 
(jalabados sean San Babbage, 
San Turing y San Von New- 
man!). Esto puede apreciarse 
sobre todo en la cabeza de la rei- 
na, sobre la que ya se han efec- 
tuado varias operaciones de res- 
ta para definir su corona. Pero 
¡ATENCIÓN! las CSG no fun- 
cionarán nunca, si el poligono 
que hay que emplear no está ce- 
rrado (porque, entonces, los al- 
goritmos CSG no sabrán cuál es 
el exterior y cuál el interior de la 
figura. Para nosotros puede re- 
sultar algo obvio, pero no obs: 
tante, para el programa no lo 
es). Por ello es conveniente que 
el último vértice de la lista sea 
una repetición del primero. Ade- 
más, no debe escribirse dicha 
lista de cualquier manera, sino 
que conviene seguir un orden 
dado. Yo suelo empezar por el 
vértice de la base más cercano 
al eje de revolución y luego con- 
tinúo escribiendo los vértices 
adyacentes siguiendo el sentido 
contrario al de las manecillas 
del reloj. 


GLYPHS 

Todas las formas de las escenas 
del artículo se han creado con 
superficies de revolución salvo 
la cabeza del caballo, hecha con 
un extrude (ver definición ante- 
rior). Para realizar extrudes 
Polyray dispone de dos senten- 
cias: Sweep y Glyph. Y, aunque 
ambas resultaban adecuadas pa- 
ra la forma necesaria, en esta 
ocasión he empleado glyph, en 
parte por puro capricho. Básica- 
mente, la diferencia principal 
entre sweep y glyph está en que 
la primera sólo puede utilizar un 
tipo de contorno para toda la fi- 
gura que se va a extrusionar (a 
base de rectas o de splines, de 
manera similar al caso de lathe), 
mientras que glyph nos permite 
combinar zonas rectas y curvas, 
a voluntad nuestra. Veamos su 
formato: 


£lyph numero_de_contours, 
contour numero de_ver- 

tices_de_contour, lista de vértices 
contour numero_de_ver- 

tices_de_contour, lista de vértices 


Por defecto, las coordenadas 
de los vértices están en el plano 
XY y el poligono será extrusio- 
nado (o sea que tomará la terce- 
ra dimensión) en la dirección 
del eje Z, comenzando en Z=0, 
hasta Z=1. Tendremos que tener 
presente esto, ya que resultará 
conveniente centrar la figura en 
Z. antes de escalarla (el porqué 
Enzmann ha hecho esto asi, en 
vez de centrar la figura directa- 
mente en Z-0, escapa a mi com- 
prensión). 

El valor que sigue a glyph indi 
ca el número de “contours” del 
poligono. 

Cada bloque contour marca un 
número de vértices que siguen 
la misma orientación en la cur- 
va spline o recta. Además un 
bloque contour, incluido dentro 
de otro se resta del mayor como 
en una CSG. Por defecto los 
segmentos que conectan a los 
vértices serán rectos (como su- 
cede en nuestro caballo). A me- 
nos que se añada un tercer valor 
en el vértice, en cuyo caso, el 


segmento siguiente será un spli- 
ne. Casi todas las figuras suelen 
hacerse con un solo bloque con- 
tour. Y los complejos efectos 
que causan los contours super- 
puestos y los terceros valores 
añadidos en los vértices escapan 
por el momento a mi compre- 
sión. De hecho, todas las posibi 
lidades de esta sentencia sólo 
suelen ser aprovechadas por uti- 
lidades externas como TTFX, 
que convierte los fonts de 
TrueType al formato glyph de 
Polyray. (Quizá hubiera debido 
limitarme únicamente a realizar 
la cabeza con sweep, para no 
atormentar a los sufridos ren- 
dermaníacos con este rollazo, 
pero...) Por último sólo queda 
añadir que glyph funciona bas- 
tante bien con las CSG (obser- 
vad todos los cortes hechos a la 
cabeza del caballo). 


LAS ESCENAS 
Para ilustrar las posibilidades de 
este tipo de superficies escogi 
las piezas típicas de ajedrez por 
su relativa sencillez y vistosidad. 
Todos los modelos están he- 
chos mediante superficies de re- 
volución excepto la cabeza del 
caballo, la esfera de la cabeza 
del peón y el contorno de la to- 
rre. De hecho incluso estos dos 
últimos elementos podrían ha- 
berse incluido también dentro 
del polígono de revolución, pero 
elegi hacerlo así para aumentar 
un poco la velocidad del render. 
(La primitiva lathe funciona con 
bastante rapidez pero no puede 
competir en velocidad con otras 
sentencias más sencillas.) El 
lector puede experimentar lo 
que sucede alterando los poligo- 
nos de lathe, en el fichero pie- 
zas.inc o bien alejándolos o acer- 
cándolos al eje de revolución. 
En cuanto a los detalles, la ba- 
se de las piezas tiene un diáme- 
tro de 14 unidades (distancia del 
vértice más alejado al eje de re- 
volución por dos, naturalmen- 
te). Por ello, al hacer el checker 
del tablero (idéntico al de Pow), 
lo escalé por 18 en los ejes X y 
Z. De esta manera obtenemos 
casillas de 18*18 unidades, en 


las que podemos centrar fácil- 
mente todas las piezas. 
Hecho esto, y sabiendo que el 
tablero de ajedrez tiene 8*8 ca- 
sillas (siendo siempre blanca la 
que queda junto a la mano dere- 
cha del jugador), resultó senc 
llo hallar el tamaño del tablero. 
También declaré (al principio de 
los ficheros .pi, de escena) las 
constantes BaseX, BaseY y Ba 
seZ que apuntan a la primera ca- 
silla inferior de la izquierda del 
jugador (que cae en el lado ne- 
gativo del eje Z) 
se declaró también la 
asilla” con el largo 
silla antes menciona- 
, partiendo de las 


declaraciones básicas de las pie- 
zas en piezas.inc, definimos to- 
das las piezas así: 


define pieza_B 
object! pieza textura 
translate<baseX, baseY, baseZ> ) 


la _B significa que estamos de 
clarando una pieza blanca mien- 
tras que _N indica que la pieza 
es negra (por convención nues- 
tra, claro). Una vez definidas las 
piezas ya sólo queda colocarlas 
sobre el tablero. Las siguientes 
líneas, por ejemplo, colocarían 
una reina blanca en la cuarta ca- 
silla desde baseX y tercera des- 
de baseZ (o sea D3D, para quien 


conozca una de las notaciones 
de ajedrez) 


object | 

reina_B translate<casi 
lla*3,0,casilla *2> 

1 


Una vez hecho esto resultó fá- 
cil disponer todas las piezas en 
el tablero, inmortalizando para 
siempre una partida disputada 
hace poco en la que machaque 
a... ejem. Para las texturas, des- 
pués de mucho probar decidí 
coger un sencillo acabado mate, 
bastante parecido al de las pie- 
zas reales. Otros experimentos 
resultaron más vistosos pero 


también dificultaban un poco la 
correcta apreciación de la forma 
de las figuras. La colocación de 
las luces fue bastante problemá- 
tica, ya que un número excesivo 
hubiera llenado de sombras to- 
do el tablero (sí ya sé que podría 
haberlas eliminado tocando el 
flag de shadow, pero eso confic- 


re irrealidad a las escenas). 
Unas luces a poca altura hubie- 
sen dejado en penumbra a mu 
chas piezas y puestas a dem 
da altitud se hubiesen perdido 
demasiados detalles de los per- 
files. Por ello, me decidí por una 
para cada lado del tablero 

Otro aspecto curioso, que ob: 
'rvarán los rendermaníacos es 
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que hay un fallo en la posición 
0,0 del checker, donde podemos 
ver un pequeño circulo azul. Lo 
cierto es que este extraño defec 
to también se daba en el chec: 
ker de POV, lo que indica que 
Enzmann ha empleado la misma 
rutina o, al menos, el mismo al 
goritmo para realizar este tipo 
de texturas. Una manera de eli 
minar este defecto es definir la 
ja lejos de la posición 0,0. 


POSIBILIDADES DE 
LAS SUPERFICIES DE 
REVOLUCION 

En cuanto se comprende cómo se 
construyen este tipo de formas un 
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aluvión de ideas para objetos ba- 
sados en ellas nos invade: Jarro- 
nes, turbinas para aviones, el 
cuerpo central de un avión o de 
una nave estelar, botellas, baran- 
dillas de escaleras, farolas, el te- 
cho de una torre estilo árabe (ya 
enviada por un lector), la cabeza 
o los miembros de un robot, pe 
ces (comprimidos en un eje), etc. 

Si el lector tiene algún problema 
en el uso de estas fi 
guras, recuerde los 
consejos dados an- 
teriormente. Es mu- 
cho más probable 
que el polígono esté 
mal “escrito” o que 


el orden de entrada de éste sea 
incorrecto o que se dé cualquier 
otro fallo de este tipo (el número 
de vértices de la lista no coincide 
con los declarados en el contador, 
por ejemplo), a que el programa 
cometa un error (aunque la posi 
bilidad también existe, claro). 
Por hoy esto es todo. Este mes 
me autoconcedo una medalla vir- 
tual por las escenas ajedrecísticas 


POLYRAY 


El programa para crear imágenes renderizadas, 
«Poiyray”, se entregó con el CD-ROM y el disquete 
incluidos en el número 30 de la revista PCmani 


que ilustran este capítulo. Próxi 
mamente veremos cómo exportar 
escenas de Polyray a otros pro- 
gramas, los fundamentos de la 
animación en este raytracer y ha- 
blaremos de algunas utilidades 
para Pov y Polyray. La próximain- 
focita será dentro de 30 días. ¡Has- 
taentonces! 


José Manuel Muñoz 
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“¡ SALUDOS A LOS AMANTES DEL DEPORTE ! PARECE QUE VAMOS A DISFRUTAR DE 
UN PARTIDO AL ROJO VIVO... ¿VERDAD ? JOSEBA LONAZO !” 
“¡ SL PEP NALTY, HOY LOS JUGADORES VAN A TENER QUE SUDAR LA CAMISETA !” 


A 
CD-ROM PC 

COMENTARIOS DE PARTIDO 
EN CASTELLANO 


1 Can Verretn"14 (E) 

| 08180 Sant-Cugat del Valés (Barcelora) 

1 Tel :(93) 589.57.20 

|| Fax: (83) 589.56.60 

1 * Si deseas recibir información sobre este 
juego, manda una tarjeta postal con los 

Y siguientes datos : Nombre y apellidos, 

Y dirección, poseo o no poseo un lector 

1 CD-Rom. Y remitela a la dirección arriba 

l indicada. 


- VISTA 2D Y 3D ISOMÉTRICA 
- UN AMBIENTE DIGNO DE UN ESTADIO CON COMENTARIOS DE PARTIDO EN DIRECTO 
- 4 CONDICIONES CLIMÁTICAS Y 30 TÁCTICAS DE JUEGO DIFERENTES 

» ¡ UNA JUGABILIDAD QUE TRANSFORMARÁ A TU PG EM UNA MÁQUINA DE ARCADE ! 
= ... Y MUCHO NUMOR ... JA, JA, JA 1!! 


co... ....eesesee..ee.eeeeereeennRoOOPOIDCAAAAAIeIse 


EL FORMATO 


El mes anterior estuvimos viendo 


omo ya sabéis los 
archivos  TGA 
pueden contener 
una paleta de co 
lor. La paleta de 
Color está presen: 


la estructura de la cabecera 


de los archivos de formato TGA. 


IGA (y2) 


Para leer y extraer la 
información de cada tri- 
pleta hay que tener en 
cuenta que se almace- 
nan en orden inverso, 
esto es BGR, azul, ver- 


te en un archivo En el artículo que este mes nos OCUPA. ojo. Pa orina, 


TGA si el miem 

bro CMTYPE de 

la cabecera del 
archivo tiene como valor 1 
Esta paleta de color se en- 
cuentra inmediatamente 
después de la cabecera o 
después del texto descripti- 
vo adicional cuya longitud en by: 
tes se incluye en el miembro ID- 
LEN de la cabecera. 


La paleta del TARGA 

La paleta (o mapa de color) 
consta de un array de tripletas 
RGB. Cada elemento de esta tri- 
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pleta consta de un byte (en total 
la tripleta ocupa 3 bytes). Puesto 
que un byte almacena 256 valo- 
res (0 a 255) y tenemos tres by- 
tes para cada color obtendremos 
un total de 256*256*256 = 
16. -216 colores o combina- 
ciones posibles. 


veremos la estructura de la paleta 
de este formato y los métodos 
de compresión que se utilizan. 


El miembro CMSIZ de la ca 
becera nos indica el número de 
bits por cada entrada de la pa- 
leta, que se utiliza para calcular 
el número de bytes por entrada 
mediante la siguiente opera- 
ción 


NumBytes = (CMSIZE + 7) / 8 


la información se leen 
los valores en un ente- 
ro largo (long integer) 
Después, con operacio- 
nes con mi a 
desplazamientos de 
bits se extraen los valo- 
res de cada componen- 
te. Las operaciones con másca- 
ras y desplazamientos serán 
distintas si la programación se 
realiza con procesadores Intel o 
Motorola, ya que la ordenación 
de los bits dentro de un byte es 
distinta, como recordaréis los 
asiduos de esta sección. 


vo 


El contenido 
del bitmap 
La mayoría de los arc! 
formato TGA cor n imáge- 
nes de los tipos 1, 2 ó 3, lo que 
significa que el bitmap que con- 
tiene está sin comprimir. En es 
los tres el procedimiento 
para leerlos consiste en: 


*Determinar los bytes que ocupa 
un pixel de la imagen, 

*Multiplicarlo por el ancho de la 
imagen. 

eLeer ese número de bytes por 
scanline de la imagen. 


El tamaño de los bytes por pixel 
se calcula de igual forma que lo 
hemos hecho en el caso de la pá- 
leta 

Si la imagen utiliza una paleta 
o mapa de color, el tamaño de 
cada pixel es de 8 bits, o sea, un 
byte. Este byte en re 
indi la paleta de s si- 
tuada después de la cabecera 
del TGA. Por ejemplo, si se lee 
1, se debe pintar el pixel con el 
segundo color de la paleta (si, el 
número 2, el índice 1 si el array 
comienza en 0). En este caso ca- 
da scanline del bitmap constará 
(en bytes) de 3 por el ancho en 
de la imagen. 


Las imágenes del tipo 9, 10 y 11 
indican una imagen comprimida 
utilizando el esquema RLE (run- 
length encoding). En el algoritmo 


line comprimida consta de varios 
paquetes de datos. Los primeros 
indican el número de veces que 
hay que repetir el contenido de 
los segundos paquetes. En este 
esquema, si el bit más alto de la 
cabecera (el primer paquete) vale 
0, los 7 restantes bits del paquete 
determinan el número de pixels 
que hay que leer después, ya que 
no han podido comprimirse. Es- 
tos 7 bits pueden dar valores des- 
de 0 a 127. Como no tiene senti 


do que se lean 0 pixels, un valor O 
indica que se lea 1, un valor 1 que 
se lean 2, y así sucesivamente 
hasta llegar a 128. 

Si el bit más alto de la cabecera 
(el primer paquete) vale 1, los 7 
restantes bits del paquete deter- 
minan el número de ve 
hay que repetir el conte 
paquete que se encuentra a conti 
nuación. Igualmente estos 7 bits 
pueden dar valores desde 0 a 127. 
Como no tiene sentido que se re- 
pita 0 veces, un 
una vez, un valor 1 que 
se repite 2, y asi sucesivamente 
hasta llegar a 128. 

Recordad que lo está codificado 
son los pixels. Así, cuando habla: 
mos de leer pixels quiere decir 
que hay que leer el número de 
bytes por pixels. 

Un ejemplo de código para esta 
labor podria ser el siguiente: 


int hdr, cnt. 


hdr = fget( fichero_entrada ); 
if ( hdr > 127) // si el bit alto 
está a 1 
Y 
ent = hdr - 127; 
// Lee pixel y repite cnt veces 
) 
else //bit alto a O 
1 
ent = hdr + 1; 
// Lee ent pixels 
/ 


Y esto es todo por este mes 
En el siguiente número tratare- 
mos con detalle la compresión 
Huffman, que fue diseñada ort- 
ginariamente por D. A. Huffman 
en el año 1952. Su algoritmo es- 
tá basado en fundamentos esta: 
dísticos de ocurrencias (o apari- 

iones) de ciertas cadenas de 


bits. Y 


José Dominguez Alconchel 


TARJETA MPEG REAL VIDEO M30 
47.000 Ptas. + IVA 


La tarjeta reproductora MPEG Audio-Video, está diseñada para su uso en 
ordenadores compatibles AT con DOS o sobre Microsoft Windows 3.1, 
ofreciendo descompresión en tiempo real y 24 bit True Color (16,8 millones 
de colores) una resolución VGA de 1024 x 768, 

- No necesita cable interno. Conexión con la tarjeta VGA a través de conector de 
salida DB-15 Pin. 

- Parámetros hardware reconfigurables por software. 

- Reproductor MPEG-1 totalmente compatible con el stándar 150 11172 MPEG. 

- Proceso de interpolación horizontal y vertical. 

- Soporta los estándares de sonido MPEG layers | y ll, reproducción de audio stereo 
16 bit PCM admitiendo velocidad de muestreo de 32, 44'1 y 48 KHz. 

- Mezcla de efectos audio Sound Blaster con música MPEG. 

- Puede ser utilizada con cualquier grabador de video compatible con Windows 
para visualizar video MPEG en un monitor VGA. 

- ¡INCLUYE DOS CD VIDEO! 


TARJETA MPEG REAL VIDEO M32 
+ IVA 


¡NUEVA!. Las mismas características que la M30 
pero sin chip de overlay. 
Visualiza a pantalla 
completa AS 
(sin escalado). , > 

Incluye 2 CD Video 


PACK TARJETA M30 + 6 PELICULAS. 
62.000 Ptas. + IVA 


6 CD Videos super-ventas de VIVID Internacional incluye las siguientes 
películas: BLONDE JUSTICE, STEAMY WINDOWS, 
IMMORTAL DESIRE, THE COVEN, SEX, MASK, 
(actualmente comercializadas entorno a las 6.000 Ptas. cada una) 


Pedidos: MASTER GOLD, S.L. 
c/ López de Hoyos 64, 1”. - 28002 Madrid. 
Tel. 91- 564 62 98 - Fax. 91 - 564 89 72. 


ACA CO A 


Curso 


Programación 
del ratón 1 


Hoy día sería difícil hallar un solo programa de PC que no funcione con ratón. 
Incluso las aplicaciones no orientadas a gráficos o las que no trabajan bajo Windows 
suelen implementarlo. Por ello, dedicaremos el capítulo de hoy a la programación 
de este roed..., de este dispositivo. 


n la mayoría de los casos, el ratón 

envía informaciones al ordenador 

sobre sus desplazamientos y pulsa- 

ción de botones a través del puerto 
serie. Afortunadamente, sin embargo, no 
tendremos que trabajar directamente con 
este puerto, ya que existe un interfaz para 
aplicaciones o API creado por Microsoft con 
este fin. Este interfaz es usado también por 
otros fabricantes de roed..., de ratones, por 
lo que no es probable que se presenten pro- 
blemas de compatibilidad. El pequeño pro- 
grama que hoy presentamos como prueba 
utiliza este interfaz y, naturalmente, sólo 
funcionará si el usuario tiene cargado su dri- 
ver de ratón. (AVISO: Aquí estamos refi- 
riéndonos a la programación del ratón bajo 
entorno MS-DOS. La programación de 
dispositivo bajo Windows es totalmente di- 
ferente, ya que Windows tiene su propia API 
que incluye funciones de ratón.) 


ALGUNAS COSAS SOBRE EL 
BAJO NIVEL 

Las funciones para el control del ratón no 
forman parte de la librería estándar del C, 
por lo que no podemos llamarlas de la ma- 
nera normal, limitándonos a escribir el nom- 
bre de la función. En vez de ello, estas fun- 
ciones han de llamarse de una manera muy 
similar a las del DOS; empleando una inte- 
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rrupción, en este caso la 33h (51 decimal) 
El número de la función deseada se pasa 
con el registro AX y también se emplea a 
otros registros para pasar o recibir datos de 
dichas funciones. 

A] llegar aquí me siento obligado a soltar 
una pequeña parrafada, ya que probable- 
mente bastantes lectores no conozcan el len- 
guaje ensamblador. Los registros arriba 
mencionados son una especie de “variables” 
internas del microprocesador que le sirven 
para recibir, enviar y manipular datos pro- 
cedentes de la memoria, el teclado, el ratón, 
etc. El trabajo con estos registros es funda- 
mental en la programación en el lenguaje 
ensamblador y, dado que algunas veces es 
necesario acceder a funciones específicas 
del DOS o de algunas APIs que requieren la 
recepción o el envío de datos a través de 
ellos, conviene mencionarlos. 

En cuanto a las interrupciones, simplifi- 
cando mucho, diremos que son de dos cla- 
ses: las interrupciones hardware y las soft- 
ware. En las primeras, los dispositivos como 
el teclado, el ratón, etc., indican al micro- 
procesador que tienen datos para él. Éste in- 
terrumpe la ejecución del programa actual 
en curso y llama a una rutina adecuada para 
tratar lo sucedido. Cuando ésta finaliza el 
microprocesador devuelve el control al pro- 
grama anterior. De esta manera el progra- 


ma principal pierde re 'amente poco tiem- 
po ya que los dispositivos sólo son tratados 
cuando solicitan “audiencia” a la CPU. 

Este proceso es transparente para el pro- 
gramador. Por contra, en las interrupciones 


software, somos nosotros los que solicita 
mos que el programa principal se interrum- 
pa para llamar a una rutina del DOS o de la 
BIOS o de alguna API para traf 


ar algún su- 
ceso. Esto se consigue con la instrucción de 
lenguaje máquina int, que dispara la inte- 
rrupción que solicitamos. Y también aquí, al 
finalizar la rutina llamada, se devuelve el 
control al programa principal. 

Para simplificar el trabajo en “bajo nivel” y 
eludir en lo posible la escritura de rutinas en 
ensamblador, los compiladores de C suelen 
disponer de funciones para llamar desde C a 
interrupciones y también de unas variables 
propias para pasar o recibir datos de estos 
registros del chip. 

Por comodidad, los nombres de estas va- 
riables suelen ser muy similares a los que 
emplean los ensambladores para referirse a 
dichos registros internos. 

Asi, para aludir a los registros AX, BX, CX, 
DX, SI, SI, ES y DS, el compilador PCC em- 
plea_rax,_rbx,_rcx,_rdx,_rsi,_rdi,_1 
_rds en la función _doint(. E 
permitirá llamar a cualquier interrupción 
(Ya sea del DOS, del API del ratón, o de otro 


tipo). Y también conviene recordar que PCC 
soporta la inserción de líneas en ensambla- 
dor en un fuente de C, con fasm. 


DOINT() 

Esta función no forma parte del estándar 
ANSI, por lo que su equivalente tendrá otros 
nombres en otros compiladores de C. El for- 
mato de doint() es: 

doint(inum); 
donde ¡num es el número de la interrupción 
ala que se pretende llamar. Doint() fuerza 
la llamada a la interrupción de este número 
y pasa a los registros internos antes men- 
cionados los valores de _rax, _rbx, etc. Es- 
tas variables han de estar declaradas como 
EXTERN, ya que realmente no las vamos a 
definir nosotros, sino el PCC. ¿Cómo? ¿Que 
tampoco he explicado lo que es una variable 
EXTERN? Pues bien, extern se emplea cuan- 
do tenemos un proyecto que emplea dos o 
más archivos de C, Si en uno de ellos se ha 
definido una variable global tendremos que 
emplear extern en el otro, para que la conoz- 
ca (realmente lo que sucede es que el linker 
aquí el PCCL- busca entre las variables glo- 
bales declaradas por todos los ficheros, una 
con el nombre indicado por extern). Lógic 
mente si declaramos el mismo nombre de 
variable global en cada fichero, el compila- 
dor no sabría cuál usar en cada caso, y ha- 
bría errores, aunque no apareciese ningún 
mensaje indicándolo. En el caso de _rax, 
_rbx, etc., son variables declaradas por el 
PCC, por lo que habremos de indicarlo en 
nuestro fuente con extern. 

Pero volviendo a dointO, _carryf y _zerof 
son también variables declaradas por PCC 
que devolverán el estado de los bits de aca- 
rreo y cero de las banderas del microproce- 
sador. En cuanto a_rds, es importante saber 
que si lo ponemos a -1 se enviará a la inte- 
rrupción el actual valor en curso del regis- 
tro DS (que naturalmente estará apuntando 


Función Uso 
00h 


Apagarlo. 


Fijar velocidad del ratón. 


Algunas funciones del interfaz del ratón 


Resetear el driver del ratón (llamar en primer lugar). 
Dibujar el cursor del ratón en la pantalla. 


Devuelve la posición del cursor del ratón y el estado de sus botones. 
Definir zona horizontal de movimiento para el cursor del ratón. 
Definir zona vertical de movimiento para el cursor del ratón. 
Definir el cursor del ratón para modos gráficos. 

Definir el cursor del ratón para modos de texto. 


a nuestro segmento de datos). Esto es im- 
portante porque, debido a sus limitaciones 
en su versión “recortada”, PCC sólo permite 
un segmento de datos. 


CÓMO ACCEDER A LAS 
FUNCIONES DEL RATÓN 
Lo primero que hemos de hacer es llamar a 
la función Oh de la interrupción 33h (ver 
cuadro inferior), para resetear el driver del 
raton. Teniendo en cuenta lo explicado an- 
tes, podemos hacer esto asi: 

_rax=0; /* num. de función */ 

doint(0x33); 

O también podremos insertar directamen- 
te las lineas de ensamblador con 

Hasm 


MOV AX,0 
INT 33h 
1 


EL TRABAJO CON EL RATON 

Ya sabemos cómo acceder a las funciones 
del ratón, pero también hay que ver el fun- 
cionamiento de la pantalla gráfica del ratón, 
la definición de la zona de exclusión para el 
cursor de éste y otros detalles que explica- 
remos en este articulo. Hay dos métodos pa- 
ra controlar el ratón: el sistema del bucle 


continuo, llamado Polling, y el de las inte- 


rrupciones. En el primero, empleado en el 
programita de hoy, se incluyen dentro del 
bucle central del programa las llamadas ne- 
cesarias para preguntar por la posición del 
ratón y el estado de sus botones (función 
3h). Este método, aunque sencillo, tiene la 
desventaja de depender de la velocidad de 
ejecución del bucle central; si éste es un po- 
co lento, el movimiento y control del ratón lo 
serán también. En el segundo método, algo 
más complicado pero también más efectivo, 
se instala un controlador de interrupciones 
para el ratón, a fin de que éste se trate siem- 
pre que envíe señales al microprocesador. 


ROEDOR.C 
se] Aunque la API del ratón tiene 
funciones para dibujar el cursor 
de éste en modos gráfico y de 
texto, el programa de hoy se limita a leer la 
posición del ratón y dibujar él mismo el cur- 
sor. He preferido hacerlo de este modo, en 
parte para refrescar al lector el acceso a pan- 
talla y en parte también porque dichas fun- 
ciones no sirven para dibujar cursores con 
muchos colores, como los que tendría un 
sprite. En un caso asi, ésta seria la técnic 
bi que habria que emplear aunque, ló- 
gicamente, habría que introducir ciertas me- 
joras (por ejemplo, para evitar el molesto 
efecto ocasionado por el barrido). Más ade- 
lante se emplearán las funciones de dibujo 
de la APL 

En roedor.c encontramos una vieja cono- 
cida: la función loaodPCX(, que cargaba un 
fichero en formato PCX, de 320*200 pixels. 
Esto nos permitirá disponer de un fondo 
gráfico sobre el que se desplazará el cursor 
del ratón. Con el botón izquierdo pulsado se 
dibujarán en pantalla pixels con el color in- 
dicado por la variable “colorpin”, mientras 
que pulsando el botón derecho saldremos 
del programa. 

Al principio, después de cargar una pcx, 
reseteamos el driver del ratón con la función 
0h. A continuación definimos la zona de mo- 
vimiento del ratón con las funciones 07h y 
08h (el lector puede comprobar lo que suce- 
de cambiando los valores de _rdx, antes del 
dointO y finalmente con la función 03h lee- 
mos la posición x e y del cursor, que es al- 
macenada en las variables xpos e ypos. Los 
fondos pisoteados son almacenados en el 
array gfondos, que tiene un tamaño idéntico 
al del array raton, donde tenemos el dibujo 
del cursor que se va a imprimir. En este 
array, pondremos cero en aquellos sitios 
donde deseamos respetar el fondo, los de- 
más valores se imprimirán (se dice que 0 es, 
entonces, el color de transparencia). El lec- 
tor puede probar a alterar el contenido de 
este array. 

En cuanto al orden de trabajo es, por st- 
puesto, recuperar los fondos de la impresión 
anterior del cursor, almacenar en gfondos el 
“background” de la nueva posición del cur- 
sor y, finalmente, imprimirlo. Para compilar 
sus modificaciones en roedor.c, el lector de- 
be hacer: 

1) PCC roedor.c 

2) PCCL roedor.o pcio.o exec.o 

¡Y por hoy esto es todo amigos! 0 


José Manuel Muñoz 
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REDUCCIÓN 
DE IMÁGENES 


CON UN FACTOR DE 1 A 255 EN 320 x 200 


EN 256 COLORES 


Continuamos viendo rutinas de efectos visuales. 
Ahora le toca el turno a una rutina de reducción que nos permitirá reducir 
imágenes con un ancho desde 1 a 320 pixels y un alto desde 1 a 200 pixels 
en 256 colores con un divisor de 1 a 255. 


'eamos ahora la rutina comple 
mentaria a la que estudiamos el 

mes pasado. La rutina REDUCEQ 
convierte una imagen de cual- 

quier tamaño con un máximo de 320 x 200 
pixels en otra imagen con un divisor desde 1 
255. La proporción de la escala se mantie- 
ne constante aunque trabajemos sobre imá- 
genes con dimensiones muy diferentes. Con 
esta rutina podemos reducir una ventana de 
un máximo de 320 x 200 pixels en otra más 
pequeña, la cual será el cociente de 1/2, 
1/3, .... 1/255. La rutina permite especificar 
cualquier área dentro de las dimensiones ci- 
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tadas y la reducción colocarla en otro área 
de iguales caracteristicas, 


PROTOTIPO DE LA RUTINA 
El prototipo de la función es: 


void REDUCE (char *, char 


int.int. int); 


, int,int, int,int, 


El primer argumento es un puntero a la zo- 
na de memoria donde se encuentra la ima- 
gen origen. Esta imagen debe ser de 320 by- 
tes de ancho en 256 colores. El segundo 
argumento es un puntero a la zona de me- 


moria destino. También debe tener un for- 
mato de 320 bytes de ancho. 

Los dos siguientes valores son las coorde 
nadas X e Y del origen del dibujo que quere- 
mos reducir. Los dos S 
ordenads X e Y de destino de la reduc 

A continuación vienen el ancho y el alto de 
la ventana ya reducida. Procurad que no ex- 
ceda los 320 x 200 pixels. 

El último valor es el factor de reducción. 
Aunque se defina como int, su valor debe os 
cilar entre 1 y 255. 

En el ejemplo de los discos, hemos utiliza 
do como dirección origen una zona de me- 


moria reservada de 320 x 200. Aqui es don- 
de se debe depositar la imagen descompri- 
mida que será reducida. Como dirección 
destino hemos utilizado la memoria de ví- 
deo. Los buffers origen y destino deben te- 
ner una longitud de 64.000 bytes. 


FUNCIONAMIENTO 

DE LA RUTINA 

Primeramente vamos a describir básica- 
mente el funcionamiento. Al llamar a la fun- 
ción, se calcula la esquina superior izquier- 
da de la imagen, mediante la dirección 
origen y las coordenadas X e Y origen. Su- 
mando el ancho a la coordenada X y el alto a 
la Y se obtiene la esquina inferior derecha 
de la misma. Con estos datos tenemos en- 
cuadrada la parte de la imagen que se redu- 
cirá posteriormente. A continuación se cal- 


REDUCE.EXE 


cula la esquina superior izquierda donde se 
colocará la ventana reducida. Y por último 
se debe seguir este proceso: 

La rutina va tomando pixels del dibujo ori- 
gen de acuerdo con el factor especificado: 
Si dimos un valor de 1 al factor, se van to- 
mando los pixels tanto horizontal como ver- 
ticalmente de 1 en 1. Si le dimos un 2, se van 
tomando de 2 en 2, saltándonos 1 pixel de 
cada 2. De esta manera con el factor indica- 
do se calcula un cuadrado de lado=factor 
con el que imaginariamente se forma una 
cuadrícula sobre el dibujo origen. Posterior- 
mente se toma un único pixel de cada hipo- 
tética cuadrícula. Por ejemplo, si el lado de 
las cuadriculas es 1, se toman todos los pi- 
xels, quedando la imagen final igual a la ori- 
£inal. Si el lado es 4 se toma un pixel de ca- 
da cuadrícula de 4x4=16 pixels. 

Por ejemplo, si queremos reducir una ima- 
gen de 320 x 200 a un factor, le dariamos los 
siguientes valores a los parámetros de la 
función: 


REDUCE(dir_origen,dir_destino, 0,0, 160- 
(160/factor),100-(100/factor), 320/fac- 
tor,200/factor, factor); 


donde las coordenadas 0,0 son la esquina 
superior izquierda de la ventana que vamos 
a reducir. 

Las coordenadas 160-(160/factor),100- 
(100/factor) son las coordenadas de la es- 
quina superior izquierda de destino de la 
ventana reducida. Observad que partimos 
de la coordenada central: 160,100 y le resta- 
mos la mitad de lo que va a ocupar la venta- 
na en la reducción actual. 

Los dos valores siguientes son el ancho y 
el alto de la ventana resultante reducida. Ve- 
mos cómo el ancho y el alto son el ancho y 
el alto de la ventana original divididos entre 
el factor de reducción. 


APLICACIONES 

Esta rutina se puede utilizar para visualizar 
mapas en poco espacio, o para conseguir el 
efecto de algo que se aleja, por ejemplo, 
cuando un personaje de un juego de aventu- 
ras se aleja de nosotros. 

OBSERVACIÓN: Si utilizáis la rutina para 
disminuir progresivamente una imagen, no 
déis al factor de reducción los valores: 1, 2, 
3, 4, 5, 6, etc..., pues la sensación de reduc- 
ción no es continua. Lo mejor para esto es 
dar secuencias dobles: 1, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 
128, 255. O 


José Antonio Acedo Martin-Grande, 
miembro de GOLDY GAMES 


El siguiente programa en 
ensamblador suspende la 
ejecución de un archivo 
BAT durante treinta 
segundos. Este tiempo se 
puede cambiar añadiendo al 
registro DH otro valor, en 
hexadecimal, en vez de 1e, 
que corresponde a 30 en 
decimal. 


Cv» edit sleep30.asm 


n sleep30.com 
a 100 

pmp 103 

dbO 

mov ah,Zc 

int 21 

add dh, 1e 
emp dh.3c 
ñ112 

sub dh,3c 
mov 1102) dh 
int 21 

emp dh,[ 1021 
Ine 116 

mov ah, de 

im 21 


ra 
22 
w 
q 


El.COM correspondiente 
aparecerá tras ejecutar: 


Ca> debug<sleep30.asm 
FILTRO A MAYÚSCULAS 


A veces, puede ser necesario 
disponer de un programa que 
sea capaz de filtrar un 
fichero o la salida de 
cualquier orden a 
mayúsculas, para emplearlo 
con una utilidad de búsqueda 
de cadenas, como FIND o 
GREP, o por disponer de uno 
de los antiguos compiladores 
que no admitian letras 
mintsculas. El programa 
sería el siguiente: 


Ca> edit mayus.asm 


mn mMayus.com 
a 100 


mov ah,3f 
mov bx.0 
mov ex, 1 
mov dx,102 
int 21 

emp ax,0 
je 120 

mov al, [102] 
cmp al. 61 
122 

emp al,7a 
e 122 


sub al,20 

mov dl,al | 
mov ah,02 | 
int 21 | 
imp 103 

mov ah, dc 

int 21 


rex 
2e 
w 
q 


Después de crear el ejecutable 
con: 


Cho debugemayus.asm 


un ejemplo de su utilización 
podría ser: 


CA type 
cMautoexec.bat|mayus 


¿CUAL HA SIDO LA 
UNIDAD DE ARRANQUE? 


Para determinar la unidad 
desde la cual se ha 
arrancado el sistema, o más 
concretamente, la unidad 
que se encuentra en la 
variable COMSPEC para 
cuando una aplicación 
necesita encontrar el 
COMMAND.COM, este 
programa en ensamblador 
puede ser muy útil. 


CA» edit booted.asm 


a booted.com 
a 100 

mov ax, 3305 
int 21 

mov al,dl 
mov ah 4e 
int 21 


rex 
b 


w 
q 


Tras crear el ejecutable con: 
Ci> debug<booted.asm 


se puede comprobar su 
funcionamiento mediante el 
siguiente fichero de proceso 
por lotes: 


Co edit bted.bat 1 


Cecho of 

echo EL DISCO DE 
ARRANQUE ES 
booted.com 

if errorlevel 1 if not errorleve 
2 echo A: 

if errorlevel 3 if not errorleve 


: 4echo C: 


Carlos Álvar 


El mes pasado nos dedicamos a organizar el aspecto inicial que va a llevar el texto de 
nuestro hipertexto. Por ahora el aspecto del hipertexto es bastante sobrio, sólo queda 
añadirle algunos gráficos y efectos especiales de los que daremos cuenta en un artículo 
posterior. Este mes, como prometí en el anterior, nos vamos a dedicar exclusivamente a 
estudiar las formas de enlazar las diferentes unidades de información del hipertexto. 


Así se hace un hipertexto (7/) 


En los sistemas hipertexto creados con el 
«Multimedia Viewer» existen dos tipos bá- 
sicos de enlaces: 


1. Los ENLACES CON SALTO están 
definidos por un texto de color diferente al 
del texto normal y se encuentran 
subrayados con una línea continua. 

Al hacer clic sobre uno de estos enlaces, 
se salta al tema propuesto, apareciendo 
toda la información relacionada en la 
ventana. 
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2. Los ENLACES INFORMATIVOS estáticos 
también se definen por un texto de color 
diferente, pero se encuentran subrayados 
con línea discontinua. Al hacer clic sobre 
ellos, aparece un recuadro con un texto 
explicativo, o aclaratorio, con carácter 
definitorio. Al pulsar la tecla Escape o al 
hacer clic fuera de él desaparecerá de 
nuestra vista. En este caso, no se produce 
salto de tema. 
Estos dos tipos de enlaces pueden imple- 
mentarse en texto o en gráficos, llamándo- 


se en lugar de hipertexto, “hipergráfico”. 
Cada salto de ambos tipos de hipertexto de- 
berá ir identificado por una palabra clave, 
que después utilizaremos como referencia 
para saber a qué parte del hipertexto se de- 
beir. 

Esta misma palabra clave servirá también 
para definir o etiquetar el tópico que se mos- 
trará en pantalla cuando seleccionemos el 
enlace. Para que no nos liemos desde el 
principio vamos a estudiarlo con un caso 
práctico. 


El primer artículo 

Es importantísimo, como ya dije en meses 
anteriores, seguir una estructura o nomen- 
elatura muy disciplinada cuando se definen 
los identificadores de los tópicos (temas) y 
de los enlaces. En nuestro caso de ejemplo 
no existe gran complicación, ya que para 
identificar cada articulo de todas las revistas 
lo haremos mediante el número de la revista 


en la que se encuentra cada uno. Por ejem: 
plo, el artículo de la revista número 16 lo 
identificaremos con la etiqueta NUMI6. 
Igual ocurre con los gráficos, en el ejemplo 
seidentificará cada uno por el número de la 
revista y un número o letra de figura. Por 
jemplo la figura A del artículo del número 
16 llevará el identificador FIG16A. 

Si recordáis, al inicio de nuestro archivo hi 
pertexto teníamos varios índices. El indice 
principal contenía los temas relacionados 
con los artículos de la sección multimedia. 
Dentro de cada uno de estos temas se 
cluían cada uno de los artículos re na- 
dos con el tema. En el índice principal, los 
identificadores de cada uno de los temas los 
vamos a llamar, por ejemplo, TEMAO1, TE- 
MAQ2... etc. La numeración de los identifi- 
cadores nos asegura la posterior actualiza: 
ción del archivo hipertexto. Si queremos 
añadir un nuevo tema lo identificaremos por 
el número siguiente al que nos quedamos, 
por ejemplo TEMALO. Dentro de cada tema 
irán los artículos identificados por el núme- 
ro de la revista en el que aparecieron, como 
dije antes, esto es, NUM16, NUM17, etc. 


lac 


Dónde y cómo colocar los 
identificadores 

Los identificadores se deben colocar inme- 
diatamente después del texto que actúe co- 
mo llamada al enlace. Por ejemplo, en el ín- 
dice del tema GENERAL aparecerá una 
línea que indique el título por cada artículo 
que se incluya en ese tema. Una de estas l- 
neas puede ser por ejemplo “Introducción a 
la tecnología multimedia”. Este texto com- 
pleto es el que va a actuar de hipertexto para 
que cuando lo seleccionemos en pantalla 
aparezca el contenido de ese artículo. Como 
podéis comprobar se trata de un enlace de 
tipo salto. Para definir este texto como un 
hipertexto que salte a este artículo que apa- 
reció en el número 16 debemos realizar lo 
siguiente. 


+*Marcar el texto con subrayado doble en 
el procesador de textos. 


UU 


ia raptor 
AS 


13 [== 
a 


A la hora de definir los 
identificadores de los 
temas y enlaces es 
importantísimo seguir 
una estructura O 
nomenclatura muy 
disciplinada 


+A continuación del texto, sin espacio y 
sin subrayar, escribir el identificador del 
artículo al que queremos saltar cuando se- 
leccionemos el texto. Este texto debe es- 
tar oculto, propiedad que se le puede asig: 
nar en el procesador de textos dando 
formato Oculto, como se puede ver en la 
tercera figura (ejemplo del Word 6.0 para 
Windows). Quedaría por ejemplo: 


Introducción a la tecnol 


Con esto ya definimos cada uno de los sal- 
tos del hipertexto. Si lo que queremos es 
poner un enlace del tipo informativo (está: 
tico), en lugar de subrayar con subrayado 
doble lo haremos con uno sencillo 


Identificadores de las 
unidades de información 

Ya hemos puesto los identificadores al lado 
de los textos que nos servirán de enlace pa: 
ra mostrar información. Ahora necesitamos 
poner esos identificadores a las unidades de 
información, delimitadas como ya vimos en 
artículos anteriores, con un salto de página 
manual. Por ejemplo, es necesario que pon: 
gamos un identificador al inicio del artículo 
del número 16, para que el Viewer sepa dón- 
de saltar o buscar esa información enlazada. 
La forma de poner este identificador al inicio 
del artículo del número 16 es insertando un 
pie de página de la siguiente forma: 

+Con el procesador de textos indicamos 

que queremos insertar un pie de página 

con una marca personal con el signo +, co- 

mo se puede ver en la figura B 

«En el pie de página se tiene que escribir 

el identificador, que en nuestro caso ser 

NUMIS6. 

De esta manera tenemos que ir insertando 
todos los enlaces que queremos tener en el 
hipertexto. Recordad que cuantos más enla- 
ces útiles tengamos, mejor será para el 
usuario. 

El mes que viene veremos la técnica para 
insertar las figuras en el hipertexto y sus di- 
ferentes opciones de alineación. Tratare- 
mos también el tema de los colores de las 
figuras y sus tamaños. ¡Ah, por cierto!, tam- 
.n responderé a una carta de dos herma- 
nos de Zaragoza que me preguntaban sobre 
la run-time del Viewer en castellano. Hasta 
entonces; espero que no os perdáis en los 
saltos. Y) 


José Domínguez Alconchel 
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Asi fumalorea 


La MEMORIA CACHE (2) 


Un recurso para aumentar la velocidad de proceso 


Como ya sabemos, existen diferentes alternativas 
para llevar a cabo el diseño lógico de la memoria cache 
secundaria. Y según sea el diseño que hayamos elegido, 
la organización del contenido de la memoria cache y su acceso 
se hará de un modo u otro. 


n el número anterior de 

PCmania estudiamos es: 

tos diseños y organizacio 
nes lógicas de la memoria cache 
secundaria, eran tres: mapeo di 
recto, asociativa por conjuntos y 
asociativa completa. Frente a la 
organización lógica de la gestión 
de la memoria cache está la or 
ganización fisica de la misma. 
Existen dos variantes o alterna: 
tivas para el diseño lógico de la 
memoria cache. 


*La primera propuesta, es la 
realizada por la Universidad de 
Princeton y es la más habitual; 
ésta sugiere utilizar una única 
memoria cache para almacenar 
instrucciones y datos. 

*La otra propuesta viene dada 
por la Universidad de Harvard, 
que propone una cache bifurca 
da, en realidad dos caches: una 
para las instrucciones y otra pa: 
ra los datos. 


Las dos propuestas son buenas 
e igualmente válidas, cada una 
con sus ventajas e inconvenien- 
tes respecto de la otra. 

La cache bifurcada permite 
distinguir entre instrucciones 
del procesador y los datos que 
se tratan. También permite ha- 
cer un diseño lógico posterior 
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para cada una de las caches, 
ajustando el tamaño, las lineas y 
la asociatividad según nos con: 
vengan. como ya vimos en el nú 
mero anterior, cosa que no po- 
demos hacer en una cache 
unificada. 

Los inconvenientes principales 
del diseño de Harvard son los si 
guientes. Si un programa modi 
fica sus instrucciones, estos 
cambios se almacenan en la ca- 
che que maneja los datos. Si el 
programa necesita ejecutar esas 
nuevas instrucciones que se 
han modificado o creado sobre 
la marcha, es obligatorio des 
cargar el contenido de la cache 
(las dos) a la memoria RAM pa- 
ra después cargar las nuevas 
instrucciones en la cache de ins- 
trucciones y seguidamente eje 
cutarlas, lo que como ya os po- 
déis imaginar supone realizar 
un gran número de operaciones 
y consiguientemente una gran 
cantidad de tiempo. 

Otro de los inconvenientes del 
diseño de Harvard es la imposi 
bilidad de utilizar la parte vacia 
de una cache para almacenar lo 
de la otra en el caso que esta úl- 
tima esté llena. Es decir, si la ca- 
che de datos se llena y la cache 
de instrucciones se encuentra 
medio llena, entonces no es po- 


sible llevar datos a la cache de 
instrucciones para aprovechar 
ese hueco vacío. En un diseño 
del tipo Princeton en el que la 
cache está unificada, si está lle- 
na, el nuevo contenido sustituye 
al menos utilizado en la cache, 
tal y como indica la gestión LRU 
de esta memoria, independien: 
temente de que se trate de datos 
o de instrucciones, 


Demasiado deprisa 
Aunque como ya vimos en el nú: 
mero anterior, la memoria ca 
che es muy rápida (20 a 15 na: 
nosegundos) sin embargo, no es 
lo suficientemente rápida como 
para alcanzar la velocidad que 
alcanzan ya los microprocesado- 
res. Si el funcionamiento de la 
memoria cache y de su circuite- 
ría controladora es más lento 
que la ejecución por parte del 
microprocesador, llega el mo- 
mento en el que el microproce- 
sador tiene que detener su eje- 
Cución esperando a que la cache 
le “sirva” los datos o instruccio- 
nes para reanudar o completar 
su operación. Como reducir la 
velocidad de acceso a las memo- 
rías es una tarea difícil y cara, 
hay que intentar solucionar este 
problema desde el mismo dise- 
ño del microprocesador. 


La solución consiste en, como 
si dijéramos, “perdonar el fallo” 
a la cache y seguir ejecutando 
instrucciones hasta que se reci- 
ba de la cache lo esperado para 
ejecutar o completar la primera 
instrucción. Esto en verdad, 
una tarea compleja, ya que las 
instrucciones que se ejecutan 
durante la espera no deben uti- 
lizar lo que se está esperando a 
recibir de la cache. 

Y en medio de toda esta mara- 
ña de esperas y anticipaciones, 
el microprocesador puede ejecu- 
tar instrucciones en desorden, 
El diseño del circuito de control 
es complejo. Además puede dar- 
se la circunstancia de que cuan: 
do el microprocesador ejecute 
instrucciones esperando para 
completar otra debido a un fallo 
de la cache, se encuentre con la 
misma situación de tener que es- 
perar información de la cache 
debido a un fallo en la búsqueda 
(cache miss). En este último ca- 
so el atasco se hace mayor, te- 
niendo que parar irremediable- 
mente y esperar a que se 
“desfaga el entuerto”. Bueno, y 
dejémoslo aquí por el momento, 
Para no enredar más la madeja. 
Os espero el próximo mes. Y 


José Domínguez Alconchel 
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ero primero, antes de la 

miel, vamos con otro as- 

pecto de interés de cara 

a la implementación de 

MIDI, que es el cómo 

stá definido que el ins- 

trumento responda, se 

comporte, ante la recep- 

ción de un byte de estado, que 

os recuerdo contiene el coman- 

do al que debe obedecer. A tal 

fin, se definen tres clases de es- 
tado/ comando. 


CLASIFICACIÓN DE. 
LOS ESTADOS SEGÚN 
SU ACEPTACIÓN POR 
EL INSTRUMENTO 

El más importante es el llamado 
“estado activo” (running status) 
Tras la recepción de un coman- 
do, con sus parámetros inclui- 
dos, el instrumento se queda co- 
mo si siempre fuera a recibir ese 
mismo comando, de forma que 
si volviera a recibir bytes de da- 
tos (sin uno de estado previo) 
los tomaría como parámetros de 
aquel comando recibido. En es- 
ta situación se mantiene en tan- 
to no reciba un nuevo byte de 
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Sonido DIGITAL. 


Hace un mes hablábamos de cómo se 
comunicaban los instrumentos vía MIDI, 
describiendo para ello la estructura de 
los mensajes que se transmitían. 


Recordaréis que hal 


ja, básicamente, 


dos tipos de byte, el de estado y el de 
datos. Y dejábamos para este artículo lo 
más emocionante, o sea, qué clase de 
comandos permitía MIDI. Si habéis 


conseguido soportar tanta angusti 


aquí tenéis parte de vuestra 
recompensa. 


estado/comando. Esto implica 
que, en caso de mandarse otra 
vez la misma clase de orden, 
aunque con otro parámetro, no 
hará falta enviar de nuevo el by- 
te de estado, lo que puede signi- 
ficar un importante ahorro de 
bits emitidos, como se verá en el 
siguiente ejemplo. Suponed que 
se están enviando notas a un ins- 
trumento para que las toque: 
una vez enviado el primer co- 
mando “Toca Nota”, sólo habrá 
que ir mandando los datos de 


las sucesivas notas que se quie- 
ren emitir, de forma que estare- 
mos enviando, aproximadamen- 
te, la mitad de los bytes que 
habríamos de transmitir sin es- 
ta caracteristica. 

No obstante, esto de “estado 
activo” solamente funcionará 
con los mensajes que en el ante- 
rior artículo llamábamos “de ca- 
nal”. Esto es lógico, ya que son 
los habituales para enviar, el pan 
nuestro de cada dia, mientras 
que los de sistema suponen 


anormalidades, excepciones. Es 
más, cuando el instrumento reci- 
be un mensaje en tiempo real, se 
recupera el estado activo inicial 
tras procesar la orden que ha lle- 
gado. No se cumple aquí, pues, 
regla de que el estado activo 
se mantiene hasta la llegada de 
un nuevo byte de estado, 

Por otro lado, puede haber es- 
tados/comandos no implemen- 
tados, o sea, comandos a los que 
el instrumento no puede respon- 
der porque carece de la caracte- 
rística apropiada para obedecer 
lo. Por poner un ejemplo burdo, 
no real, sería como mandar a un 
piano que toque una nota que no 
tiene. Lógicamente, el piano en- 
tiende el comando pero lo igno- 
ra, por las razones que sea en 
cada caso. 

Esta apreciación viene al caso 
para distinguir los anteriores co- 
mandos de los llamados indefi- 
nidos, que simplemente no exis- 
ten en MIDI. Ni los anteriores ni 
éstos deben ser procesados po 
el receptor. Es más, estos úl 
mos no deberían siquiera ser 
mandados. 


namiento de la comunicación 
MIDI, es buen momento para 
explicar uno de los comandos 
s importantes de MIDI, y que 
nos va a introducir una serie de 
conceptos que empezarán a re- 
sultar más familiares a los músi: 
cos que a los informáticos. 


LOS MODOS 

DE CANAL 

Como es sabido, un instrumen: 

to, en particular un sintetizador, 
1 puede constar de varios elemen: 
tos de generación de sonido, a 
E cada uno de los cuales se les lla- 
E ma*voz”. Es muy importante e 
tablecer una relación entre cada 
una de esas voces y los 16 cana: 
les MIDI disponibles. Y para 
ello contamos con este coman: 
do/estado (como véis, procuro 
ir adaptando la nomenclatura 
poco a poco: me parec cla- 
ro traducir el byte de “status” 


como de comando). El modo del 
can aracteriza por dos as- 
pectos, que combinados dan un 
total de cuatro modos posibles 
para un canal. 


1. Modo Omni: puede estar 
ACTIVO O NO. Cuando está activo, 
el instrumento puede recibir 
mensajes de voz por cualquie 
de los canales MIDL En cambio 
si se desacti ólo obedecerá 
aquellos mensajes de voz que le 
lleguen por determinados cana- 
les, definidos en los bytes de da- 
tos del mensaje. 

2. Modo Mono/Polifónico: 
en modo monofónico, por cad 
anal MIDI sólo se pueden reci 
bir mensajes de voz para una de 
las voces del instrumento; si es 
tá en modo polifónico, no hay tal 
restricción. Por cada canal MI- 
DI podremos recibir órdenes pa- 
ra cualquiera de las voces del 
sintetizador. 


1 Una tarjeta de sonido AdLib Gold 1000 + Software de composición musical 
Allegro + Driver para hacer la tarjeta compatible con Sound Blaster. 

2 Una tarjeta de sonido AdLib Gold 1000 + Driver para hacer la tarjeta com- 
patible con Sound Blaster. 


El fichero MOD debe ser ORIGINAL, no vale digitalizar tu canción favorita; debes en- 
viarlo en disco a la dirección de la revista con la referencia en el sobre CONCURSO 
MUSICAL. MOD. En la etiqueta del disco indica también tus dosos personales, así 
como el nombre del módulo que envías a concurso. Mes a mes, publicaremos los 


más alta que otra, os e: 
rando de la idea. No v 
un ejemplo par 
fusa circunstancia. Suponed que 
configuramos un sintetizador en 
modo omni, monofónico: en es- 
te caso, se pueden recibir men: 
sajes de voz por cualquiera de 
los canales MIDI (por ser Om 
ni), y todos ellos irán destinados 
a la misma voz (por ser mono) 
Si ahora cambiamos de modo 
monofónico a polifónico, los 
mensajes de voz se seguirán 
atendiendo vengan por el canal 
MIDI que vengan, y cada men: 
saje controlará una voz diferente 
(si es posible) 

Aquí nos hemos encontrado 
con los canales de voz, y hace 
ya un mes me referí a un tal ca: 
nal básico, tranquilizándoos so 
ión futura acer- 
ca de su significado. Tal canal es 
el que podriamos calificar de 


“por defecto” o propio del ins 
trumento. Normalmente, se con: 
figura vía hardware (los típicos 
jumpers) y es aquel en que está 
escuchando el instrumento 
cuando lo encendemos. Lóg; 
mente, los cambios de modo só: 
lo se podrán hacer mandando el 
comando por este 1. En 
cambio, los comandos que con: 
trolan las voces se podrán man: 
dar por éste y por los que se de- 
finan canales de voz 
según los modos anteriores. Por 
ejemplo, todos si se pone modo 
omni. 

Bueno, ya sé que la cosa pare- 
ce un tanto farragosa. Se me 
ocurre que podemos hacer una 
parada aquí para que todos re 
pasemos lo dicho, y dentro de 
un mes seguiremos con algún 
ejemplo más para enterarnos 
bien. ¿Os parece? Y) 


como 


Fernando Herrera González 


aut IS AE 0 N CURSO 


ger 4d 


1? PREMIO: JOSÉ ANTONIO DÍEZ GARCÍA (BURGOS) 
2" PREMIO: MIGUEL ÁNGEL CARBALLO SAUCEDA (MADRID) 


nombres de los dos ganadores en esta sección. 
ADVERTENCIAS: No existe límite ol número de canales a utilizar en los fi 
cheros. 

Sólo se admitirá a concurso un fichero por persona y mes. PCnanía se resersa e de- 
recho a publicas por cualquier medio que estime oportuno las obras recibidas, con la 
única obligación de ciar el nombre del autor. 


REVIEWS 


RENEGAD 
BATTLE F 
JAGOB'S 


STAR 


SSI/MINDSCAPE 
ESTRATEGIA /AVENTURA 
Sólo en formato 
CD-ROM 


«Renegade» es la versión infor: 
mática de un conocido juego de 
rol de tablero. El equipo de pro- 
gramación de SSI, que son los 
que han pr 


TICONDEROGA 


res del primero, una 
enorme dificultad de 
manejo, parece haber 
do superados en és 


O al menos eso 


aseguran sus progra: 


OF LIBERTY 


MINDSCAPE 
ESTRATEGIA 
Sólo en formato 
CD-ROM 


¿Cuántos de vosotros habéis de- 
seado alguna vez estar en el 
puente de mando de un crucero 
de combate? Con « S. Ticon- 
deroga» vais a tener la oportuni- 
dad de hacerlo. Con una enorme 
cantidad de gráficos renderiza- 
dos y un interfaz muy intuitivo, 
«U.S.S. Ticonderoga» es una 
evolución del conocido «Aegis, 
guardian of the fleet». Los erro- 


104 Pemanía 


madores. Pero en 
cualquier caso esta: 
mos seguros de que 
controlar un barco de 


Abra and se vt bs ell got on 1 dotando YE you how 
E 'be Relations are pretty bad. This coul do fragicaly wrong, 


Mi eindaón de flaca Ye court laterceps 


componente de rol para realizar 
una aventura espacial de temáti- 
muy similar a la serie «Wing 
Commander». «Renegade, battle 
for Jacob's star» nos trasladará a 
un universo en guerra y en el 
que nuestra misión será la de 
apoderarnos de los planetas que 
están a nuestro alrededor para 
construir un imperio. Gráficos 
SVGA, escenas renderizada: 
trategia y una banda sonora en 
CD Audio a ritmo de rock con. 
formarán un programa muy es- 
pecial. Los aficionados a la ópera 
espacial están de enhorabuena. 


la categoría del «Ticonderoga» 
nunca será fácil, así que tampo- 
co esperéis un programa senci- 
llo. Más de 20 misiones diferen 
tes en Asia, Oriente Medio y el 
Atlántico Norte traerán a nues 
tros ordenadores toda la emo 
ción del combate naval. 


GAMETEK 
AVENTURA 


Misteriosos acontecimientos es: 
tán teniendo lugar a lo largo y 
ancho de nuestro planeta. Un 


JETSTRIKE 


GRANDSLAM 
ARCADE 


Grandslam es una compañía 
que no se prodiga demasiado, 


inusitado 
aumento 
de la acti 
vidad pa 
ranormal parece tener un final 
peligroso. El gobierno america 
no ha destinado a sus mejor: 
agentes al departamento 13, un 
área dedicada al estudio de los 
fenómenos inexplicables que 
amenazan la seguridad del Es: 


s 


do. A partir de ahí ya os podéis 
imaginar lo que será «Bureau 
13». Nuestra misión será la de 
descubrir los misterios que nos 
encarguen nuestros jefes. 
Como miembros del «Bureau 
13» tendremos que escoger 
nuestros acompañantes de 
cuerdo con sus habilidades, 


elegir su equipo y dirigir sus 
pasos. Todo ello envuelto en 
una atmósfera de aventura grá 
fica con algún pequeño toque 
de JDR y aderezado con gráfi 
cos renderizados. Eso será en 
un cercano futuro, «Bureau 
13». ¡Ah! y traducido a nuestro 
idioma. 


por el momento, Su próximo 
lanzamiento, a la vuelta de la es- 
quina como quien dice, será 
«Jetstrike». No es un simulador 
de vuelo, aunque lo parezca, no 


AIRSPÉED 


E, 


a] 


es tampoco un arcade, aunque 
lo parezca, sino todo lo contra: 
rio. La idea de Grandslam fue la 
de realizar una mezcla entre los 
dos tipos de juego para atraer a 
los aficionados a los dos géne- 
ros. ¿Lo habrán conseguido? Pa- 
ra saberlo tendremos que espe- 
rar a que «Jetstrike» esté 


completamente terminado. Por 
el momento parece bastante en: 
tretenido, a pesar de que la pers- 
pectiva utilizada en el programa 
llamará la atención a propios y 
extraños. Claro, que sobre gus: 
tos no hay nada escrito y lo in+ 
portante será el resultado final. 
Esperaremos. 
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REVIEWS 


GREAT 
NAVAL 


BATTLES III, 
FURY IN TH 
PAGIFIG 
1941-1944 


SSI/MINDSCAPE 
Sólo en formato 
CD-ROM 


Y van tres, «Great naval batiles» 
es una de las series con más éxito 


CLUB D 


VIACOM 

AVENTURA 

Sólo en formato 
CD-ROM 

«Club Dead» será sin duda un 
curioso programa. En realidad 
no es un videojuego propiamen 
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principio y todavía no tengan lec 
tor. Aunque, hay que decir que las 
ventajas obtenidas por incluir el 
software en formato digital son 
muchas. Se han incluido práctica: 
mente todos los barcos que pelea- 
ron en la guerra del Pacífico, tanto 
de un bando como de otro, se ha 
añadido un generador aleatorio de 
combates que proporcionará inf: 
nitas misiones al jugador, también 
podréis modificarlas a vuestro 
gusto con el editor. Y por si fuera 


realizadas por Strategic Simula- 
tions Inc. En esta ocasión y de 
acuerdo con los tiempos que co- 
rren, el programa sólo aparecerá 
en CD-ROM. Una pena para los 
que siguieran la serie desde el 


te dicho. Posee video en gran: 
des cantidades y un argumento 
digno, más de una película que 
de un programa de ordenador. 
La historia nos coloca en la piel 
de un ciberfontanero a cargo de 
un extraño hotel. Nuestro per- 


sonaje será el encargado de 
arreglar y reparar todas las rui- 
nas que vayan surgiendo en el 
lugar. Por supuesto, no tendre- 
mos que trabajar con mono y 
una caja de herramientas, eso 
de ciberfontanero es una cate- 


poco, se ha mejorado el interfaz 
para hacerlo más intuitivo. Gráf- 
cos en SVGA y una interesante 
banda sonora terminan por con: 
formar una tercera parte que pro- 


mete ser la mejor de la serie, 


goría bastante más “rarita”. 
«Club Dead» está avalado por la 
cadena musical de televisión 
MTV, propiedad de Viacom, así 
que esperad ver extraños perso- 
najes y mucho rock. Pronto en 
vuestras pantallas. 


THE NTH 


TRILOBYTE/VIRGIN 
AVENTURA 

Sólo en formato 

CD-ROM 


1 Trilobyte creó hace un año uno 
de los primeros programas que 
utilizaban completamente la tec 
nología digital. «The 7th guest» 
fue una invitación a una man: 
sión en la que habitaban fantas- 


"Mio 


mas y extrañas criaturas. Solu 
cionado el problema de la casa 
encantada, pensábamos que to- 
do había terminado. Pero no 
contábamos con que se acerca: 
ba «The 11th hour». Dos CD- 
ROMs que almacenan nada me- 
nos que la friolera de 134 Gb de 
datos comprimidos, 18 nuevos 
personajes, 40 puzzles diferen 
tes para resolver, 30 frames por 


AGTION 
SOCCER 


UBI SOFT 
DEPORTIVO 

Sólo en formato 
CD-ROM 


A ——=_——==== 222 


¿Otro juego de fútbol? Pues si. 
Ubi soft nos está preparando 
desde el vecino país un progra- 
ma para todos los aficionados al 


segundo con una resolución de 
640 x 320...y mucho más. «The 
11th hour» parece que será al 
año 95 lo que su antecesor fue al 
94. Nos espera una nueva invita 
ción al lugar en el que habita el 
terror. ¿Te atreverás a superar 
el desafio? 


deporte rey. «Action soccer» no 
pretende ser un juego repleto de 
opciones realistas, no incluye to- 
dos los futbolistas del mundo, ni 
sus estadisticas... la idea de sus 
realizadores es la de volver a la 
de los viejos tiempos del softwa- 
re y realizar un entretenido pro- 
grama de fútbol. Se ha añadido 
a «Action soccer» un fuerte 
componente humorístico y unos 


comentaristas, que en perfecto 
castellano, van narrando las in- 
cidencias del encuentro. A nivel 
técnico se ha puesto especial 
hincapié en la jugabilidad y se 
ha dotado al programa de dos ti- 
pos de vistas para que cada uno 
elija la que más le guste. El fút- 
bol, con la ayuda de Ubi soft, 
volverá a ser lo que era en nues- 
tros ordenadores. 
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REVIEWS 


FRONTIER 


FIRST 


ENCOUNTERS 


GAMETEK 
SIMULADOR 
ESPACIAL 


e una vez un joven llamado 
David Braben que en los años 
80 programó un juego al que dio 
el nombre de «Elite». 

Pues bien, David Braben toda: 
via sigue en activo muchos años 
después y de su mente han sur- 
gido nada menos que tres «Eli 
te» diferentes. El próximo en 
aparecer, el que hace el número 
3 de la saga, recibirá el nombre 
de «Frontier: first encounters» 


Por primera vez no ha sido el se 
nor Braben el único encargado 
del proyecto, ya que un comple- 
to equipo de programación se 
ha encargado de dar vida al uni 
verso simulado en el que trans- 
curre la acción. 

La versión CD-ROM incluye vi 
deo a pantalla completa y una 
excepcional banda sonora que 
cambia de acuerdo a vuestro sta 
tus en el juego. Todo el universo 
estará al alcance de vuestros 
joysticks. Por cierto, que «First 
encounters» saldrá traducido a 
nuestro idioma. 


SLAM CITY 
with Scottie 


ACCLAIM 
DEPORTIVO 
Sólo en formato 
CD-ROM 


EXISTE UNA VERSIÓN 
ESPECÍFICA PARA 
PENTIUM 


«Slam City» es un curioso pro: 
grama. Sus mayores virtudes 
son las de poseer vídeo digitali- 
zado a pantalla completa, tecno- 
logía DigiChrome, y una res- 
puesta rápida ante nuestras 
pulsaciones en el teclado, tecno- 
logía InstaSwitch. Tanta tecno- 
logía implica que «Slam City» es 
un programa de baloncesto al 
estilo del conocido «Dragon's 
Lair». ¿Cómo? Muy simple. se 


mm 


¿ura CST 
electa : 


di ys 


elige la jugada y el vídeo actúa 
en consecuencia. El resultado 
parece ser bastante aparente. 
Tendremos que enfrentarnos a 
cinco jugadores diferentes has- 
ta llegar a medir nuestras fuer- 
zas con Scottie Pippen. El juego 
viene en 4 CD-ROMs, cada uno 
corresponde más o menos a uno 
de los participantes, y existe una 
versión para 486 y otra ¡especiífi- 
ca para Pentium! 


' 
Ss 
< 


KRISTORAL ARMARIOS 05 


NUEVOS PRODUCTOS PARA 


GENTE CON 


FUTURO 


CDROM: TPK "The Perfect Kit", 4.4, Deluxe edition. 


Fantástica colección de programas, listados, ayudas, tablas, librerías 
ejemplos, etc, escogidos por programadores expertos para que tengas 

una magnífica referencia en el estudio de la programación del PC, 

Aunque esté orientado a la programación de videojuegos, con su estudio 

y utilización llegarás a crear cualquier tipo de aplicaciones. 

Dominarás la VGA, Sound Blaster, Gravis Ultrasound, Archivos MOD, el teclado 
joystick, ratón, memoria (convencional, EMS, XMS), Modo X, Scroll, sprites, música, 
sonidos, Lenguaje C, C++, Pascal, Basic, Turbo Basic, 

Ensamblador, etc, etc. Contiene compilador de C y ensamblador. Mts de 
4600 archivos (500 Megas comprimidos). El kit perfecto e indispensable 

para todo programador. 


(DROM: ASSEMBLY POWER, "Aprenda ensamblador en un mes” 


Domine el lenguaje con mts potencia de cuantos existen en el mundo 
Informático: El lenguaje ensamblador. Con su rapidez podrás dotar a tus programas de 
verdadera velocidad y poder de ejecución. 
(rearás juegos, librerías de programación, bases de datos, procesadores 

ldetexto, hojas de cálculo, y hasta tu propio sistema operativo. El Único límite es tu 
Imaginación. 
Este COROM contiene un libro eléctronico multimedia que te permitirá, de una forma 
sencilla, y totalmente en castellano, avanzar en tus conocimientos día a día hasta que, 
en un mes, dominarás el lenguaje de los lenguajes. ¡Da el salto a la potencia total! 


TRUCOLIST PC: Programación de videojuegos. 


Con esta serie de libros tienes la posibilidad de aprender a programar 
juegos para tu ordenador PC y dominar los secretos que utilizan los 
programadores profesionales. Una obra en tres volumenes de 300 páginas 
cada uno y con sus disquetes de acompañamiento que contienen todos los 
listados y programas comentados en la obra impresa. 

Aprende a programar el joystick, teclado, VGA, Modo X, Sound Blaster, 
Formatos gráficos, memoria, formatos musicales y sonoros (CMF, MOD, 
VOC), movimiento de sprites, creación de fondos gráficos, etc. Contiene 
librerias de programación, Scream Tracker 3.0, y muchos más programas de 
ayuda. ¡Aprende a programar como un experto! 


900 101 5553 


Si, los calores ya empiezan 
a apretar pero algunos 
seguimos al pie del cañón, 
dispuestos a dar una jugosa 
ración de carnaza jugable a 
criaturas tan voraces e 
insaciables como vosotros. 
No lo neguéis, que sé que 
os gusta. Pues bien, el 
juego que nos ocupa este 
mes es un caso bastante 
curioso. Nadie sabía nada 
hasta hace, 
aproximadamente, unos 
tres meses. De repente, 
venga información, venga 
“works in progress” en las 
revistas extranjeras, y 
venga anuncios por doquier. 
Pues bueno, pues vale. El 
caso es que lo tengo, para 
desgracia vuestra, porque, 
si, efectivamente, vais a 
tener que aguantarme una 
vez más. A mí, y a «The 
Daedalus Encounter». 
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lalus Encounte: 
es que, al menos en aparien- 
cia, es algo atómico: 3 CDs y 
¡a bella señorita en portada. 
La señorita Carrere, Tia Ca- 
rrere, Como sé positivamente 
que muchos de vosotros aún 
pensáis que el cine es mudo y 
en blanco y negro -¡salid de 
vez en cuando a que os dé el aire. que no to- 
do estriba en estar delante de la pantalla del 
ordenador!., os diré que a Tía Carrére lá po 
déis ver en películas como “Wayne's 
World”, “Sol Naciente” o “True Lies”. 

Pero continuemos. El juego funciona bajo 
Windows y tiene dos instalaciones: mínima 
y máxima. Resultando obvio cualquier.co- 
mentario sobre este punto, esc h ¡e 
más os convenga per; 
aún el programa, 

Bueno, ¿ya 
sorpresita: 


fx instalado? Pues hala, la 
'egas de RAM, CD de doble 
velocidad /Vindows 3.1 o superior y un 486 
DX 33. ff h. eh. Sin sublevarse! ¡Que yo 
tengo la AS? ¿Será posible ...? 
BusgethWk so. Adiós, acia ti tam- 
bie adiós, hastrEPMES Que viene... ¿Ya? 


MECHADEUS/VIRGIN 


Perfecto, cuanto menos bulto más claridad. 
Y una vez reducida la audiencia podemos 
empezar. 


LA MAGIA DEL CINE 
Una vez instalado y ejecutado el juego -un 
pequeño inciso: recomiendo que actualicéis 
vuestra paleta de 256 a 32, 65.000 o, si lo te- 
néis disponible, millones de colores- emp 
za el espectáculo. Video puro. Con sus Cosi: 
llas, claro, el Quicktime no es la panacea, ya 
lo sé, pero... a un cuarto de pantalla queda la 
mar de majo. 

Y aqui tenéis ya el primer truco: pulsad la 
barra espaciadora y el video apa 
antalla completa. Pero, eso si, si notáis que 
vistro ordenador pega más saltos que el 
CH Lewis en sus buenos tiempos, dejadlo 
% chiquitin 

Y ahora, ¿qué hay que hacer? Bueno, si 
contempláis la intro entera os enteraréis del 
argumento con pelos y señales, pero baste 
con saber que somos una especie de mutila- 
do de guerra galáctico. Tras un infortunado 


a 


accidente hemos quedado reducidos aun 
simple... cerebro -aunque para algunos sea 
algo utópico..... Pero.como los ingenieros 
del futuro son realmente “virgueros”, nos 
han colocado en un chisme cibernético a 
bordo de una nave espacial. No hay mal que 
por bien no venga. Ya no tendréis que preo- 
cuparos jamás de lo que os ponéis por la ma: 
Añana, ni de que no haya un cuarto de baño 
cerca cuanto estéis muy apurados (no sé si 
me explico...). Nuestra misión: ayudar a sus 
tripulantes a recuperar naves dañadas 
rante esa guerra de la que guardamos tg 
fausto recue) 

Pues pj, 


¡en, bien, bien. Pasemos por alto las opcio- 
nes del menú general, porque resultan harto 
evidentes. 

El juego empieza cuando despertamos o 
mejor dicho, cuando nuestro cerebro se 
vuelve a activar, en la navecilla de marras. 
La señorita Carrere -cerrad de una vez la bo- 
Caza, que ya sabemos que está muy bien. 
nos da la bienvenida y nos pregunta que si 
reconocemos y escuchamos su dulce voz. 
¿Qué hay que hacer entonces? Fácil, muy 
fácil, decir que si, por supuesto. ¿Cómo? 
Pues más fácil aún. Fijaos bien en la parte 
izquierda de la pantalla y veréis una serie 
de iconos con todas las acciones disponi- 


La guerra 
estelar 


bles. Ya las analizaré en su momento pero 
por ahora pinchad en Y Perfecto. Y lue- 
go algunos dirán que no os enteráis de las 
Cosas. 

Pues nada, la cosa va un poco a su aire, con 
unas cuantas escenas de vídeo hasta que 
por fin llega el momento de actuar. La tripu: 
lación -o sea, la bella Tia y el impresentable 
de su acompañante- descubre una nave a la 
deriva. Y vuestra, y mía, es la tarea de ex: 
plorarla. 

Muy atentos a lo que hay que hacer para 
lanzar la sonda: Activadla con la opción 
STARTUP (comienzo). A continuación, pin- 
chad sobre DIAGNOSTICS (diagnóstico), 
para saber si todas nuestras funciones res 
ponden a la perfección. Y por último, DE 
PLOY (lanzamiento) hará salir la sonda al 
espacio y... ya está 

¿Habéis llegado a la nave? Bien. Ahora úni- 
camente hay que abrir la portezuela, entrar, 
explorar un poquito por alli y por allá y salir. 
Así es que, a pasarlo bien... ¿Que no podéis 
abrir la puerta? Veamos, ¿os habéis fijado en 
que a la derecha de la escotilla en cuestión, 
hay unos botoncitos-de colores? ¿Sí? Qué 
chicos más listos. Disparad el láser -se acti- 
ya solo, no busquéis pulsadores extraños 
sobre el botón azul de arriba. No es magi 
no, se trata únicamente de un poco de hal 
lidad. 

Explorad y listos. 


ES LÓGICO 
Bueno, habréis encontrado un objeto que no 
sirve absolutamente para nada y habréis de- 


Primer Contacro 


regresado a 
o en marcha. 
hi 
cho- 


cidido marcharos. Habr 
vuestra nave y os habréis pues 
Supongo que también habréis salido de 
perespacio y desgraciadamente habéis 
cado contra una gran nave alienígena... ¿Voy 
muy rápido? Mejor. 

Y ahora lega la hora de la verdad. A partir 
de aquí iréis descubriendo lo que es real: 
mente «The Daedalus Encounter», ni más ni 
menos que una combinación de aventura y 
lógica, muy al estilo de «The 7th Guest* 
Exacto, hay que resolver puzzles, y muchos, 
además. 

El primero consiste en realizar unas senci- 
llas conexiones, que devuelvan a la normali 
dad las funciones vitales de la nave, deterio- 
radas por el violento choque contra el 
chisme extraterrestre. Como es muy senci- 
No, no insistiré más en esto. Pensad un po: 
quito como resolverlo (no, no insistáis, no 
pienso decir más). 

Y, más adelante, ¿qué es lo que nos ocurri 
rá? Pues así, muy rápidamenje, os diré qué 


Kiste un camino para resolver un problema 
¿verdad? Que sí, que os quiero hacer peng 
'ste 


mismo inst 


tante os voy a aba 


Xionad y, 'é todo, cerrad de una vez la 
boca y dejad de poner esas caras de cordero 
degollado, caramba. 


Francisco Delgado 
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PCMANIA N*26 


Esta oferta es para aquellos 
que quieren tenerlo 


Ahora puedes tener tovodoooos * o, si lo prefieres, puedes enviar el 

los números de PCManía. cupón que aparece en la solapa de la 
Solicita los que te falten antes de que revista, que por supuesto, 

sea demasiado tarde... no necesita sello. EAS . 
Sólo tienes que llamar a los teléfonos  -oterta sujeta a disponibilidades, p en | 2 1 Pr 
654 84 19 6 654 72 18 A dd 


(de 9 a 14,30h. y de 16 a 18,30h.) TODO UN MUNDO. A TU ALCANCE. 


Este mes... 


+ Animales Peligrosos 

El primer CD-ROM que Microsoft 
traduce al castellano, en lo que 
va a ser una constante desde 
ahora. Pág. 117 


e X-COM: Terror from the Deep 
La continuación de un programa 
de estrategia de Microprose, los 
alienígenas nos invaden. Pág. 118 


o Warcraft 

Una lucha entre orcos y humanos 
en la que tendremos que llevar a 
una de las razas a la victoria. 
Pág. 119 


e PC Basket 3.0 

La última versión del mejor pro- 
grama de la ACB, con nuevas 
mejoras. Pág. 120 


e Lost Eden 

La convivencia entre humanos y 
dinosaurios está en peligro a 
causa de un travieso T-Rex y sus 
congéneres. Pág. 122 


e Bioforge 

Una de las producciones más 
esperadas del año, una película 
interactiva. Pág. 124 


e La Obra de Velázquez 

Un impresionante CD-ROM con 

toda la obra del pintor. Pág. 126 
. 


e Microsoft NBA 
Todo sobre la liga de baloncesto 
más importante del mundo, la 
NBA, en un CD-ROM. Pág. 128 


e Enciclopedia Durvan 

La enciclopedia Durvan ha sido 
trasladada a un CD-ROM, total 
mente en castellano y con diver- 
sas partes multimedia. Pág. 130 


e Magic Eye 

Crear estereogramas es sencillo 
con este programa en el que 
además podréis conocer las téc- 
nicas de visionado. Pág. 132 


+ Woodruff and the 


Schnibble.... 

De los creadores de «Gobliins» 
nos llega ahora un programa que 
aúna diversión, entretenimiento y 
sentido del humor. Pág. 134 


Danraria Ooiuerra 


El doble de 
diversión 
PINBALL 


DELUXE 


2157 CENTURY ENTERTAINMENT 
Y. COMENTADA: VGA 256 Colores, 
Sound Blaster 16 

ARCADE 


La compañía por excelencia en el mundo 
de la creación de “máquinas del millón” 
para ordenador, 21st Century, vuelve a 
invitarnos con mesas nuevas a pasar 
entretenidos ratos de ocio en compañía 
de las amistades, por supuesto. 


¡recordáis, el primero de los juegos de es- 
te tipo que realizó la compañía americana 
fue «Pinball Dreams». Poco tiempo des- 


pués aparecia «Pinball Fant: que mejoraba 
bastante al anterior y luego «Pinball Ilusions». 


Ambos contaban con cuatro mesas diferentes y 
la posibilidad de jugar ocho personas a la vez. To- 
dos ellos estaban dotados de una gran calidad y 
son hasta la fecha lo mejor que ha aparecido en 
el mundo del PC. 

El programa que tenemos entre manos en esta 
ocasión es una recopilación de las cuatro mesas 
que aparecieran en su día en «Pinball Fantasies», 
a las que se ha añadido cuatro nuevas, llamadas 
“Tarantula”, “JailBreak”, “Kick Off y “Jack Pot”. 
Estas cuatro últimas han sido diseñadas por Spi- 
dersoft siguiendo las caracteristicas de las origi- 
nales de 21st Century, de modo que la diferencia 
que pudiera haber al ser programados por dife- 
rentes casas son minimas. Además, existe un mo- 
do de alta resolución en el que tenemos una vi- 
sión más amplia de la pantalla y también de 
mayor calidad. También contaremos con varios 
flippers situados a diferentes niveles, así como la 
caracteristica de multiball, que hacen a un pin- 
ball más atractivo y entretenido. 


Lo que tampoco ha variado en absoluto es la ak 
ta adicción y diversión que provoca en nosotros 
cuando jugamos. Algo que no se puede explicar 
con palabras, ya que es un ansia continua de ju: 
gar una partida tras otra en un pinball que a cada 
paso nos va sorprendiendo más y más. Y es que 
la calidad gráfica de cada una de las mesas-es 
enorme. A todo esto hay que añadir una banda 
sonora que es diferente en cada mes 
ñada de efectos de sonido inigualables y 
culares. Por todo ello, podemos decir que «Pin: 
ball Fantasies Deluxe» hace honor a su nombre, 
y se convierte en una edición de lujo del mejor 
pinball de ordenador diseñado a lo largo del soft- 
ware de entretenimiento. Y 


Óscar Santos 


LO QUE HAY QUE TENER 2 


MINIMO 


RECOMENDADO 
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Danraria Orienta 


La guerra 
no es buena 


TANK 
COMMANDER 


DOMARK 

Y, COMENTADA: VGA 256 COLORES, 
SOUND BLASTER 16 
ACCION/ESTRATEGIA 


Domark es una compañía que se ha ' 
caracterizado desde siempre por la 
utilización de gráficos poligonales y la a ue ñ 
aplicación de los mismos en programas que si podemos Ls es que y 'ank Com- 
de estrategía y similares. «Tank mander» es un programa completo, aunque pue- 
q. E de resultar poco estimulante para aquellos que 
Commander», su última producción, queráis preparar concienzudamente una estrate- 
cumple las dos cosas para ofrecernos la — gia y lograr la victoria. Esto se debe a que al co- 
posibilidad de vivir las emociones de mienzo de cada misión se nos informa de la si- 
comandar un grupo de tanques en plena — lación. y después no podemos seleccionar niel 
batalla. punto de partida ni el armamento. «Tank Com- 


mander» contiene un total de 40 misiones dife- 
rentes. En un futuro se ha pensado añadir un dis- 
co de datos con nuevas misiones. Otra de las 
opciones interesantes con las que cuenta es la po- 
sibilidad de jugar vía modem, cable serie o en 
red, lo que significa una mayor diversión. Por úl 
timo, también es posible utilizar cascos de reali 
dad virtual, como el Cybermaxx. 

«Tank Commander» tiene gráficos poligonales 
rellenos de diferentes texturas que ofrecen un as- 
pecto visual realmente bueno, así como la anima- 
ción de presentación a pantalla casi completa. Del 
resto diremos que «Tank Commander» deja bas- 
tante que desear. Para comenzar, la animación de 
nuestro (o nuestros) tanque es algo pobre, y a pe- 
sar de poder movernos con total libertad por los 
escenarios, este movimiento no es preciso, y en 
momentos delicados puede causarnos un serio dis- 
gusto al no apuntar con precisión a un blanco. El 
sonido lo constituyen una variedad de explosiones 
y ruidos extraños que en ningún momento nos ha- 
cen pensar que estamos conduciendo un tanque. Y 
las transiciones entre pantallas de información son 
exasperadamente lentas. Y) 


o es éste un argumento que podamos 
Nes: original, pues son numerosos 

los programas que han utilizado el tema 
de la guerra para crear con mayor o menor acier- 
to programas que la simulen. «Tank Comman- 
der» es un juego en el que se ha intentado aunar 
el componente estrategia que poseen todos es- 
tos programas con el de la acción, el cual hace 
más atractivo el producto para las personas que 
disfrutan teniendo apretado el botón de disparo e 
ir acribillando al enemigo. 


LO QUE HAY QUE TENER 


MINIMO 
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e 
Bons Verne 
UNIVERSE 


CORE DESIGN 

Y, COMENTADA: VGA 256 COLORES, 
SOUND BLASTER 16 

AVENTURA GRÁFICA 


Hace ya más de dos años que Core 
Design nos sorprendió con una aventura 
gráfica realmente buena y que se 
llamaba «Curse of Enchantia» El tiempo 
ha pasado y tras la menos brillante «The 
Big Red Adventure» tenemos en nuestras 
manos «Universe», que tiene un 
planteamiento similar a la primera. 


i recordáis, en «Curse of Enchantia» la 
S aventura comenzaba cuando una bruja lan- 

zaba un rayo a la tierra capturando a un 
chaval que estaba jugando al béisbol con su her- 
mana, trasladándolo a otra dimensión. Más o me- 
nos lo mismo que sucede en «Universe». Mien- 
tras Boris Verne está jugando en su flamante 
ordenador de 35 bits, una fuerza procedente del 
interior de la máquina le lleva a un mundo nue- 
vo, diferente, desconocido... 

Ese mundo es el espacio, por el que Boris va a 
viajar a partir de este momento con vuestra ayu- 
da para vivir una aventura diferente y emocio- 
nante. Muy pronto nos enteraremos de que el 
malvado Rey de Oro gobierna despóticamente la 


LO QUE HAY QUE TENER Qu 


zona. Para destruirlo tendremos que encontrar 
la legendaria Estrella Perdida. Un argumento en 
principio muy atractivo. 

Y hablamos del argumento porque luego el jue- 
go deja algo que desear. Para empezar, los deco- 
rados están diseñados a mano, una técnica que 
merece nuestro más alto respeto y alabanza, pe- 
ro que hablemos claro, se ha quedado anticuada 
con respecto a las enormes posibilidades que 
ofrece hoy la informática. No es que sean malos, 
es más, hace un par de años hubieran sido una 
maravilla, pero eso, hace un par de años, 

En cuanto a otros aspectos, disponemos de mu: 


chas opciones para llevar a cabo diferentes ac- 
ciones. Pero son tantas que para por ejemplo, uti- 
lizar un objeto tenemos que pasar por varios 
menús diferentes, lo que ralentiza muchísimo la 
acción. Y aunque unos gráficos demasiado rudi- 
mentarios y un manejo algo complicado, no son 
factores para devaluar totalmente una aventura 
si que es cierto que son factores importantes 
Tal vez por ello «Universe» no ha satisfecho las 
espectativas que teníamos puestas en él. Quizá 
porque esperábamos mucho después de «Curse 
of Enchantia», pero el hecho innegable es que 
«Universe» no es una aventura que levante a la 
sientos. Únicamente es un progra- 
ma que entretendrá a los fanáticos del género 
que no sean demasiado exigentes y que quieran 


recorrer un buen mapeado (nos referimos al ta- 
maño) y resolver algunos enigmas. Y) 


Óscar Santos 


TEAM 17 
Y. COMENTADA: VGA 256 COLORES, 
SOUND BLASTER 16 


La compañía Team 17 sigue su particular 
propósito de hacer buen software tras su 
acuerdo de cooperación con la 
todopoderosa Ocean. En este caso vamos 
a tener la oportunidad de disfrutar con la 
segunda parte de uno de los clásicos de 
la compñía, «Alien Breed». 


¡ower Assault», que es el nombre del 
« programa, nos traslada a las profun- 

didades del espacio. Formas de vida 
dotadas de inteligencia han tomado a la fuerza la 
Unidad de Investigación Militar del planeta Aza- 
rin 2E. Allá por donde pasan siembran el caos y 
la destrucción entre los, inocentes y poco prepa- 
rados para la lucha, colonizadores. 

Nosotros vamos a tomar el papel de un soldado 
interestelar cuya nave ha recibido la lamada de 
auxilio de la base justo un segundo antes de ser 
detruida por los alienígenas. Tenemos el deber 
de ir a la Unidad de Investigación, limpiarla de 


"Una gra contiación deco imciscas 4 2 15 A 
defectos y con mucha calidad en cueiquiera 
de sus aspectos. 


formas extraterrestres, localizar a la reina y des- 
truirla, y por último, activar el sistema de auto- 
destrucción de la estación. Un argumento que 
nos recuerda a cierta pelicula de ci fi 
aunque en esta ocasión la mujer ha sido sustitui- 
da por un hombre. 

«Tower Assault» presenta un aspecto parecido 
al de «Alien Breed». Seguimos contando con una 
perspectiva aérea desde la que tenemos una vi- 
sión clara de lo que acontece a nuestro alrede- 
dor. Podemos movernos en cualquier dirección 


bien con las teclas o bien con el joystick, asi co- 
mo disparar y conectarnos a los ordenadores pa- 
ra obtener información y comprar material con 
el dinero que vayamos recogiendo. Otros obje- 
tos que podemos recoger son cargadores para 
nuestro arma, botiquines que nos repondrán la 
energia perdida, llaves y permisos de acceso, ar- 
mas y cartas de datos personale: 

El juego sigue la línea marcada por «Alien Bre- 
ed», es decir, buenos gráficos repletos de deta- 
Nes (echad un vistazo a los cuerpos de los muer- 
tos); un desarrollo no lineal (existen varios 
caminos para concluir los 50 niveles de enfrenta- 
mientos con los aliens); muy buenas animacio- 
nes de los extraterrestres y nuestras; impresio- 
nantes secuencias de vídeo y una banda sonora 
espectacular. Un programa excelente que inclu- 
so permite la participación de dos jugadores al 
mismo tiempo. Y 
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D) RECARGAS DE TINTA PARA: 2090S-Gelal 


HP Canon, Epson, Todas.  3teenss 


Logar 
¿Por qué gastarte 5.000 Ptas. en un cartucho nuevo 
cuando puedes rellenarlo por menos de 500? 


InkJet Kit Profesional de luxe 
Compuesto por 


8 recargas para DeskJet 
(Tambien Canon, Epson, etc. ) 


+ 

InkJet CleangRestore 
Kit de limpieza y 
mantenimiento Ink Jet 


mos Fabricantes de InkJet Kit Profesional de luxe 


nta para impresoras 
de inyección Compuesto por 


o. e 16 recargas para DeskJet 


e... (Tambien Canon, Epson,etc. ) 
Y» + 
s peca InkJet Cleang.Restore 
Kit de limpieza y 

mantenimiento Ink Jet 


+ + 
Un bonito maletín Un bonito maletín 
De querias la tinta, para guardar la tinta, 
el kit do limpieza + > ate IMP 
= . > = 
Sólo 6.800 + IVA a llamando at: Sólo 9.800 + IVA 


Envío Gratuito a cualquier punto de España 


AMB. NITINTA CO 


Facil, Cómoda,limpiamente 


InkJet Kit Color Pro de luxe InkJet Kit Pro Color de luxe 
Compuesto por Compuesto por 
8 recargas de cada color 16 recargas de cada color 
Cian, Magenta y Amarillo Cian, Magenta y Amarillo 
para DeskJet para DeskJet 
(Tambien Canon, Epson,etc. ) bien Canon, Epson,etc. ) 

+ 


+ 
InkJet Cleang;Restore InkJet Cleang.Restore 
Kit de limpieza y Ñ Kit de limpieza y 


mantenimiento Ink Jet Le mantenimiento Ink Jet 
+ + 
Un bonito maletín Un bonito maletín 


para guardar la tinta, jr MS E jara guardar la tinta, 
o impar Máxima Calidad as 
Sólo 9.800 + IVA Garantía Total Sólo 14.800 + IVA 
Soporte técnico en linea para nuestros clientes 


ANTALLA Ústerta 


p Es la segunda vez que 
o JA: VGA 256 hablamos de «Animales 
Colores Sound cr 16 ; peligrosos» en estas páginas. 
DIVULGACIÓN El motivo es que Microsoft ha 
A decidido traducir una parte 


importante de sus CD-ROMs de 
la serie “Home” e inaugura esta 
nueva aventura con «Animales 
Peligrosos». Se trata de un viaje 
a través de la naturaleza que se 
convierte en una apasionante 


ri n de «Animales Peligrosos» 
L: castellano ha recibido el soporte 
del World Wildlife Fund, Adena, cuyos 
especialistas se han ocupado de la revisión 
de los textos y las imágenes que aparecen 
en el CD-ROM. 

Microsoft ha apostado fuerte con la localiza- 
vión de sus productos. Hasta hace unos me- 
ses la política de la compañia era la de produ- 
cir en inglés todos sus títulos multimedia, en 
parte por el aumento del costo que eso su- 
pondria, y en parte por lo que ellos denomi: 
naban “falta de mercado”. Pero todo cambia y 
parece que el mundo no angloparlante está 
comenzando a demandar buenos programas 
en su propio idioma. Esto ha llevado a los res- 
ponsables de Microsoft a replantearse sus 
premisas y de ahora en adelante habrá línea 
*Home” en alemán, inglés, italiano, español y 
francés. Una gran noticia. 

Pero vayamos a «Animales Peligrosos». 
Este CD nos permitirá viajar, mediante ima- 
gen, audio y video, por las zonas del planeta 
en las que habitan las criaturas más s 
jes. Está dividido en varias secciones para 
que podamos escoger no sólo el lugar a visi- 


ECOLOG 


tar, sino que incluso podremos selec: 
el animal escogido en un índice, asistir a un 
tour guiado y un sinfin más de opciones. 

«Animales Peligrosos« no ha sido “dobla: 
do” en nuestro país sino que las produccio- 
nes de la línea “Home” en castellano serán 
traducidas en Irlanda y las voces se pondrán 
en Ecuador. Hasta ahora todo bien, pero... 
¿se notará mucho el acento?, ¿se empleará 
vocabulario específico? La respuesta, al me- 
nos en este «Animales Peligrosos» es clara- 
mente negativa. 

Hay que felicitar a Microsoft por la calidad 
de la traducción, por el cuidado con el que 
se han doblado los videos, con la perfección 
de la narración en “off y, en general, por el 
resultado obtenido en el conjunto del pro- 
ducto. Al fin un fantástico CD-ROM, en per- 
fecto castellano, con unas sensacionales 
imágenes y videos y una inmensa cantidad 
de información para enseñarnos a amar 
nuestro planeta y las criaturas que en él vi- 
ven. Puede que sean peligrosas, pero, ¿aca- 
so no lo es también el hombre? Y 


Javier de la Guardia 


aventura multimedia. 


8 Megas 
5Kbyies — EspacoenDisco  SKbytes 
386/40 MHz. cu 486/66 MHz. 
SUGA Tarjeta Gráfica WA 


Compatible Windows. Tarjeta de Sonido — 5. Blaster AWE 32 


EN RESUMEN 


Para estrenar una nueva línea de 
productos no se podía haber elegido una 
forma más acertada. Ojalá en el futuro se 
siga cuidando la línea “Home” como se 
está haciendo. «Animales Peligrosos es 
un CD absolutamente Imprescindible para 
los amantes de la naturaleza. 
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ANTALLA Uererta 


Pesadilla en el océano 


Los responsables de Microprose vuelven a amenazar nuestra 
existencia con habitantes de otros planetas. Si en «UFO: 
Enemy Unknown» la acción se desarrollaba en tierra firme, 
en esta ocasión nos trasladaremos al mar, por donde los alie- 
nígenas intentan invadir nuestro mundo. 


Ijuego arranca en el año 2039. Han pa 
sado cerca de cuarenta años desde la 
primera invasión alienígena, que supu: 
so la creación por parte de las Naciones Uni 
das de una división llamada X-COM, encar- 
gada de proteger a la humanidad de los 
extraterrestres que empezaban a llegar con 
cierta frecuencia a nuestro planeta. Tras unos 
años de guerra, parece que el peligro ha pa 
sado, y los habitantes de la Tierra duermen 
tranquilos, sin percatarse del peligro que les 
acecha en las profundidades del mar, lugar 
elegido por los alienígenas para intentar de 
nuevo la conquista de nuestro bello planeta. 

El planteamiento de «X-COM» e: 
lar al visto en «UFO»: acabar con la amenaza 
alienígena antes de que ella acabe con noso- 
tros. Para ello, nos pondremos a los mandos 
de una base de X-COM (Exraterrestrial Com- 
bat Unit), en la que tendremos que tomar las 
decisiones más correctas para alcanzar dicho 
objetivo. Entre dichas decisiones se encuent 
la de construir bases en los lugares estratégi 
cos para controlar con la menor cantidad de 
ellos la mayor porción de espacio posible (re- 


muy simi: 


A 
Autopsia de Aquatoide 
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cordad que tenemos que vigilar toda la Tierra), 
lanzar los submarinos en el momento oportu: 
no para interceptar las naves enemigas, así co- 
mo comandar los grupos de asalto que se en- 
cargarán de capturar a los extraterrestres y sus 
vehículos y acceder así a su tecnología 

Pero no son éstas las únicas opciones de 
las que dispondremos en «X-COM». Dentro 
de la base tendremos que construir nuevas 
instalaciones tales como pri 
genas, talleres de construcción, almacenes, 
dormitorios, muelles para más submari 
nos... Todo ello con el fin de ir aumentando 
las posibilidades de nuestra base, pues por 
ejemplo los almacenes nos permitirán dis 
poner de más objetos (armas), o los dormi 
torios nos posibilitarán traer más gente, 
bien sean aquonautas (nuestros guerreros 
submarinos), científicos... Además, tendre 


iones de aliení 


Microprose sabe hacer buenos 
programas, como muy bien nos ha 
demostrado con todos sus trabajos. Si os 
gustó «Ufo», «X-Com- os gustará igual- 
mente, pues posee nuevas misiones y 
algunas opciones diferentes que lo hacen 
realmente adictivo, para aquellos a los 
que quieran ser unos buenos estrategas. 


mos también que investigar sobre nuevas 
tecnologías. Y esto multiplicado varias ve- 
ces, pues necesitaremos diferentes bas 
para tener un control más preciso sobre la 
situación en el planeta. 

«X-COM» es un programa en el que la es- 
trategia es el componente principal. No ha: 
cer una buena planificación puede resultar 
nefasto para nosotros. Deberemos pues lle- 
var mucho cuidado en cada movimiento, 
pecialmente cuando llega la hora de atacar 
la nave extraterrestre. Este grado de difi- 
cultad contrasta con la sencillez de manejo 
del programa (si habéis jugado a «UFO», 
veréis que los controles son iguales). En 
cuanto a otros aspectos como el gráfico o el 
sonoro, el programa está dentro de los ni- 
veles correctos, tal vez las animaciones de 
los personajes sean su punto débil. O 
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Desde «Dune 


Una raza superior 


pocos juegos de estrategia han alcanzado 


la calidad y el alto grado de diversión de éste. Así, de pron- 
to, recordamos «Fields of Glory», «The Blue and the Gray» o 
el más reciente «Panzer General». A esta ilustre lista se su- 


ma ahora «Warcraft». 


arcraft» nos sitúa en medio de 
QU la lucha de dos razas por la su: 

premacía de una región: los dia: 
bólicos orcos y los nobles humanos. Ambos 
están enfrentados por la posesión de la tie- 
rra. Nosotros podemos elegir desde el co- 
mienzo del juego la raza con la que quere- 
mos jugar y por la que deberemos tomar 
parte en diferentes campañas. Además de 
que los escenarios son diferentes y los ob- 
jetivos también, las habilidades de nuestra 
raza tampoco son iguales, y nos encontrare- 
mos con que a veces jugar del lado de los 
orcos será más sencillo que hacerlo del lado 
delos humanos, y viceversa. 


CONSTRUIR, LUCHAR, 
CONQUISTAR 

Una vez seleccionada la raza, empezamos a 
jugar. Ante nosotros tenemos una docena de 
misiones; y deberemos cumplir diferentes ob- 
jetivos, que pueden ir desde construir algo, 
hasta la destrucción total de un poblado ene- 
migo pasando por encontrar la salida de un 
laberinto. Para ello, contamos con un pobla- 
do y una serie de personajes, didos en 
guerreros, obreros, magos... En cualquier 
momento, y siempre que dispongamos del 
material adecuado podremos entrenar nue- 
vos luchadores, tomar nuevas edificaciones y 
obtener personajes cada vez más poderosos. 


SOLO ESTRATEGIA 

«Warcraft» es un programa muy entreteni- 
do, en el que deberemos ejercer de auténti: 
cos estrategas. Jugar a Warcraft» no es de- 
masiado complicado maneja con pocas 
je rápido); no conviene 
a la conquista de un territorio sin 
pensar; si perdemos nuestras escasas fuer- 
zas al comienzo, no podremos subsistir. 

Antes de comenzar una campaña, debere- 
mos elegir el bando con el que queremos ju- 
gar, el otro será manejado automáticamente 
por el ordenador. También podemos jugar 
una partida contra el ordenador o contra 
otra persona vía modem, ambos con las mis- 
mas fuerzas y teniendo la posibilidad de ele- 
gir el escenario y el número de hombres u 
orcos que van a entrar en combate. 

En lo que respecta al juego, aunque fácil de 
manejar tiene un alto componente de estrate- 
gia, lo que lo hace muy adictivo. La perspecti 
va utilizada es bastante acertada, ya que per- 
mite un control total de lo que sucede en 
pantalla. Además, la versión en CD que es la 
que comentamos, cuenta con voces digital 
zadas cuando se nos presenta la misión, asi 
como animaciones de la zona del mapa en la 
que se desarrolla la acción. Por lo demás, am- 
bas son iguales en todos los aspectos, es de- 
cir, excelentes a nivel gráfico y sonoro, ade- 
más de la animación y adicción. Y) 


Oscar Santos 


[Lo que may que tener 1-4 $ 


MÍNIMO. RECOMENDADO 
4 Megas RAM 4 Megas 
1 Mega Espacio en Disco 1 Mega 
386/20 MHz cru 486/33 MHz. 
VGA Tageta Gráfica VGA 
Adi. Tarjeta de Sonido Gral. MIDI. Sound Blaster 
Ratón Control Ratón 
ESPECIAL — No posee ningún requerimiento espe- 
cial. 
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«Warcraft» es un completo 

juego de estrategia, con excelentes 
gráficos y buen sonido. Gracias a su 
componente de estrategia resulta 
sumamente adictivo. Son de desta- 
car las animaciones y las voces digí- 
talizadas de la versión en CD-ROM. 
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ANTALLA 


Úererra 


PG BASKET 3.0 


Canasta de 3 puntos 


Ya son tres los años en los que hemos tenido la oportunidad 
de disfrutar en nuestros ordenadores del espectáculo de la 
ACB de la mano de Dinamic Multimedia. 

Tres años en los que el trabajo de la compañía española con 
mayor proyección hoy en día, ha ido mejorando hasta lo que 
hoy es «Pc Basket 3.0», uno de los mejores simuladores de 


baloncesto del momento. 


1 mes pasado tuvimos la oportunidad 
E de contemplar las maravillas de la úl. 
tima producción de EA Sports, «NBA 
Live 95», el cual nos pareció el mejor pro- 
grama de baloncesto realizado hasta la fe 
cha. Algo que puede cambiar con este «Pe 
Basket 3.0», pues calidad no le falta 
"ara empezar, «Pc Basket 3.0» nos ofrece 
una cuidada base de datos con las fichas de 
todos los jugadores de los veinte equipos 
que han tomado parte en la liga ACB esta 
temporada. En estas fichas se nos ofrecen 
las estadísticas de su carrera, rasgos de su 
juego, una fotografía del mismo asi como 
sus datos personales. Nada nuevo con rela 
ción a las otras versiones. Igualmente pode- 
mos contemplar los datos de los equipos en 
conjunto, así como hacer comparaciones en- 
tre ellos de sus participaciones en campeo- 
natos nacionales y extranjeros. Por último, 
contamos con la posibilidad de obtener una 
relación de los mejores jugadores en cada 
uno de los aspectos del juego (porcentajes 
de tiro, rebotes, altura...), todo ello servido 
por IBM, la empresa que se encarga de rea- 
lizar estas estadísticas para la ACB. 

Esto en lo que se refiere a la parte de la ba: 
se de datos. El juego presenta suculentas 
novedades que pasamos a comentaros. Para 
empezar, tenemos la posibilidad de jugar la 
liga regular completa y en caso de clasifi- 
carnos, los playoffs por el título de dos for- 
mas: bien controlando los destinos del equi- 
po en lo que a juego se refiere únicamente, 
bien añadiendo el control sobre el apartado 
financiero (fichajes, precio de las entradas, 
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DINAMIC MULTIMEDIA 

V. COMENTADA: VGA 256 Colores, 
Sound Blaster 16 

BASE DE DATOS/SIMULADOR 


eréditos...). Al igual que ocurría en el último 
«Pc Fútbol». El resto es exactamente igual 
que en la versión anterior, pudiendo definir 
las tácticas tanto en ataque como en defen- 
sa, elegir el tipo de control o diseñar el quin: 
teto de salida y realizar los cambios oportu 
nos. Por último destacar el hecho de que se 
han incluido dos conjuntos especiales: una 
selección de los mejores estadounidenses, 
y otra con los mejores europeos. Contra 
cualquiera de ellos podremos disputar un 
partido seleccionando nosotros mismos los 
jugadores que queramos de la liga ACB. 
«Pe Basket 3.0» es un gran programa, que 
incorpora varias novedades que lo hac 
más interesante. Entre ellas vamos a di 
car el hecho de que cada jugador pos: 
propias características fisik 
podremos observar en el partido (alt: 
barba, color de la piel, rasgos de la cara...), 
asi como el reflejo de los baloncestistas en 
el parqué de la pista. Detalles que hacen el 
juego más real. Destacar el que la anima- 
ción de los jugadores esté sacada de tomas 
de video de los profesionales, digitalizadas y 
retocadas. Una labor que bien vale un aplau- 
so, no os cortéis. Sin embargo, seguimos no- 
tando que el programa cojea en algunos as- 
pectos como el sonido ambiente (demasiado 
repetitivo y poco real), el bote del balón (pa- 
rece que los jugadores tienen un cable en- 
ganchado al mismo y cuando sale despedido 


del aro se para después de botar dos veces) 
o la falta de un árbitro que se encargue de 
dar el balón a los jugadores que lanzan los 
tiros libres. Aspectos que aunque no des: 
merezcan demasiado el conjunto global, 
que esperamos » mejorados en la próxi- 
ma versión. Y 


Jaime Bono 


A Megas. 


2 


RAM 
6 Megas EspacioenDisco  6Megas 
386/33 MHz. CPU 486/66 MHz. 
vGA Tarjeta Gráfica SA 
Sound Blaster Tarjeta de Sonido Sound Blaster 6 - 
Teclado | Control Ratón, Joystick 


ESPECIAL — En caso de tener las anteriores verslo- — 
nes, les fotos de las mismas pueden utilizarse para 
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«PC Basket 3.0» mejora con res- 

pecto a sus antecesores con curiosas 
novedades, como los rasgos fisicos de 
los jugadores, la posibilidad de jugar un 
partido contra una selección de la NBA o 
de Europa, o el poder disputar una liga 
completa con vuestro equipo favorito. 
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ANTALLA OUsierta 


ST EDEN 


Un gran espectáculo visual 


Los responsables de Cryo cada vez nos sorprenden más. No hay programa que realicen que 
no nos haga emitir un signo de admiración al verlo. Ya ocurrió con «MegaRace» y más re- 
cientemente con «Dragon Lore», juegos en los que su impresionante calidad gráfica nos des- 


lumbró. Ahora el espectáculo visual nos lo brinda «Lost Eden». 


no de los aspectos que más llama la 
atención de «Lost Eden» es la gran si 
militud que guarda con el primer pro 
grama que desarrolló Cryo, «Dune». Un pare- 
cido que si fuéramos mal intencionados 
tomaríamos como una copia de aquel, adereza 


da con las enormes posibilidades gráficas y so- 
noras con las que los programadores cuer 
hoy en día. Realmente «Lost Eden» es un pro- 
grama que recuerda a «Dune» en su desarrollo 
y concepción -el propio Remi Herbulot afirmó 
en su momento que sería una especie de conti 
nuación de él. Sin embargo, cuando «Lost 
Eden» ha dejado de ser un proyecto formado 
únicamente por una serie de animaciones y ha 
pasado a convertirse en una realidad, es cuando 
nos damos cuenta de que el parecido no lo hace 
de ningún modo, un juego menos interesante. 


EL ARGUMENTO 

«Lost Eden» nos traslada a una época imposi 
ble, en la que los dinosaurios y el hombre con- 
viven de manera pacífica. Cada uno de ellos uti: 
lizan sus conocimientos para sobrevivir e ir 
avanzando en su sociedad. Sin embargo, lo bue- 
no no dura siempre, pues una de las especies 
de dinosaurios (el tiranosaurio, cómo no) ha 
decidido quebrantar la paz reinante destruyen: 
do con su horda de congéneres todo aquello 
que se encuentren a su paso. Una sed de des- 
trucción que sólo se verá saciada cuando el 
mundo esté destruido completamente. Por 
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CRYO/VIRGIN INTERACTIVE 
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Sound Blaster 16 
AVENTURA 


suerte para el mundo, queda una posibilidad de 
salvación. El príncipe Adam acaba de llegar a 
la madurez en un día que probablemente no ot 
vidará. Dia en el que se enterará de los tristes y 
preocupantes sucesos que azotan su tierra, con 
saspira- 


lo que se le corta una de sus más hond 
ciones en su vida: explorar y conocer lo que se 
avista a través de las ventanas de las murallas 
de su fortaleza. Sin embargo, en sus manos está 
la solución al problema con los tiranosaurios 


INTERFAZ COMODO Y SENCILLO 
Uno de los aspectos más impresionantes de 
«Lost Eden» es el sencillo inte con el que 


elócir: 


migo, Y 
5 al 
e lushen para 


bl 


debemos movernos por la t de Adam. La 
ventana de acción ocupa toda la pantalla excep- 
tuando una pequeña porción de los bordes su 
perior e inferior, teniendo el primero la función 
de contemplar los personajes que van con no- 
sotros en la aventura y de acceder a una panta: 
Na en la que tenemos la posibilidad de gestionar 
las partidas salvadas ¡así como los parámetros 
de sonido, En el borde inferior se nos mostrará 
una representación gráfica de los objetos que 
llevamos con nosotros. 

El resto es la ventana que nos sirve para co- 
municarnos con el mundo e 

Sobre ella al pasar el icono éste cambiará de 
forma en función de las posibilidades que ten 
gamos. De este modo, cuando el cursor pre- 
senta la forma de una flecha significa que pode- 
mos movernos en esa dirección, o si se 
convierte en un ojo quiere decir que podemos 
observar con más detalle esa parte de la panta- 


AAA — AAA 


la o si adopta una forma humana es que pode- 
mos hablar con el personaje sobre el que apa- 
rece dicha forma. Sencillo de entender y más 
sencillo aún de manejar dentro del programa. 


UN RESULTADO EXCEPCIONAL 

Podemos afirmar que «Lost Eden» es el pro- 
grama más espectacular que hemos tenido 

oportunidad de ver en un PC, aunque resulte 
algo atrevido, Sólo tenéis que echar un vistazo 

lasimágenes que acompañan a este artículo. Y 
eso que todavía no habéis tenido la oportuni- 
dad de verlas en movimiento. Algo excepcional. 
Unas texturas impresionantes incluso la del 
agua, algo que se resiste a ser realizado artif- 
cialmente, una animación sorprendente y una 
banda sonora de pelicula, que a más de uno le 
recordará el trabajo de grupos como Enigma. Y 
además, todo esto viene unido a una buena tra: 
ma argumental, en la que a medida que se va 
sucediendo la acción vamos descubriendo as- 
pectos nuevos y diferentes personajes se nos 
van uniendo para ayudarnos en nuestra labor. 
Esto mismo ocurría también en «Dune» donde 


gustó mucho, por lo que estamos seguros de 
que en «Lost Eden» también. De momento os 
entusiasmará no sólo por su enorme calidad 
gráfica, sino por su argumento y desarrollo. Por 
último, decir que las voces con las que cuenta 
están en inglés, (por fortuna, posee subtitulos 
en castellano). €) 


Óscar Santos 


[Lo que may que tenen (4 | 


MÍNIMO RECOMENDADO 
4 Megas RAM 8 Megas 


1 Mega Espacio en Disco 1 Mega 
386/33 MHz CL 486/66 MHz 
Tarjeta Gréfica SVGA 

Tarjeta de Sonido Sound Blaster AWE 32 

Control Ratón 


ningún requerimiento espe: 


EN RESUMEN 9 


Lost Eden» es una soberbia pro- 
ducción a todos los niveles, desde el grá- 
fico hasta el sonoro, incluida una anima- 
ción asombrosa. Como único punto débil 
podemos citar el hecho de que las voces 
estén en inglés, aunque eso sí, tenemos 
subtítulos en castellano. 
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ANTALLA Úrnierta 


La revolución de las máquinas 


Ha pasado mucho tiempo desde que Richard Garriot anun- 
ciara la aparición de un programa llamado «Bioforge», que 
revolucionaría el mercado de los videojuegos. Prometía una 
auténtica película interactiva, como nunca antes hubíamos 
tenido oportunidad de ver en un PC. El tiempo ha pasado, y 
ya tenemos ante nosotros el fruto de varios años de trabajo, 
en el que han participado muchos profesionales junto con el 


fundador de Origin. 


a acción de «Bioforge» nos va a trasla- 
L dar varios siglos en el futuro, A una 
¿ca en la que un sádico personaje se 

a transformar a los hombres 


dedi en má- 
quinas, privándoles de sentimientos y de 
cualquier recuerdo que tuviera de su vida 
como humano. De este modo consigue fa 
bricar una máquina de matar perfecta a cos- 
ta eso sí, de la vida de una persona. Noso- 
tros vamos a tomar el papel de uno de esos 
robots, con el que tendremos que cumplir 
una serie de misiones. La primera, descu- 
brir cuál es nuestra verdadera identidad. La 
segunda iguar los planes que el enemi- 
go tiene tanto para nosotros como para el 
resto de la población, y la tercera, desbara- 
tarlos para conseguir un soplo de libertad. 


MUCHOS MOVIMIENTOS 

Como antes comentábamos, nosotros tene- 
mos un control total y absoluto sobre el ro- 
bot. Para manejarlo, podemos hacerlo utili- 
zando el teclado numérico del ordenador, 
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V. COMENTADA: VGA 256 Colores, 
Sound Blaster 16 

AVENTURA 


con la ayuda además, de algunas otras te- 
clas. Con las primeras podemos controlar 
los movimientos de nuestro personaje, de 
modo que conseguiremos que se mueva ha- 
cia delante, hacia atrás o que gire hacia los 
lados. Esto en lo que respecta a lo más bási- 
co. Sin embargo también podremos entrar 
en combate, modo en el que disponemos de 
dieciocho movimientos distintos, repartidos 
en dos bloques: unos, los que hacemos con 
los pies, y los otros, los que hacemos con las 
manos. Ambos se pueden realizar con el 
mismo teclado numérico junto con otra te- 
cla «concretamente la tecla Control para las 
patadas, y la tecla Alt para los puñetazos. 
Según vaya transcurriendo la aventura, ire- 
mos recogiendo una serie de objetos que 


UN PASO HACIA EL FUTURO 


Hablar de «Bloforge» como un producto nuevo y excepcional quizás 
no sea demasiado exacto. Realmente, recuerda mucho a otros 
Juegos del mismo estilo, «Alone in the Dark», sólo que en est 


ocasión se han sustituido los gráficos poligonales rellenos de color, 


por unos renderizados, los cuales aportan un grado de realismo 
mayor que los primeros. Bien es cierto que este camblo supone, 
entre otras cosas, la necesidad de un ordenador más potente - 
«Bloforge» requiere como mínimo un procesador 486 DX-50 y 8 
Megas de RAM-, pero con todo merece la pena por lo que es capaz 
de ofrecernos. Esta configuración incluso puede ser Insuficiente, si 


lo que queremos es disfrutar al máximo del programa. Pero el tener 
unos requerimientos tan exigentes parece no haber preocupado 
nunca a Origin. Títulos como «Ultima VI! y VIll», «Strike Commander 
o el más reciente -Wing Commander 3», en el momento de su 
aparición requerían una máquina bastante más potente que la que en 
aquel momento estaba considerada como “estándar”. En este 
sentido, podriamos decir que los programas de Origin se adelantan 
slempre a su tiempo, pues para que el usuario medio pueda disfrutar 
al máximo de estas producciones tiene que esperar unos meses o 
Incluso un año desde que hacen su aparición. 


nos servirán de ayuda. Se guardarán en el 
inventario, al que podremos acceder en 
cualquier momento pulsando la tecla co- 
rrespondiente, También disponemos de un 
control de daños, en el que se nos informa 
de la cantidad de vida y energía que nos 
queda, así como de la posibilidad de utilizar 
un sistema de armamento propio. Por otro 
lado, tenemos un diario que se scribien 
do a la vez que vamos jugando, y en el que 
se van anotando todas aquellas acciones im- 
portantes que hayan ido aconteciendo. En 
ninguna de estas opciones, y una vez que 
hayamos accedido a ellas, el desarrollo de 
la ¡ón se detiene, de modo que os reco- 
mendamos tengáis cuidado pues es muy 
probable que sufráis las iras de algún robot 
enemigo mientras comprobáis vuestro in: 
ventario. 

Y llegados a este punto, nos preguntamos 
qué es lo que nos depara el futuro con Ori- 
gin. Si «Bioforge» ha sido el comienzo de 
una serie de productos en los que predomi- 
na un altísimo grado de realismo, y tienen 
como requerimiento la necesidad de unos 
ordenadores cada vez más rápidos, pode- 
mos ir preparándonos para cambiar los com- 
ponentes de nuestro ordenador y convertir- 
lo en una “supermáquina”. 

Sea como fuere, podemos tomar «Biofor- 
ge» como una clara muestra de hacia dónde 
se encamina en estos momentos el software 
de entretenimiento: mayor realismo, sin que 


ello suponga una menor participación del 
usuario en la acción como suele ocurrir en 
algunos programas en los que prevalece el 
video a toda pantalla. O) 


Oscar Santos 


[Lo que may que tenen (4 2% 


MINIMO RECOMENDADO 
8 Megas RAM 16 Megas 
5 Megas Espacio en Disco 55 Megas 
486/50 MHz. CPU Pentlum 
VGA Tageta Gráfica — SVGA Local Bus o PCI 
Sound Blaster Tarjeta de Sonido. Roland. Sound Blaster 
Teclado Control Teclado, ratón 
ESPECIAL — No necesita ningún requerimiento espe- 

cia 

EN RESUMEN 


90, 


Podemos decir que «Bioforge- es 

un programa excepcional en todos los 
aspectos, tanto en gráficos como en 
sonido y animaciones. Todo esto contri: 
buye a dotar al programa de una adicción 
increíble, con esa calldad a la que ya nos 
tiene acostumbrados Origin. 
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Dicen que no hay dos sin tres. Y tras el éxito cosechado con 


los dos productos anteriores 


en CD-ROM producidos por Di- 


namic Multimedia, «La Edad de Oro del Pop Español» y «CD 


Basket», nos llega ahora el te 
dedicado a la vida y obra de 


cer programa, en esta ocasión 
uno de nuestros pintores más 


emblemáticos y conocidos de la historia de la pintura: Diego 
Rodríguez de Silva Velázquez. 


l desarrollo de este gran programa ha 
E ido un trabajo francamente duro por 

parte de todo el equipo de Dinamic 
Multimedia. Para empezar, los 
tanto por el exterior como por el 
Museo del Prado han sido rt 
diante la utilización del conocido programa 
de diseño «3D Studio» 

Tenemos la posibilidad de contemplar la 
animación en dos tamaños diferentes (240 x 
180 y 320 x 240 pixels), además tenemos la 
oportunidad de realizar una visita interactiv 
por el museo viendo las salas con 1 
dros que en ella hay, algo daderamente 
impresionante. En este apartado se echa en 
falta la posibilidad de “navegar” por el edifi- 
cio a pantalla completa, pero era bastante 
complicado hacer esto debido a la falta de 


DINAMIC MULTIMEDIA 

V. COMENTADA: SVGA Miles de colores, 
Sound Blaster 16 

DIVULGACIÓN 


espacio en el CD. Y es que se ha rellenado al 
máximo, los 650 Megas están ocupados en 
su integridad, razón por la cual se han teni- 
»sechar algunas opciones, como la 
ión a pantalla completa. 
en otra ocasión podamos disfrutar de ella 
Otro apartado en el que se ha trabajado 
enormemente ha sido en el de 
nes. Cada uno de los cuadros y fotogra! 
que hay en el programa -cerca de 600- han 
sido digitalizados con la máxima calidad po- 
sible dentro de la limitación que supone el 
hecho de que todos están en 8 bits/pixel, o 


Para visitarlas podemos optar por recorrer por 


nuestra cuenta las diferentes estancias 


observando los cuadros que nos interesen con 
detalle. Sin embargo, también podemos elegir una de las ocho visitas preparadas que 
abarcan diferentes temas del pintor. Además, contamos con abundante información 
acerca del museo, desde su fundación hasta nuestros días 


126 Pemanía 


Una ca- 
lidad que comprobamos al máximo a la ho- 
¡ones de las fotografí- 
su tamaño 


no, en 256 colores 


. De 


VIAJE INTERACTIVO POR EL MUSEO DEL PRADO 
Una de las características más impresionantes del programa es que incorpora la posibilidad 
de realizar un viaje de realidad virtual por el Museo del Prado, tanto por su exterior como 
por su interior. El primero es puramente decorativo y sirve para conocer el lugar en el que 
están expuestas las mejores obras del famoso pintor sevillano. 

El viaje por el interior nos permite contemplar la 
obra de Velázquez expuesta a lo largo de seis 
salas del museo. 


texto (el equivalente a un li- 
bro de unas 500 páginas 
convierten en una fuente in- 
creíble de información, en la 
que no se ha dejado un solo 
detalle por explica 

La elaboración de todos 
estos textos ha corrido a 
cargo de María de los San- 
tos Garcia y Mauricio Maca 
rrón, Doctora en Historia 
del Arte por la Universidad 
Complutense de Madrid y 
Licenciado en Arte por la 
misma Universidad, respec- 
tivamente. Como comple- 
mento se ha añadido la voz 
de Tomás Rubio, conocido 
locutor de Antena 3 Radio 
que nos va relatando de viva 
voz todas las características 
propias de cada uno de los 
cuadros. 


modo podemos contemplar numerosos de- 
talles que de otra forma quedarían semio- 
cultos a la vista. 

Mención aparte merecen los textos de to- 
do el programa. Un total de seis megas de 


dían imaginar. 


INFORMACIÓN SOBRE LOS CUADROS 
Cada una de las fichas de las obras de Velázquez 
contiene gran cantidad de información acerca de las 
mismas. En la parte izquierda contamos con una 
imagen del cuadro seleccionado, que podemos imprimir 
o ampliar a pantalla completa mediante los 
Correspondientes iconos situados inmediatmante 
debajo. En el centro tenemos las características 


principales del cuadro -material y soporte con que está hecho, dimensiones y fecha-, 
así como una ventana de texto. En esta ventana va apareciendo la información de 
Cada uno de los apartados que están en la parte derecha de la imagen, a saber: 


tema del cuadro, personajes que aparecen, contexto histórico, fuentes de 


inspiración, técnica y composición, historia del cuadro, ficha de estudio, detalles y 
ampliación. Estos dos últimos destacan especialmente sobre el resto debido a que 
permiten un examen más concienzudo de diferentes partes del cuadro, como por 


ejemplo los famosos “arrepentimientos” de Velázquez en sus obras. 


Todo un lujo, como lo es también 
el hecho de incorporar un total de 1.300 re- 
ferencias de hipertexto, lo que hace al pro- 
grama más interactivo de lo que muchos po- 


UN ÍNDICE QUE NOS AYUDARÁ EN EL 
VIAJE 


Para tener a mano toda la información que nos ofrece «La 
Obra de Velázquez» contamos con un índice en el que 
están recogidas cada una de sus obras, así como todos 
los términos, personajes, etc., que se citan en el 
programa. Se han utilizado diversos criterios para esta 
división, como por ejemplo artistas, técnicas de pintura o 
personajes de diferente categoña social. También 
contamos con una selección 
de obras de Velázquez por 
orden alfabético, temático o 
cronológico, este último de 
una forma gráfica 

(un pequeño icono del 
cuadro) o por el nombre 
Únicamente. 


MÍNIMO RECOMENDADO 
4 Megas RAM 8 Megas 
10 Megas  EspacioenDisco 10 Megas 
Óscar Santos — 386/33 MHz CPU 486/66 MHz. 
SUGA Tajeta Gráfica. SVGA Local Bus 
Sound Blaster Tarjeta de Sorido — Sound Blaster 16 
Ratón Control Ratón 


ESPECIAL — Requiere Windows versión 3.1 o supe: 
for y se recomienda una impresora para imprimir 
textos y gráficos. 


EN RESUMEN 


«La obra de Velázquez» es un 
Impresionante CD-ROM. Por vez primera 
Dinamic Multimedia se lanza a la aventu- 
ra de crear un software multimedia desti- 
nado a satisfacer a un público diferente. 


Calidad, buena Información, un uso Intelk 
gente del hipertexto, son algunas de las 
características de este programa. 
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El baloncesto ha vuelto a 
resurgir en nuestro país 
como en los viejos tiempos, 
con todo su esplendor, 
gracias a la brillante 
actuación del Real Madrid en 
la Liga Europea, y también 
gracias a la disputa de los 
play-offs tanto en la liga 
nacional como en la 
americana. Una competición 
que ha servido sin duda, de 
inspiración para este 
programa de Microsoft. 


MICROSOFT 
Y, COMENTADA: SVGA 16 Mill. de colores, 
Sound Blaster 16 


BASE DE DATOS/DIVULGACIÓN 


omplete NBA Basketball» es, co- 
di mo su nombre indica, la más 
completa base de datos realizada 


hasta la fecha acerca del popular deporte 
del baloncesto en Estados Unidos, la NBA. 

n su interior encontraréis la historia de to- 
equipos que han tomado parte en la 
igiosa del mundo, así como 
las biografías y las dísticas de los juga- 
dores más importantes que han ayudado a 
escribir la historia de este deporte 

El programa está dividido en seis partes: 
Almanac, Chronicle, Players, Records, Te- 
ams y Trivia Quiz. Como complemento, 
existe una séptima opción llamada Daily, 
gracias a la cual si disponemos de un mo- 
dem compatible Hayes podemos conectar- 
nos a un servicio de Microsoft, con lo que 
tendremos una base de datos totalmente ac- 
tualizada, con los resultados y estadisticas 
de la temporada actual de la NBA. En cuan- 
to al programa, y comenzando por la prime- 
ra opción, “Almanac”, en ella encontrare- 
mos todas las estadísticas existentes hasta 
la temporada pasada, incluyendo la tempo- 
rada regular, los playoffs, títulos honoríficos 
y los partidos AlbStar. Todo ello acompaña- 
do de gran cantidad de fotografías, así co- 
mo de algunos videos. 

En “Chronicle” obtendremos información 
completa y concisa acerca de la historia de 
este deporte desde sus orígenes allá por el 
año 1891, incluyendo historias de aconteci- 
mientos importantes (como los 63 puntos 
que Michael Jordan marcó a los Celtics en 


liga mí 
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Ñ AUDIO 


MA 


los playoffs) y la cronología de las diferen- 
tes ligas que ha habido a lo largo del tiempo: 
la ABA, la ABL, la BAA y la NBL. “Players” 
contiene las biografias y las estadisticas de 


a 
a E 


jugadores, árbitros, entrenadores, propieta 
rios..., que a lo largo de los años han sido 
importantes en este deporte. Sólo se en- 
cuentran los más destacados, (no obstante 


SPORTS 
LEADS LAKERS TO 4rh TITLE SACE 30 


Pina Jan 13, 1907 
Sel Lada 
Tao 
dto Tee Tobias | 
a] 


o o 


tl malogrado Fernando Martín no aparece 
“en este listado, y lo que tenemos de é 


¡os ofrece todas las estadísticas 
posibles de jugadores y equipos en diferen- 
les categorías, como carrera, temporada o 
partido, tanto en liga regular como en pla- 
yofís. Entre los datos que podremos encon- 
trar figuran los puntos, rebotes, asis 
tapones, minutos de juego, porcentajes y 
llamada “Teams”, nos 
ofrece una cuidadosa información acerca de 
los conjuntos que han tomado parte en la 
NBA, así como las alineaciones que ha tez 
do en cada temporada, e incluso un calen- 
dario de la temporada actual con un plano 
de su cancha en la que se muestra las dife- 
rentes localidades que tiene. 

Para finalizar, tenemos el “Trivia Qui 

Juego para una sola persona en la que debe- 
remos ir respondiendo a una serie de pre- 
'guntas relacionadas con cualquier tema so- 
bre la NBA. Estructurado como si de un 
concurso de tiros se tratara, al finalizar el 

'stionario obtendremos un porcentaje de 

:omo la mejor seri 


CHRONICLE 


tas que hayamos tenido. Como podéis ver, 
«Microsoft Complete NBA Basketball» es 
un gran programa, que incluye abundante 
información acerca de la historia de la NBA, 


tanto en forma gráfica como escrita. Hay 


que destacar la incorporación de hipertexto 
de todos los datos importantes, lo que hace 


que sea sencillo de manejar y que podamos 


acceder a la 
moda y rápida. 


formación de una forma có- 


Por el momento no está contemplado el 


que aparezca en castellan 


se trata de un 


producto pensado principalmente para el 


mercado americano. Y 


Óscar Santos 


Sl ya consideramos «NBA Live 

95- como el mejor simulador de balon- 
cesto, podemos declr que este programa 
de Microsoft es lo mejor que hay en base 
de datos de este deporte. La gran canti- 
dad de información que posee y su buena 
presentación hacen que perderse este 
programa sea una falta grave. 


QUIERES ESTAR AL DIA SOBRE ... 


INP Ie 


IBERTEX O32 


* XYZH 


SOLO TENEMOS LO ÚLTIMO 
EL XYZ DE LA INFORMACIÓN 


TA PON 
de O TRARÁS OO ROA 


ANTALLA Oererta 


URVAN 


Enciclopedia en castellano 


El mercado de software enciclopédico para PC ha tenido des- 
de el comienzo una asignatura pendiente: la de la traducción 
al castellano. Son muchos ya los programas que han ido apa- 
reciendo pero en su mayoría lo han hecho en todos los idio- 


mas, excepto el castellano. 


icronet es una empresa española, 

dedicada a la realización de pro- 

ductos multimedia. Si recordáis, 
hace ya varios meses tuvimos la oportuni 
dad de ver en exclusiva el proceso de reali 
zación de una de sus obras, «El Palacio Real 
de Madrid». Ahora han realizado una enci- 
clopedia multimedia en castellano, con unas 
características muy atrayentes. 

Con sus cerca de 100.000 voces y 30.000 
entradas, podemos decir que «Durvan» es 
una enciclopedia bastante completa, pues 
abarca casi todos los temas posibles, desde 
países, ciudades y pueblos, hasta flores y 
personajes famosos. Además de una expli- 
cación de cada voz, podemos encontrar di- 
versos elementos multimedia. Asi por ejem- 
plo, si estamos con un país, tendremos la 
posibilidad de escuchar su himno, ver cua- 
dros de datos y fotografías de su geografía. 

Para seleccionar una palabra, disponemos 
de varias opciones. Una, ir avanzando entra- 
da por entrada, en orden alfabético. Otra, 


MICRONET 

V. COMENTADA: SVGA 256 Colores, 
Sound Blaster 16 

ENCICLOPEDIA 


pulsar sobre un icono que nos llevará a una 
voz al azar cada vez que es pulsado. Una ter- 
cera modalidad consiste en teclear en el in- 
dice la palabra en cuestión, de modo que el 
programa nos lleve a ella. Y por último, po- 
demos utilizar la función ertexto que 
«Durvan» incorpora para movernos por los 
conceptos. Esta opción la podemos encon- 
trar en prácticamente el 95 por ciento de to- 


Como antes decíamos, «Durvan» posee di- 
versos elementos multimedia tales como 
cerca de 4.000 fotografías, 500 sonidos y ca- 
si un centenar de vídeos. Todos ellos están 
encuadrados dentro de algunas de las en- 


o 

ni 

de don md sous e el formada por sus 
Dar omar. E 


23m 


RECOMENDADO 


EN RESUMEN 


«Durvan- es una magnífica encl- 

celopedia que incluye una gran cantidad 
de voces, sonidos, imágenes y vídeos de 
gran calidad. Está en castellano y su 
sencillo manejo, la convlerte en un pro- 
ducto indicado para todos los públicos, 
incluso para aquellos que se Iniclan en el 
mundo de la informática. 


tradas, aunque si lo deseamos podemos te- 
ner acceso directo a ellos gracias a la opción 
juntan todos es- 
sionar el que de- 


No obstante, y aunque creemos que «Dur- 
van» es una enciclopedia verdaderamente 
aceptable, debemos mencionar algunos de- 
fectos que por desgracia desmerecen al 
conjunto, como por ejemplo el hecho de 
que las mayúsculas acentuadas aparezcan 
en forma de caracteres extraños, o que ak 
gunos de los textos de la “Galeria” se salgan 
de la ventana destinada a ellos. 

Este tipo de detalles, aunque no los pode- 
mos considerar un grave problema, sí que 
desvirtúan la impresión general del produc- 
to; ya se sabe, son los detalles los que ha- 
cen la diferencia. Y 


Jaime Bono 
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¡Uno 30: Lo Únmo en Sowoo Teomersow! 


Prepárate para la aventura multimedia mas increíble y alucinante jamás vivido. ¿Te imaginas que los sonidos 
de tu PC, Moc o Consola de Videojuegos cobraran vida a tu alrededor, que te sintieras dentro de tus videojuegos 


Un sistema con amplificador de 
35w. con control de espociali- 
zoción del sonido, la posibili- 
dod de acercar la voz de nues- 
tro contante favorito sobre su 
música y además todo esto con 
un increíble sonido 3D gracios 
ol sistema SRS y sólo por 
19.950 pts.! 

sólo lo encontrarás en 
NUREALITY 


+ Todos los precios incluyen IVA 

+Lo tecnologia SRS está patentado y es ganadora de los 
más prestigiosos premios como GAMES PLAYER, INNO- 
VATIONS, MULTIMEDIA WORLD, RETAIL VISION. 

*VIVID3D es compatible con SEGA, NINTENDO o cual- 
quier otro sistema de videojuegos así como con equipos 
bosados en torjeta de sonido o sistemas estéreo. 


r 


| 
| 
| 
| 
- 1 


1 Enviar a: EUROMA TELECOM 
1 C/ Infonta Mercedes, 83; 28020 Modrid 
Mal: 
' 


preferidos? Gracias a NUREALITY y sus sistemas VIVID3D 
será posible porque su innovadora tecnología SRS 
transforma cualquier sonido mono o estéreo en un 
auténtico sonido tridimensional como si de un sistema 
Dolby Prologit se tratase y todo con una mínima 
inversión y utilizando solo 2 altavoces. ¿increíble 
verdad? No lo dudes más y osociate al sonido 3D. ( con 
NUREALITY nada volverá a sonarte igual.) 


Hosta ohora pora disponer de 
sonido surround se necesitaba 
un costoso sistema con 5 alta- 
voces, ahora por sólo 11.950 
pis. del Vino30Plus y dos 
altavoces, siente el sonido 
como una experiencia tridi- 
mensional único! 


¿ Porque sólo jugar con videojuegos 
cuando puedes estor dentro de 
ellos? con sólo 2 altavoces tendrás 
sonido 3D en cualquier lugar de tu 
habitación y sólo por : 8.950 pts. 


1 Deseo recibir más información 


Fo 


571 1304 / 571 1519 - Fox: 571 1911 


antatiR Deva r 


q 


Cada vez son más populares esas figuras mágicas: los este- 
reogramas. Parece mentira comprobar cómo un conglomera- 
do de dibujos sin orden pueden producir un fenómeno tan 
impresionante como el de los estereogramas, o imágenes 
en 3D. La compañía Mindscape ha desarrollado un programa 


capaz de crear dichas 


¡ágenes de una forma muy sencilla, 


además de presentarnos una gran multitud de ejemplos. 


oscópicas es sencillo de explicar, aun- 

que al principio casi nadie es capaz de 
ver este tipo de imágenes. Básicamente se 
trata de seguir unos determinados pasos con 
la vista, de modo que nuestros ojos “vean” 
una figura en tres dimensiones dentro de esa 
imagen extraña que tienen delante. En «Ma- 
gic Eye» se explica clara y concisamente el 
proceso que debemos seguir para conseguir 
ver todas las figuras sin complicación, ade- 
más nos proponen un centenar de ejemplos 
para que podamos practicar. Con este pro- 
grama también tendremos la oportunidad de 


Lebtard Shade. 


E l fenómeno de estas imágenes estere- 


Epa olaaa 
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MINDS! 

V, COMENTADA: SVGA 256 Colores, 
Sound Blaster 16 

HERRAMIENTA 


conocer otros aspectos de las imágenes en 
tres dimensiones, y saber cómo funciona 
nuestra vista cuando tenemos que reconocer 
los objetos. 

Pero esto no es lo único que «Magic Eye» 
nos ofrece. Si lo queremos, tenemos la opor- 
tunidad de crear nuestros propios estereo- 
gramas mediante una sencilla utilidad con 


la que podemos juntar la imagen visible y la 
que se va a ocultar, para posteriormente 
grabarla en formato BMP, y enviarla a la im- 
presora, bien sea en color (opción muy re- 
comendable) o en blanco y negro. Los fi- 
cheros de ejemplo no pueden modificarse, 
aunque para aquellos que tengáis mucho in- 
terés, el programa tiene una opción en la 
que nos muestra una cuidada selección de 
programas capaces de generar este tipo de 
imágenes por separado, todos ellos perte- 
necientes a la modalidad de shareware. 

En cuanto al manejo, unas veces debere- 
mos utilizar el ratón, y en ocasiones, algu- 
nas teclas, pero las instrucciones de pantalla 
que hay que seguir son sumamente senci- 
llas, eso sí aunque son hablada dan en 
inglés. Algo que lamentamos profundamen- 
te, pero confiemos en que Microsoft se de- 
cida a traducir más productos, de momento 
no ha sido así pero no perdemos la esperan- 
za. No obstante, y a pesar de la limitación 
del idioma, «Magic Eye» es un programa 
realmente atractivo, fácil de manejar y di- 
vertido, incluso viene acompañado de una 
melodía para amenizarnos el “viaje”. O) 


Jaime Bono 


trate de buscar las imágenes escondi- 
das. Es de destacar su sencillo manejo y 
la gran cantidad de ejemplos que incor- 
pora. 


[ENTA 


Centros Mail encontrarás 
los productos anunciados 
MEN esta página y muchos 
(7 5] - más almejor precio 


A 
SCANNER COLOR 24 BITS 


a 


a, 
[+ 


256 grises 
por software 


168 M. 
de Colores 


SCANNER COLOR 
MOBILE 


Scanner motorizado 
16.8 millones de 
colores. Adapta 
su velocidad 

de escaneado a 
la complejidad 
de la imagen y 
a la velocidad 
del ordenador 


DATA PEN (49.000) 


Sólo hay que tocar y 
deslizar sobre los 
datos impresos y la 
información volará 
hasta su ordenador 


SÍ 


- 


AS 


no lienes un Centro Mail próximo ¡Haz tu pedido por teléfono! 


o POR AGENCIA DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICIO 

bs POR SOLO 500 PTAS 1 

"o $04 PEDIDOS SUPIORRS A 2000 Ar 
PP Poo BmoRLS. 73015 
0 PA 


to por como 300 PTAS. 1 


-Dufiliza el cupón de pedido. 


Rellena y envía este cupón a: 
Il VXxC. Sta M* de la Cabeza, 1. 28005 Madrid. 


-T 


A 


EN/TU PC CON 


SCANNERS FACILES Y 
DIVERTIDOS DE USAR 


EN CASTELLANO 
Y AL MEJOR PRECIO 


Con ellos podrás capturar imágenes y textos que podrás 
utilizar para preparar informes, periódicos, folletos, 
presentaciones en pantalla, etc. 

Se suministran con un programa de Intérprete para 
reconocimiento de textos (IOCR) con el que podrás 
introducir textos hasta ocho veces más rápido que los 
mejores mecanógrafos. ELIOCR de Primax transmite 
información directamente a los principales procesadores 
de texto u hojas de cálculo, 

También incluye el programa de procesamiento de 
imágenes Finishing Touch que permite retocar o 
manipular imágenes escaneadas de muchas maneras, 


RATONES 


Marfil 1,990 
Negro 1,990 
Rojo 1.990 
Azul 1,990 


SS 
e 
<Q 
a X 
CONTROL PAD 


Control Pad 
con cable 


2.100 
1 Control Pad 5.900 
por infrarrojos 


2 Control Pad 8.500 
por infrarrojos 


ANTALLA Orsierta 


Una aventura con humor 


COKTEL VISION 
V, COMENTADA: SVGA 256 Colores, 
Sound Blaster 16 


VIDEOAVENTURA 


ble of Azimuth» arranca unos años des- 
pués de la práctica destrucción de la hu- 
manidad provocada por una guerra nuclear. 

Cuando el conflicto ha finalizado, los pocos 
humanos que han sobrevivido se encuentran 
con un mundo formado por una selva en la que 
vive una nueva raza de seres: los buzuks. Rá- 
pidamente luchan con ellos para esclavizarlos, 
y construyen una ciudad en la que los pobres 
viven abajo, y los afortunados arriba. Una es- 
clavitud que lógicamente no gusta a ningún 
buzuk. Con el paso del tiempo, un científico 
humano llamado Azimuth ha descubierto el 
Schnibble, un aparato que puede acabar de 
una vez por todas con la esclavitud que sufren 
los buzuks. 

Araíz de este descubrimiento, la mano dere- 
cha del gobernador de la ciudad ha decidido 
secuestrar al profesor y el Schnibble. Su error 
ha sido hacerlo delante de WoodRuff, un niño 
que se ha convertido en adulto más rápido de 
lo normal, víctima de un invento del profesor 
que hace envejecer o rejuvenecer las células 
de las personas. Nosotros vamos a tomar el 
control de WoodRuff, cuya misión consiste en 
buscar al profesor y el aparato, y acabar con el 
tiránico poder de los humanos. El juego posee 
un planteamiento muy similar al que nos ofre- 
cía la saga de «Goblins»: un desarrollo que no 
es lineal, para resolver los puzzles podemos 
hacerlo de diferentes formas; precisamente 
una de las acciones más interesantes es la deir 
explorando las diferentes pantallas e ir descu- 
briendo cosas nuevas que puedan servirnos. 
Todo además, aderezado con un gran sentido 
del humor. El juego se desarrolla en la ciudad, 
que posee una cuarentena de pantallas, repar- 
tidas en varios niveles, cada uno de los cuales 
con un número indeterminado de ellas. En ca- 
da pantalla tendremos que recoger toda la in- 
formación posible de carteles y personajes, asi 
como los objetos que encontremos, pues es se- 
guro que los vamos a necesitar más adelante. 

«WoodRuff and the Schnibble of Azimuth» 
es un juego muy divertido en el que es más im- 
portante saber qué hacer con los diferentes ob- 
jetos. Cierto es que hay que explorar a con- 


| a historia de «WoodRuff and the Schnib- 
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¿Recordáis aquellos seres 
llamados Goblins que nos 
hicieron pasar tan buenos 
ratos delante de la pantalla 
del ordenador hace ya algún 
tiempo de la mano de Coktel 
Vision? Pues bien, la misma 
compañía os trae en esta 
ocasión otros personajes 
igual o más divertidos que 
los primeros en una aventura 
nueva en un ambiente 
diferente. 


EN RESUMEN 


Un gran programa con el que 

Coktel vuelve a demostrarnos que 
sabe reallzar juegos entretenidos y 
llenos de sentido del humor. 
Destacar el hecho de que tanto tex- 
tos como voces estén en castellano. 
En cuanto a dificultad, en ocasiones 
resulta bastante elevada. 


ciencia cada una de las localizaciones para no 
dejarnos nada importante por ahí, pero la utili- 
zación de los objetos para resolver los puzzles 
es fundamental. Esto hace que la dificultad re- 
sulte un tanto elevada, no obstante, la mayoria 
de las veces la utilidad de los objetos no es en 
absoluto fácil de adivinar, e incluso podriamos 
afirmar que es mejor buscar utilidades lo más 
extrañas posibles. Por lo demás, el programa 
es excelente en todos los aspectos, desde el 
gráfico en el que se ha utilizado la utilidad 
“Win Graphics” para el dibujo de escenarios, 
hasta el sonoro, con voces de todos los perso- 
najes en perfecto castellano, Igualmente las 
animaciones de los personajes son bastante 
buenas y divertidas, especialmente las de 
nuestro personaje. 

No podemos decir lo mismo del scroll de 
pantalla de algunas zonas, que resulta un tanto 
lento. O 


Jaime Bono 
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tos Centros Mail 
encontrarás los E 

paductos anunciados en 
esta página y muchos 

más al mejor precio 


NADS y 
mprobarlo! 
Eo 


tfno! » 


Sao 211.7 


LUNES A VIERNES DE 10.30 4 20 H. SABADOS DE 10,304 14h 
TEL: 380 28 92 + FAX. 38034 49 


[ENMIE] 


TL ENVIAMOS TU PAQUETE 


lama POR AOINGA DE TRANSPORTE ROA TU DOMIIO 
09) POR SOLO 500 PTAS. HITS 
Y SOLO PEDIDOS SUPERIORES A 2000 ps 
e a 


'aubiiza elcupón de pedido. 


Rálena y envía este cupón a: 
il VxC. Sta M? de la Cabeza, 1. 28005 Madrid. 


Pensado para disfrutar 


CREATIVIDAD INFANTIL 


FINE ARTIST a CREATIVE WRITER, m5 
A A A 


De 8 a 14 años dsd DeSa laos 4 
ENCICLOPEDIAS Y EXPLORACIÓN 
ENCARTA 95 CINEMANIA 95 Me Lio 14 AMMALES PELIGROSOSO 
: SN 
IN al ¡MA 


COMPLETE MBA BASKETIALL — ARTGALUERY 


PEL il, 


a FLIGHT SIMULATOR 50 
+ ESCENARIOS 


= CARIBBEAN PARIS 
a E PA 


SPACE SIMULATOR 


OEP TITULOS PEDIDOS PRECIO 
BIRELDDON COMPLETA 
PUEDO 
FAOYIOR 
TO [13 
IF DUNE mc O 
CO BO RS SEE CINERERS 500. SL] 
(E ea as careta CONIESENBILSO 300 . 


TRUCOS FREE 


CREATURE SHOCK 


Alucinante, impresionante, increíble, califi- 
cativos que definen a la perfección este pro- 
grama y también este truco, pues tecleando 
esta secuencia debug en el directorio del 
programa disfrutaréis de cualquiera de sus 
cinco fases. No olvidéis hacer una copia de 
seguridad del fichero a editar, por si alguna 
vez queréis volver a ser legales. 


>INCREATURE.SET 
>l 
>E 0108 04 
>W 
>»Q 
AMALIO FERNÁNDEZ (SEVILLA) 


CANNON FODDER 2 


Le toca el turno a la segunda parte del arca- 
de más simpático de todos los tiempos. Con 
esta secuencia, podréis elegir la fase en la 
que queréis jugar. 


>NX.CF [donde X es el nombre de la partida 
salvada). 
al 
>E 100 XX (donde XX es el número de nivel, 
desde el 01 a 47). 
>E TOC IA 
>W 
>Q 
DAVID RODRÍGUEZ (MADRID) 


ALONE IN THE DARK 2 


Hace bastantes meses os dimos el truco para 
conseguir 255 vidas. Nada, nada, un insig- 
nificante truquillo en comparación con éste, 
que os proporcionará más de 32.000 puntos 
de vida. Para disfrutar de tan impagable 
ayuda debéis ir a la cocina de la primera 
planta y mezdar el vino con el veneno, con 
lo que tendréis una pócima mortal. Bebéros- 
la, pero mientras el personaje realiza la ac- 


Para ver publicados et estas págisas vuestros prphes truos 


Por favor no olvidéis destacar en un lugar visible la anotación SECCIÓN TRUCOS. 
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ción, mantened pulsada la tecla Intro. Nada 
más terminar, entraréis en el menú de opcio- 
nes, donde observaréis que los puntos de vi- 
da están entre 800 y 1.000, pero en sentido 
negativo. Pero el vino envenenado seguirá 
estando en el inventorio, y ya sólo hay que 
hacer la acción de tomarse el vino varias ve- 
ces (siempre dejando pulsada la tecla Intro); 
después de traspasar el límite de unos 
31.000 el signo negativo desaparecerá y 
tendréis 32.000 puntos de vida. 


JUAN JESÚS MÁRQUEZ (CÁDIZ) 


HERETIC 


Dicen que segundas partes nunca fueron 
buenas, algo que desmienten estos dos tru- 
cos, continuación de los que os ofrecimos el 
mes pasado. Para empezar, más combina- 
ciones de teclas para el «Heretic», que de- 
béis introducir durante el juego y sin la nece- 
sidad de pulsor ENTER. 


QUICKEN Invulnerabilidad absoluta. 

SKEL Todas las llaves. 

RAVMAP Mapa completo. 

KITTY Atravesar obstéculos. 

ENGAGE Cambio de episodio y nivel. 
TICKER Modo devparm. 
COCKADOODLEDOO Mutación temporal 
a gallina. 


DAVID PÉREZ ARROYO (BARCELONA) 


RISE OF THE TRIAD 


Como no podía ser de otra forma, en la últi- 
ma superproducción de Apogee existe un 
cheat mode que proporciona grandes venta- 
jos; os las daremos en dos entregas. En esta 
primera os ofrecemos los trucos más útiles 
para salir con vida de la fortaleza y dejare- 
mos para el mes que viene los más extraños 
y divertidos. Para activar las ayudas, hay 
que teclear durante el juego y con nuestro 


HOBEY PRESS $.A. C/ Ciruelos 4 
28740) Sar Sebawtián de ka Reyes MADRID 


do tenéis que hacérnodss llegar exrviando uva carta. Nuesira dirección es: PCMAMA. 


je (sea cual sea el elegido y el nivel 
de dificultad seleccionado) totalmente para- 
do DIPSTICK. A partir de ahora sólo tenéis 
que introducir las siguientes palabras: 


CHOJIN: Invulnerable y municiones ilimita- 
das. 

RIDE: Activa una espectacular cámara en el 
misisl. 

SIXTOYS: Todas las llaves y chalecos (excep- 
to antibalas). 
GOARCH+: Te lleva a la salida del nivel. 
GOTO: Aparece un menú en el que podre- 
mos seleccionar la fase en la que deseamos 


jugar. 

LUNGDUNG: Máscara antigas. 
HUNTPACK: Todas las llaves, chalecos y ar- 
mas, además de recobrar la energía. 
VANILLA: Bazooka. 
HOTTIMES: Heatseeker. 
FIREBOMB: La bomba incendiaria. 
SPUT: Misiles split. 
CARTIER: Al acceder a la pantalla del ma- 
pa, muestra el nivel completo y la localiza- 
ción de todos los enemigos. 
SHOOTME: Chaleco antibalas. 


JOSÉ LÓPEZ LÁZARO (GRANOLLERS) 


TWILIGHT 2000 


Seguro que uno de los problemas que tenéis 
con este juego es la escasa fuerza de algu- 
nos personajes. Pues he aquí la forma de lo- 
grar que vuestros hombres puedan cargar 
més de 250 Kg de peso y armarse hasta los 
dientes. Cuando hayáis matado a un enemi- 
go, colocaros encima de la caja de suminis- 
tros que deja al morir. Accederéis al panel 
de control y tras elegir al personaje que vais 
a cargar, id a la pantalla de suelo y allí apa- 
recerán todos los objetos del muerto, que po: 
dréis coger sin ningún problema de fuerza 
por parte de vuestro personaje. 


CARLOS HERNANDEZ (MADRID) 
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MICROSOFT 
; sus jugadores y su 
on o en este 
estrategia de la magnífico y 
compañía Interplay. — completo CD-ROM. 


THE HAND OF FATE 

En el pueblo de Highmoon 
preparo el hechizo escéptico, 
pero cuando se lo doy a los 
ciudadanos no se despiertan 
del trance y el sheriff ni se lo 
toma. ¿Qué debo hacer? 


JOSE LUIS EXTREMERA 
(CORDOBA) 


Sólo te ha faltado validar la 
poción dejando el frasco so 
bre el altar del Templo de la 
Duda. Para llegar a él, toma 
el camino superior hacia la 
derecha partiendo desde la 
cárcel (donde está el sheriff). 
Llegarás hasta un acantilado 
en el que verás una liana ata- 
da a un árbol, que debes co- 
ger con la ayuda del palo (que 
puedes sacar de la estatua del 
caballito de mar situada en la 
plaza de la entrada) para po 
der sortear el precipicio y lle- 
gar al Templo de la Duda. 


SIMON THE SORCERER 
¿Cómo puedo vencer a la bru- 
ja en la batalla de hechizos? 


SERGIO CLIMENT 
(BARCELONA) 


Tienes que utilizar rápida- 
mente y en el momento co- 
precto las siguientes palabras 
para cambiar de apariencia: 
ALAKAZAM Serpiente 
SAUSAGES Ser abobinable 
HOCUS POCUS Gato 
ABRACADABRA Ratón 
Cuando ganes en la guerra de 
embrujos ella se convertirá en 
un dragón; entonces convierte 
a Simon en ratón para que es- 
cape por la ratonera que está 
en la pared del fondo de la 
habitación junto a la silla. 


PAGAN, ULTIMA VIII 
He conseguido reunir todos 
los obeliscos de los Titanes 


excepto el de Hydros, la Lá- 
grima de Mar. ¿Pueden decir- 
me dónde está? 


MARIO CARDELLS 
(VALENCIA) 


Si en el palacio hablas con 
Devon y le preguntas sobre la 
Lágrima de Mar te entregará 
la llave del cofre situado cer- 
ca de la armería y que contie- 
ne el obelisco que necesitas. 


INCA Il 
¿Qué tengo que hacer para 
acabar la fase del Templo? 


ORIOL CONTRERAS 
(BARCELONA) 


Necesitas utililizar la palanca 
en las estalactitas. Luego co- 
ge las estalactitas y sitúalas 
en el rastro del sol. A conti- 
nuación llena el odre en el 
chorro de agua y úsalo en el 
pilón. Por último, coloca el 
cristal sobre la estela. 


En la fase de Ibis, ¿qué accio- 
nes hay que realizar? 


ALFREDO SÁNCHEZ 
(MADRID) 


Cuando estés junto a los ta- 
llos coge las palmas y utilíza- 
las sobre las huellas. Ve hacia 
los mangos y lánzale una os- 
tra al mono. Deja una ostra 
en el peñón y pon la malla so- 
bre ella para coger la perla 
mágica. Ahora sólo te queda 
mirar en el nido y usar la per- 
la en el huevo de jade. 


NOCTROÓPOLIS 

Estoy atascado en el Mauso- 
leo, ¿cómo puedo conseguir 
que Stiletto me ayude? 


JORGE GARCÍA MÉNDEZ 
(MADRID) 


Después de entrar en el Mau 
soleo dentro del ataúd de Pe- 
ter Bornick la maligna Succu- 
bus te inyectará su veneno, 
pero tendrás tiempo de esca- 
par de la cripta moviendo la 
estatua del fondo de la sala, 
lo que te permitirá acceder a 
unas escaleras que bajan a la 
guarida de Succubus. Exami 
na el diario que hay bajo la 
almohada, descubrirás que ha 
puesto una bomba en la cate- 
dral. Para salir de la habita 
ción tuerce los barrotes de la 
ventana con la lanza de una 
de las estatuas. Una vez en la 
Iglesia, desconecta el explosi 
vo colocado bajo el cojín si- 
tuado frente al altar. Apare- 


cerá Succubus y Stiletto ven 
drá en tu ayuda. Para derro- 
tar al demonio, coge un cáliz, 
llénalo de agua bendita y tirá- 
sela a Succubus. Stiletto te cu- 
rará en la Cueva Sombría y 
debes demostrarle que puedes 
ser un nuevo Tenebroso ven- 
ciéndola, Si lo consigues, te 
seguirá a todas partes. 


DREAMWEB 

En las catacumbas de la cate- 
dral ya he abierto el muro sur 
con la estatua de la figura geo- 
métrica, pero ¿dónde está la 
salida? 


DAVID CONTRERAS 
(SAN SEBASTIÁN) 


Descubra los secretos 
Sexuales de Orien 


interactivo 


PC y compatibles es el más fascinante y 
revelador que jamás se na publica: 


anteriormente sobre el arte 


Aprenda y compruebe So las 


técnicas y Wetales prácticos 


cticos que le 
elamante 


_sexual perfecto, Usted encontrará: 


15 docs aprorectas su ofeta 


fea especial y recibir el programa 


SECRETOS SEXUALES DE] 


ORIENTE _ al precio especial de lanzamiento de 1850.Pis + 400Pis de gustos de envío, 


Total 2250.-Pis. 


(Réservado sólo para adultos) 


1 'Desco que mi pedido sex tratado con prioridad__ Añadir 200.Pts 


Adjunto mi pago de 


Fecha Caducidad: 


O Visa/Mastercard N 
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[Drseción = 
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Para obtener respuesta a westras dudas no tenéis más 


Que rerritimos una carta a la siguiente dirección; 


Pemania 


Sección Consultorio. 
HOBBY PRESS SA: 
C/ de los Cinuelos 18.4 


Con lo que llevas en las cata- 
cumbas habrás observado que 
hay esparcidas una serie de 
piedras. Coge ocho de ellas 
(la última la puedes encontrar 
en la parte superior derecha 
de la celda de descanso) y cár- 
galas en la vagoneta situada 
en el extremo norte. Ahora con 
sólo empujarla y debido al pe- 
so de los minerales se moverá 
hacia el sur y abrirá la salida 
en el muro debido a la fuerza 
del impacto. 


CONSULTAS TÉCNICAS 
Compré una tarjeta SVGA de 1 
mega de memoria pero tuve que 
adquirir otra, de la marca OAK 
VGA 087. En el manual dice 
que su resolución máxima es de 
640 x 480 x 256 colores. ¿Hay 
alguna tarjeta SVGA de | mega 
que no admita imágenes en 24 
bits? También tengo un CD- 
ROM que funciona bien, pero a 
veces cuando detecta un CD no 
se apaga la luz e incluso su mo- 
tor suena mucho, ¿es normal? 
Por último, ¿en qué consiste el 
sistema CD 1?. Sé que mi CD- 
ROM tiene esa tecnología pero 
no sé para qué me sirve. 


ENRIQUE CIFUENTES PÉ- 
REZ (MOTRIL.GRANADA) 


ABANICO MOT LINE ( 

Tel, 91 594 43 53 
'anuel Silvela 1 
110 Madrid 


ANALOG 
el. 91 634 20 00. 


Sy Sebastián de los Reyes 28700 MADRID 


Para agilizar la publicación de las respuestas es importan- 


te que indiquéis en el sobre “Sección Consultorio” espect 


ficando además el TIPO de PROGRAMA, simulador, aventu- 


ra gráfica, rol, etc, acerca del que realizáis la consulta. 


Sí, es posible en modelos anti- 
guos de tarjetas VGA. Nuestro 
consejo es que la cambies por un 
modelo nuevo, tendrás una ver- 
sión más reciente del controla- 
dor VESA, o es posible que la 
propía placa lo lleve en la BIOS. 
Tu segunda pregunta tiene tam- 
bién fácil respuesta, tu controla- 
dor de CD está anticuado; soli- 
cita una versión más actualizada 
en la tienda o busca un controla- 
dor estándar y con fecha recien 

te en alguna biblioteca de sha- 
reware, existen y son buenos. En 
cuanto al CD 1 es una tecnolo- 
gía desarrollada por Philips que 
implica una circuitería que los 
PC no llevan incluida. Lo que 
quiere decir el fabricante cuan- 
do dice CD 1 compatible es que 
tu CD-ROM es capaz de leer 
CDs en ese formato con el “dri- 
ver” adecuado y que con su co- 
rrespondiente software sería ca- 
paz de ejecutarlos. Básicamente 
se refiere a las películas en VD y 
formato MPEG que Philips dis- 
tribuye, aunque para verlas a 
una velocidad aceptable necesi- 
tarás una tarjeta de descompre- 
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Tel 91429 3835 
)14 Madrid 
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FRIENDWARE. 
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sión MPEG por hardware como 
Real Magic o Video Blaster 
MP400. 


Soy unseguidor de su revista y 
acabo de tener un problema gor- 
do con mi disco duro. Mientras 
trabajaba con un conocido pro- 
grama de CAD me apareció el 
mensaje: “error leyendo en uni- 
dad C”. Al principio pensé que 
era un virus. Pero mi antivirus 
no detectó ninguna infección. 
Mientras el programa verificaba 
los ficheros me apareció un nue- 


no encontrado”. 
CHKDSK /F y me da algunos 
errores. Intento formatear el dis- 
co duro pero no me deja el siste- 
ma, así que no me queda más re- 
medio que hacerlo desde la 
BIOS y continúan los errores. Al 
final tras mucho, consigo forma- 
tear el disco aunque está repleto 
de errores, cada vez aparecen 
más. ¿Por qué le pasa esto a mi 
disco y cómo lo puedo arreglar? 


JOSÉ LUIS GALLARDO 
LLOPIS (MADRID) 


MENSAMA, 
Tel. 91 7257900 
€ 25 


Amigo José Luis, mucho nos 
tememos que tu disco duro es 
irrecuperable. El motivo del 
fallo no lo sabemos, pero sue- 
na a que la controladora se 
haya averiado o que el motor 
del disco haya comenzado a 
fallar. En cualquier caso no se 
debe formatear un disco duro 
desde la BIOS a bajo nivel, a 
no ser que se esté seguro de 
cuál es el modelo de disco que 
se posee y que se conocen to- 
dos sus datos técnicos. Así es 
que parece que ha sido peor el 
remedio que la enfermedad y 
que te tocará comprar un nue- 
vo disco. 

Comienza sustituyendo la 
controladora, es posible que el 
error empiece por ahí y es el 
elemento más económico, y si 
así no consigues resultado 
cambia de disco. Hay empre- 
sas especializadas que podrán 
recuperar la información, si 
no toda sí una parte, que al- 
macenabas en la unidad y en 
algunos casos, los menos, po- 
drán incluso revitalizarla. 
Claro, que para eso tendrás 
que llevarles el ordenador o 
desmontar el disco. Un disco 
duro es un aparato con mu- 
chas partes mecánicas y, por 
supuesto, puede averiarse. 
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Que te aseguras 

Jue recibirás todos los 
ejemplares, aunque se 
agote la edición, y los 
números extras te 
saldrán al mismo precio 


(750 pesetas). 


0 a recibirás 
modámente en casa 
ses por el 


X 750 pese- 
pesetas.) 


Descripción 
CD BASKET: 


» 1,070 fichas técnicas con los datos 
de todos los jugadores, entrenadores y 
árbitros que han participado durar 
los 11 años de Liga ACB. 

+ Consulta los datos de todos los 
olubs ACB: pabellón, presidente 
historia. palmarés y plantillas año a 


¡gue el Jesarrollo real “e los ray 
Ofís 94 o crea el tuyo propio 
seleccionando los enfrentamientos 

, entre los equipos. 

+ En la pantalla de tácticas, te 
sentirás en la piel del entrenador 
Elige quinteto, realiza cambios 
selecciona el sistema defensivo, 
diseña los ataques, realiza 
emparejamientos 
en cancha, etc, 


a or 


E 
" 


Si quieres beneficiarte de esta 
oferta, llama a los teléfonos 
(91) 654 84 19 ú 654 72 18 de 
9 a 14:30 y de 16 a 18:30h. 


Si lo prefieres, también puedes 
sucribirte enviando la tarjeta postal 
que aparece en la solapa de la 
revista (no necesita sello). 

Además, puedes suscribirte y solicitar 
números atrasados, conectándote 

por el 032,*HOBBYTEX*, nuestro 
Centro Servidor IBERTEX 


Suscríbete a PCMANÍA y anótate 


Una canasta 
de 3 puntos 


O oue ahora te regala 


Un CD-ROM de Dinamic 
Multimedia que es todo 
un programa 5 estrellas 
(PVP habitual : 4.950 ptas.) 


No dejes pasar esta 
oportunidad y pon tu CD-ROM 
en la cancha! 


MANIA y anótate 


anasta 
yuntos 


que te aseguras 
recibirás todos los 
plares, aunque se 
2 la edición, y los 
ros extras te 

án al mismo precio 
pesetas). 


cribirte y solicitar 
conectándote 


Oi ahora te regala 
n CD-ROM de Dinamic 


Multimedia que es todo 
un programa 5 estrellas 
(PVP habitual : 4.950 ptas.) 


No dejes pasar esta 
oportunidad y pon tu CD-ROM 
en la cancha! 
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Descripción 
CD BASKET: 


+ 1.070 fichas técnicas con los datos 
de todos los jugadores, entrenadores y 
árbitros que han participado durante 
los 11 años de Liga ACB, 

+ Consulta los datos de todos los 
clubs ACB: pabellón, presidente, 
Distoia. palmarés y planulas ano a. 


conoc 


re 
Sigue el desarrollo real de los Play- 
Ofts 94 o crea el tuyo propio 
seleccionando los enfrentamientos 
entre los equipos. 
+ En la pantalla de tácticas, te 
sentirás en la piel del entrenador. 
Elige quinteto, realiza cambios, 
selecciona el sistema defensivo. 
diseña los ataques, realiza 
emparejamientos 
en cancha, etc. 


Si quleres beneficiarte 
oferta, llama a los telél 
(91) 654 84 19 6 654 
9 a 14:30 y de 16 a18 


Si lo prefieres, también 
sucribirte enviando la t 
que aparece en la sola; 
revista (no necesita se 
Además, puedes suscribirw 
números atrasados, conect 
por el 032,*HOBBYTEX£, 
Centro Servidor IBERTEX 
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Recibe pemanía en casa 


Deseo suscribirme a la revista Pemanía por un año (12 números), al pre: 
cio de 9.000 pts..(más 300 pts. de gastos de envío), lo que me da derecho 
2 recibir gratuitamente el programa de Dinamic Multimedia «CD BAS. 
KET» para CD-ROM (oferta válida sólo para España y hasta la aparición de 
Otra promoción sustitutiva), 


Nombre: Fecha Nacimiento: 
Apellidos 

Domicilio; 

Localidad: C.P(*) 
Provincia: Tel 


(*) Para agilizar tu envío, es importante que indiques el código postal. 


FORMA DE PAGO: 
9 Adjunto talón bancario a nombre de Hobby Press, S.A 
3 Giro postal « nombre de Hobby Press S.A 
Suscripción Pemanía, Giro N* 
Apdo. Correos 226. 28100 Alcobendas. ( Madrid) 
(Para agilizar los trámites, adjunta fotocopia del resguardo) 
3 Contra Reembolso (Sólo para España) 


Tarjeta de Crédito N*__ _ 


Fecha caduc 
Nombre del Titular (si es distinto: 


SUSCRIPTORES DE CANARIAS 
U Correo ordinario, 
Y Correo aéreo. (Recargo de 750 Pesetas) 
(Si no se indica nada, se enviará por correo ordinario) 
Fecha y Firma 


y tapas para conservar 


pemanía 


3 Desco recibiral precio de 750 pesetas los siguientes números de Pem 
(Excepto los números 27 ,28 y 32 que por ser dobles , cuestan 950 pesetas); 


Agotado el n* 15 
3 Desco recibir las tapas de Pemanía al precio de 950 pesetas 
Fe 


Nombre: va Nacimiento; 
Apellidos: 

Domicilio; — h 
Localidad: C.P(*) 
Provincia Tel: 


(*) Para agilizar tu envío, es importante que indiques el código postal. 


FORMA DE PAGO: 
17 Talón adjunto bancario a nombre de Hobby Press, S.A. 
Giro postal a nombre de Hobby Press S.A 
Números Atrasados Pemanía. Giro N'__— 
Apdo. Correos 226. 28100 Alcobendas. (Madrid) 
(Para agilizar los trámites, adjunta fotocopia del resguardo) 
1 Contra Reembolso (Sólo para España) 
U Tarjeta de Crédito N* 


UVISA “1MASTERCARD 1] AMERICAN EXPRESS 
Fecha caducidad de la Tarjeta: —— 
Nombre del Titular (si es distinto): 


Importante: Independientemente de la forma de pago elegida y del vo- 
lumen del pedido. se aplicarán unos gastos de envío de 300 ptas 


Fecha y Firma 


Las mejores demos de la 
actualidad: 

*BioForge 

e Guilty 

«Lemmings for Windows 


Sound Club, un interesante programa shareware para DOS que os 
EI permitirá crear vuestras propias composiciones MIDI. Incluye 128 
instrumentos preprogramados y soporte para todas las tarjetas de audio. 


SHAREWARE 


Paint Shop Pro 3 para Windows, el 
mejor programa de dibujo de 
shareware en una nueva versión 
mucho más completa que las 
anteriores. Dibuja, retoca, filtra, 
convierte... y mucho más. 


En los CD-ROMs 
que este mes 
acompañan a la 
revista os 
ofrecemos una 
película histórica 
del cine español 
en formatos 
MPEG y AVI: 
“Bienvenido, 
Míster Marshall” 
de Luis G. 
Berlanga. 


El film se incluye también en formato AVI para aquellos que no dispongáis de tarjeta reproductora MPEG. 
Además, hemos añadido una aplicación interactiva para que podáis acceder directamente a las 
secuencias más importantes de la película, sus actores, sus canciones... 


*NHL Hockey 95 
«Alien Breed 2: Tower 
Assault 

«Super Frog 


MAS DE 1200 MEGAS 
DE INFORMACION 


yO 


Todo en PcManía, 
la revista de informática para usuarios 
más vendida en España 


